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Lieber Schachcomputerfreund !

Wir begrafen S@ im Kreis der Besitrar olnas
MEPHISTO-Sthacheomputers und wiingchan hnan
viel Vergnigen belm Spial mit dem Gerill. MEPHISTO
st ein Cualtatserzeugnis aus Deutscher Fertigung,
das einfech 2 bodienan und wialsedip n =anan
Funktiopnen ist, MEPHISTO mona carlo IV st der
idaals Turnier — und Trainingspartna: i alle Schach-
irfarpEsiarian.

Damit It Freude vom erstén Augenblick an un-
getribt ist, haben wit dem MEPHISTO mante carlo v
diese Anlortung baigestalll, dis Ihnan helfen soll, das
Gerit in kivzester Zolt padekt zu bedionen

Die Bedismmgsankeitung st so gegliedert, dal bal
Bedar! |edsr Abachnilt ginzaln golasen werden kann,
aul ergAnzends Abschnitte wird hingewissen.

Wir emplahlen Ihnan, ainmal die gesamta Anleiung
Punkt flr Punkd dulchzumbeiten, Wenn Ske sich so
mit dor Bedienung des Gerdtes voriraul gemachi
hieben, werdan Sla xuknttig oo mebr dbar dia eine
ader andere Sperialfunktion nachlesen missen.

Viel Spais mit ltvem MEPHISTO monte cailo IV
Iht MEFHISTD Taam
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1. Allgemeine Hinweise:

MEPHISTO morts carlo IV ist ein Schacheomputor,
der einfach und logisch zu bedianan st Die austiih-
lichen Beschrsibungen In digsam Benutzerhandbiuch
sollan [hnen hellen. sich im Umgang mit dam
Schachcomputer vertiaul zu machen, sowie seine
Moglichkeitan voll auszuschoplen.

2. Inbetriebnahme:

e MEPHISTO kann sowohl mit Batterien als  auch
Ubar einan Netzadapter batrlaben werden, Wenn Sie
retzunabhangin spielen wollen, setzen Bio bitte vier
handelslbliche Mignan-Zellen (kelne Akkus) in das
Baterolach oul der Ricksalle dok Gardts: Beachion
Sie auch, dall verbrauchte Batteren eine Belastung
M unsster Umwalt darstelien und gaben Ske disse
bitta bai ainar Sammaolztala ab.

Wenn Sie sinen Netzadapter verwenden, stecken
Sia dessan Kabel in de Buchse an der Hintersaite
des Garls und varbinden den Adapter mit der
Steckdose. Stalien Sie die Figuren in dar Grundstal-
lung aut Schisben Sle den saftichen Schiebeschal-
lar nach vorne. Damit schalten Sie den
Schachcomputer ein, Das Fab LED Weill fouchies
und in gen baldan Displays steht “<M,C " * —04-"

du wail pus der Mite auigestelita Figuren warden
dusch gin oder awel Dlinkende Feld-LEDs beanstan-
dat. Stellen Sla diess Figuren in die Mitle, so dad dis
LEDs erldschen

Nach ginem Neustar ist MEPHISTD immer aul dis
oplislstule mit ainar durchschnitilichan Beadenkzail
won 10 Sekunden preg Zug aingestalil.

Im folgenden Abschnltt erfatren Sie zunfichst sinmal
die wichtigsten Bedwnschine Wi ein erstes Splel
gegen MEFHISTO, alla waitaren MOglichkeiten we:-
dan ab Kapital 4 beschilaben

3. Auslihren der Ziige:
3.1 Partiebeqginn:

Wenn Sla MEPHISTO, wie wn Kapilel 2 baschriaben,
In Betrieb genommen haten, st e bedeil und
erwarel Ihen ergten Zug, Magnetsensoren  unier
dem Spiellald armaglichen, dafl Sle Ihre Zige dirakt
sul dem Schachbiett singeben kinnan Hierbai gil
&3 alieidings zu beachien, dad die Figuren aul das
Zigltadd gehoben und nicht geschoben wardan!

MNahmen wir an, daf Sis lhe asta Panis mit E7-Ed
@dnen wallen, Hoben Sie den wellden Bauaim vam

Feld E2 ab: Das LED dieses Feides blinkt nun, bls
oaf Baver aul das Zielleld (E4) gestelt worden it
Machdem Sie dissen Zug ausgelihn haben, antwor-
tel div Computar sofod, depn der Zug E2-Ed
balindat sich In sainar Erfifiungsbibliothak. Dips
adnnen Sie auch dammn ekennen, dal In der untaron
Ansoige dis Abkiiizung “thag', fir Theorle, stahl Dar
Antworlzug wird in der oberen Anzeige und dirch
Blinken dar Feld-|EDs am Spalleld angozeigt
Waollen Sie sehen ob. MEPHISTO nech ainan
anderan Theorezug als den wusgegebenen gespai-
chert hat, dricken Sie die Taste 8 dar obaren Faihe.
Dia Zuganzeige am Spielield und im Display wird auf
den Alernativaug umspringsn. Verndert sich nach
Dricken der Taste # die Anzeige nicht, st kein
waitarer Altamativzug gespoichart. Fihren Sle den
Computerzug am Schachbrett aus, wobel wisder zu
baachten st Stoin anheben und aul das Zislald
stallen, nicht schisben|

Sobald der Computarzug ausgalihrt iat, schaltet die
Anzalga aut Schachuhibetrieb um, und Se sing
wigdar am Zug.

Solange der Computer Zlge aus dar Ertftnungsti—
bliotheh spialt und sofort antwortet, wisd Hir selne
Ziiga kaine Antwortzelt berechnet. Varadt das Pro-
gamm dis ErdHnungsbiblialhek, wird aul Sghach-
uhibatrigb  umgeschaltel und der Zug erst nach
Abschiuf der Barechnungen in dor Anzeige und am
Splelield ausgegeben. Zusétziich blinkt wihend der
Barechnung das Farb-LED fir jane Seite, fir die det
Compuled garada rmohned,

3.2 Schlagen von Figuren:

Nehmen Sie zuerst dis Figur, dio Sie schlagen
wollen, vom Brant (Fold-LED tinkt) und fibren Sie
dann lhren Zug aus. Zeiglt der Computar a0, daf ar
aul e Feld zishen mbchie, auf dem ena Figur steht,
vedeutat dias ebenfalls, dall er dissa Figu schiagan
mochie, Auch e gt zuedst dis geschlagens
Figwr vom Brett nehmon, darn die zichonde
Figjur auf das Fold satzon

3.3 En Passant;

Fufman S8 den Bauemzug wie emnen omalen
apialug aus MEPHISTO wird Sie denach duich
Blinken das Feld-LEDs daran ennnemn, dan geschia-
ganen Bavern vom Biatt zu entdemen, Sollten Sie
nicht sichee  sein, wann an passant  geschlagen
wEiEn dail, bilten wir Se, das  entsprachende
Fupital in oinam Sthaahbuch nachzuschlagon.




3.4 Rochade:

Dan  Schachragaln entspreéchand mull bal  dar
Rechade Immer ruersl der Konigszug, dann der
Turmauy ausgatlbn werdean, Mach dem Setzen des
Koniga arfnnern Ske pwvel blinkarids LECs on dan
rch ausrofihranden Tormzug.

I der Anzeige wird fir die Rochade nur der
Kénigaeug (E1G1, EBGA usw.} ausgopeban

3.5 Bauernumwandlung:

Wann dar Compular ainan seingr Bauain aul dig
gegnarischa Grundraihe gobracht hat, gibt or bol der
Zugausgabe in dar unteren Anzeige bekannt, in
walche Flgur disser Bauar umgewandelt wertden sall
(zB. "Pr-d"), Dia Bedeulung der in der Anzeige
ausgegabenan Symbola entnshmen Sie der Tabsils

Toauschern S den Bame gegen die angagabana
Flgur aus.

Hoban se salbsl ginen Bavam auf dis geagnensoho
Grundislhe gebracht, fragt MEPHISTO nach der
Augtinrung des 2uges in dar untoren Anzalge "Pr ¥
{in welche Figur soll der Bauer umgéwandalt war-
dan?) Gleichmaitin biinken Obor dan Tasten dia LEDs
flr Springer, Lautar, Turm ung Dame.

Gaben Sie dem Computar durch Diick act dia
anisprechends Tasta bekaont, in welche Figur Sie
umerandeln wollan, Tauschen Sk aul dem Schach-
bratt den Bavarn gegen die gawdnllo Figur aus.

3.6 Unerlaubte Zuge:

Habpn Sie eiten Zug gemacht der  nicht den
Schachragaln antspelcht, wardon Sie durch ol Fah-
lorarsignal daauf autmearksam gemacht, Zusdtziich
blinken dis beldan Fald-|EDs des gomachien
ZUges waltar

Banohtigen Sw thran Zug, indem Ska dia Figur susist
aul cas Ausgangsfaid rurnchsetzen und dann ginen
lipgalen Zug machan

3.7 Schach, Schachmatt:

Gt Ihnan dar Computir Schach, so blinkt das LED
LEV 1ol aut

Satet Sia der ausgegebena Zug mat, arklingt nach
Austihran das Zuges elne Toralge und 0 der
unten Anzaeige wird “malt" ausgegetan
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3.8 Mattankindigung :

Sobalgd MEPHISTD innarhalb sained Zugbarachnung
aln awingondes Matt lindet, kindigt er dies mil dear
Ausgabe seines Juges n der unlaran Anzaige anp,
2B "M 4" (Maft in 4). Konnan Sie seibst dan
Computer zwingand mattsatzan, wird bei der Mattan-
kundigung vor die Zugzahl ain Minuszoichan gesetr,
zB. "M "

3.9 Patt, Remis :

Kann der Computar nicht mahr zishen, weil Sie Ihn
patgesatzt haban, akdingt sing Tonfolge und i da
oberen Anzege wird anstelle eines Zuges 'paft"
musgageben

Remis wird ebantalls durch Erklingen eines Tonsig-
nals  angekiindigl, wobel auch noch ausgegeben
wird, um welthe At von Famis: s sich handalt
Folgende Anzelgen sind miglich:

="t 3" - Imalige Zugwisderholung
= “reun" - unganigendas Matarial zum Mattsetzen
= "rgbl" = B0 Zlga Fegel

3.10 Neues Spiel :

Haben Sie sin Spisl beandol und wollen Bin newes
beginnen, driicken Sie die Taste "AES". Eine Ton-
loige erkling!, Figuran in Grundstallung aufstelian wnd
MEPHISTO srwartst Ihran Erdftnungszug,

In den bisherigen Kapteln haben Ske alle Hinwedise
bekommen um gagen den Computar aine Partis zu
splalen. Seibstvarstandlich kann MEPHISTO vial mety
als nur Zhge annehmen und Zige ausgeben, Dinse
viglfaltigan und teils sinmaligen MAglichkelan wer-
den Im zwelten Tell der Anlaitung genau beschrieban,

4. Benutzeroberflache :

MEPHISTO wid mit zwel Rsihen zu j@ B Tasten
bedient. Die Tastsn dar oberen Faiha densn zur
Positionseingabe wnd zur Informatonsabirage. Dia
Taston der unteren Foiha teien sich aol in 3
Engabetastan (CL, ENT, RES) und & Funkignsiasisn
(BOOK, POS, MEM, INFO, LEV) Jeder dat 5
Funktionstastsn enispricht aln Modus, daer durch
Druck aul die jeweilige Tasta angewdhit wird Wi
urterscheidan swiachan

Buchmadus (Taste BOOK)
Posltionsmadus (Taste POS)
Memaryrmodus (Tasts MEM)
Infomedus (Tasto INFO)
Levelmodus (Tasts LEV)

lst min Modus angewihit, lauchet zum Zoichen dafir
das rugehfifiga LED Ober dan Taslen aul Verlassan
witd' ain Modus immer durch Driickan von SL

Qi MoOghchkehan wnd  Informalionan, dia  Ihnen
irnarhalh sines Modus zur Verllgung stehan, ant-
rahmien Sie dan nachiolpenden Haplialn,

4.1 Buchmodus :

Waonn Ble nach dom Elmschalten des Goddils die
Taste BOOK dricken (Buchmodus, dazugehdrige
LED louchist), gewdhst lhnan MEPHISTD Einblick in
seine Erdffnungsbibiiothel. In dar oberen Anzeige
steht "thea" fir Theorda. In der untaren Anzalige steht
E2E4, oin Zug fir j@ne Saite, die am Jug sl

Waollen Sl jetzt wissen, ob MEPHISTO noch andare
Erdffnungsziige oufier EZE4 in salnor Bibliothok hot
drisckan sl die Taste 8 der obaren Raeihe Dia
Anzsige wird aul dan Zug D204 wechsaln.

Jedes Driicken der Taste 8 schaltet die Anzeige aul
weitere Ertftnungaziigs wm, Wann sich kain neus
Zug mehr im Spaicher befindet, zeigt der Computar
wisder den arstan Zug EZE4 an. Vieleichl st Ihnen
aufgatallen, dafl der Computer bal manchen Zigen
Funkta zwischen den einzeinan Zigan schraibt, 2.8
"F2F4" Dia Erdffnungsbibiiothek von MEPHISTOD
marscheidet zwischan aktivan (ohna Punkte zwis—
chen den Buchstaben) und passiven {mit Punktan
rwischen dan Buchstaben) Ersfinungszigen. Aktive
Erdffnungsziige sind Ziigs, die das Programm, wenn
as am Jug Ist. auch selbst spisll Passive Erdf-
nungszige sind Zoge, die MEPHISTO awar kennt,
solbst aber nie spislen wiide, well sle fr das
algantiche Schachprogramm zu ungiinstigen Posit-
anen fihren kannen,

Durch Dricken von CL wird der Buchmaodus: wiadar
vellassen, und d Anzeige schaltet aul Schachuhi-
botriet um. Mitals BOOK kbnnan Sie, auch wann
schon ainige Zuge einer Partlo gespiolt warden sind,
Einblick in dia Erdffnungsbibliothek nahmen und die
angeazsigian Zige als Zugvorschlige in der Erdatf-
nung_varsanden,

Jo mabr Zige bereits gospiall warden sind, umso
waniger Verswalgungen sind gespaichert. Wann sich
nach Dricken der Taste B die Anzelgo nicht variin-
dart, hedlit das, dall nur aine Fortsetzung vorbandan
Int




POSITIONSMODUS

Solite keln Zug mehi i der Bibliothek vorhanden
gain. erschaint die Anzeige ' no ™. Drickan Sie CL
{zwlick zur Schachubi) und splalen Sia weaitar,

4.2 Positionsmodus :

Durgh Schaltan in dan Posiicnsmodus {Tasts POS)
Is1 a5 miglich, dia gespeicharte Schachposition 2u
dberprifen oder zu verBndern, zB. zum Eingeban
von Schachprotiamean,

Der Pesitlonsmodus kann nue angewdhit werden,
wann Sie salbst am Zug sind,

4.2.1 Positionskontrolle :

Um 2u Ubeprifen, aul welchen Feldem walche
Figuren stahen, 2.8, nach Eingabe elnes Schachpio-
blems oder wenn einige Figuren aul dem Breft
umgewaorfan wurden und Sie nieht mahr ganz slisher
sind, wa sie hingahbmn, hilft aina Positionskontrolla

Schalten Sie zuerst In den Positionsmodus {Tasts
POS), In dar obeaen Anzelge. steht "POS™ in dec
urtaron Anzeigs wird das Symbol Wr die waifan
Bavem susgegeben, Das LED iber dar Taste Bauer
leuchtel und awl dam Spiatfeld blinken die Fakd—
LEDs aller weilan Bausm.

Die Figurensymbola, die umnter dan Tasten dar obarean
Fieihe outgedruckt sind. zelgan [hnan, mit walchar
Taste Sha welche Figuranarnt ablfragen kannen, Zwei-
maliges Drilckan sine Figurantaste schaltet aul die
Anzeige der schwarzen Figuren um, Nochmaliges
Drlicken wiede: aul die waifan, usw

Wann S nach einer  Stellungskontrolle  durch
Dricken von CL gan Posltonsmodus wisder varas-
BEN, um waiterzuspelon, solten Sia beachten, daf
die Farbe der zulelzt abgefragten Figur bestimmit,
wed nach GL am Zbg et Soll $:8. nach oines
Stellungskontralle wisder Waill am Zug sein, so muf
dié letzte abgehagte Figur irgendeine weille sein
oder @3 muid rumindest aul dla Abfrage for Waif
umngeschaltal warden

4.2.2 Positionsveranderungen :

Urn @ene Stallungsverinderung durchzuliihren, schal-
ter Sie 2uarsl i den Positionsmodus (Taswe POS). In
der oberen Anzeige stehl "POST, in der wntdien
Anzesge wird das Symbol e dle welBlen Bauem
susgogetan. Das LED Uber der Tasta Bauer leuchist,
Lind aul dem Schachbratt blinken die Feid-LEDs allar
wigtillan Bouaim
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um dem Computar mitzutelien, dal Se die Stellung
nicht nur kontrollieren, sondem  Buch  veddndaem
wollen, dricken Sle die Eingabetose ENT. Ab sofort
blinkt das LED libar dor Taste Bauer,

S kdnnen jetrt direlt sul dem Schachbras weille
Bavern wegnaehmen, aul pin anderes Feld stellsn,
odor, fals @5 die gegebene Position zuladtl, neues
hinzutligen

Bia Figuransymbole, dia uriter den Tastan der abomn
Ralhe aufgediuckt sind, 2eigen Ihnen mit welchar
Taste Sig aul welcha Figuranain umsahaltan kinnen,
Zwaimaliges Diucken ainer Figuwentasta schatet aul
dig Anzalge dol schwareen Figuren wm, Nochmaliges
Druckan wisdar oul dia welBlean usw,.

Wenn Sle nach einer Stellungsverinderung durch
Dricken vin GL den Positionsmodus wisdor vorlas—
81, um wallarzuspialen, soltlan Sie beachien, dafl
die Farbe des ruletet abgefagten Figur bestimml,
war nach CL am Zug it S0l zB nech eines
Steliungsverfindarung wiedar Welll am Zug <sin, so
mull die lelas wardindsna Figur irgondaing weife
5N

Sollte beim Verlassan des Positionsmodus duich CL
dig Posilicn aul dem Bratt nicht den Schachregeln
antsprechen (£B KSnig stehl im Schach und kbnnte
im ndchsten Zug -geschlagen werden, oom 9
schwvarzs Bauemn usw.), wid MERHISTO Sig duich
#in Fahlanonsignal und in der unteren Anzaiga durch
‘e, W Emor, daraul aufmerksam machen. Wenn
miglch, wird auch die beanstandets Figur durch
Blink@n des Fald-LEDs angazalgt

Diicken Sie nooh einmal CL ond dann ENT und
barichligen Se die Position aut dam Breft. Ist dies
geschahan, kinnan Sie mibit CL den Positionsmodus
wieten varlassen und von dar Position, die aul dem
Bretl (sl mit der Farbe, die am Zug ist, gagen den
Compute: walterspislan

4.2.3 Positionseingabe :

Wallgn Sle alne valllg neus Schachstallung slingetsn,
LB, s Slellungsanalyse oder aing Mattaulghbe,
dann antlerman Sie zuarst alla Figuran vom Schach-
braft Lnd slallen Sle dissa naben den Computar.

Danach dricken Sle wie bel alnac Stelungsvordn-
daiung dis Tasia POS und snschisRend dia Tasta
ENT. In gdar cberon Ancaliga steht “POE", in dar
urteren wind das Symbol b die wailen Bausm
ausgegeben. Das LED dber dar Tasta Bavar blirki.

Snlzen Se et aul jene Feldar, aul denan eln wailar
Baur stehan acll, ainenl Bausn aul das Schachbett

Die Feld-LEDs der aufgesetzen Bauam biinkan
solange, bis Sk aul eine andere Figuranar umge-
schaltet haben. Die Figurensymbola, dis unter dan
Tasten der gbeamn Falhe aulgedruckt sind, zeigen
Iknn, mil walchsr Tosie S aul welche Figuienart
umschaten kdrman

Zwaimaliges Orlcken giner Figuentasts schaitel auf
die Eingabe dar schwarzen Figuien um. Nachmaliges
Drlicken wiader gl die waifon wsw,,

Satzan Sia Figurenart fur Figurenan aul das Schach-
brestl, bis Sie die endgiitige Stelung emeleh! habaen
Wenn Sie nach einee  Positionsaingsba  durch
Crlcken von CL den Positionsmodus wisdar verlas-
s, sollten Sie beachien, daf die Furbe der sulstst
aingegebenan Figw bestimmt, war nach CL am Zug
ist. Sall 2B pach einer Stellingseingabe wisder
Weill am Zug sein, so mud de etete eingagebena
Figur rgandsing welie sein oder es mull sumindast
aul Elngabe i Waill umgeschaltel wardan.

Sollte baim Verlassan des Posilonsmodus durch CL
dig Positon nul dem Bratt nicht den Schachregealn
entsprechan (2B Kénig stehl im Schach und kénnta
im nichstén Fug geschlogen weidsn, odar 9
schwarze Bausin usw.), wird MEPHISTO Sia durch
ain Fahlaronsignal und In der untaren Anzaige dusch
il e Enor, daradl auimarksam machen. Wann
maglich, wird auch dis beanstandate Figur duich
Biinken des Feig-LEDs angezeigl

Drucken S nochelnmal CL und dann ENT. und
berchligen Sie dig Position aul dam Bren. lst diss
peschahen, kénnan S mit CF dan Positiondmodis
wiede warlasson und won der Position, dig aul dam
Brott ist, mit der Farba. die am Zug I8, eire Analysa
odar aing Mattsuche veranlassan (Kapim| 4.5 Leval-
medus), oder solbat gagen den Compuler weiter—
Bplalan

4.3 Memorymodus :

Durch Schalten in den Memorymodus (Tasie MEM,
oas rugohdnge LED leuchtat). ist 88 maghoh, Ziga
g Zugtolgen in den inteman Spolcher des Cam-
pulis 2u sehraiban odor von don herauszulassn.

Dar Memorymodus kann nur dann angewihlt wei—
dan, wanl Sia selbst am Zug sind

4.3.1 Eingabe wvon Zugfolgen,
Schiedsrichterfunktion :

Wollan Ska von der Giundstallung oder siner gega-
bangn Pasiton gus Zige ocoder Zuglolpen elngotan,




aruckan Sie dis Tase MEM (Mamarymodus).

I der obaran Anzalgs staht “mamo’. In der unteien
Anreige "sta " oder dor zuletzt gemachin Zug.
Fuhran Sie dis Zoge fil Wail und Schware aul dem
Schachbietl ous Kaeinar diosor Zoge wid  oing
Zugborachrung des Computers starten. Haben Sla
gina Posillon ensicht, von dar aus Sia wellaripiien
wollon, vartdssen Sia mit GL den Memaymadus und
spislan Sie mit diod Farbe, dis am 2ug |8t welter

Es st auch mdgiich, im Memarymodus gegen alnen
Partnet eine komplatta Partie zu spielen, Der Com-
puter ist dabal nur Schiadstichter und dbaerpriift, ob
dig singagobenen Zlge dan Schachragaln entspre-
chen llegale Zuge weiden mit einem Fehletonsignal
baanstandet. Setzen Blo die gezrogeno Figur aul das

Ausgangstald zurick und machen Sia anen legalan
Zuig,

4.3.2 Zuriucknehmen von Ziigen
oder Zugfolgen :

Dar singebaute Speicher von MEPHISTD erlaubt as,
witluand ainar Partla diese komplett oder auch nur
ginge Zuge rurickzuspielen. Dilcken Sie, wenn Sie
am Zug sind, die Taste MEM. n der oberan Anzaige
statt “mama’’ und In der untaran Anzalge dar zulstzt
pemachte Zug, Drickan Sle jatzt die Tasta 7 dor
obamn Aeibe, Der rulstzt gemachte Zug wechaol
etz in die pbere Anzege, Zum Zeichen dafin, dap er
Zuruckganommen wardan kann, whid o mit Punklen
swischen den Buchsiaben ausgogeben, zusitzlich
blinken dis entsprachendan Feld-LEDs. Setzen Sie
den Zug aul dem Sohachbrett zurbck, Dia Feld-LEDs
erlgschan und m dor oberan Anzeige siehi wiedar
"mamg”, In det ungran Anzeige wieder dar zuln
gamachle Zug, Dricken Sie wieder die Taste 7 der
charen Rmibe. Dor et gemachts Sug weahiselt in
dig abae Anroige und kann am Schachbrot 2uok-
genomman . wargen Dies  kdnngn  Sie golango
machen, bls alle Zige des imemen Spelchers des
Computars hemausgelason sind, Statt- anar Zougin-
zaige aischaint dann in der untéren Anzeige “sta’ fir
Stan

Bl ger Zurbcknahme elfes Schingeuges Blinken dig
Feld-LEDs 'mach Seteen des Zuges aull dem
Schachteett welter sur Ertnarung, dull ane ge—
schingene Figur oingesetst warden mul, Zu |[hrar
Hilte um welche geschlagens Figur es sich daba
Randell Blinkl aines der LEDS uber dan Taslan Die
Figutanart ist untar dor Taste aulgediuckl. Nach dem
Einsatzan euchtal Wiadar MEM

MEMORYMODUS
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Wann immar Sia mit CL den Memorymodus wisdeas
vElassan, RGnnen Sio mit ded Farbe, die am Zug st
gegan dan Compoter waltaraplalan

4.3.3 Vorspielen von Zigen oder
Zugfolgen :

Ber angebauta Speichar von MEPHISTD adaubl as
maht nur wia Im vangen Kapital beschilaban, Zige
im Mamorgmodus zurlickzunehman. Es kBnnen auch
bevalts zuruckgenomimana Ziga wiader nach vama
pasplalt warden.

Drocken Sle dazu nach der Ricknabma anstella von
CL. um den Memorymodus wieder xu verlassen, dia
Trsie B der obaven Reihe, Aul dem Schachbratt und
in dér ocberan Anzaiga wid dar zuletet rurdckgenom-—
mens Zug angezeigt. Machen Sie dissen Zug aul
dam Brall Die Feld-LEDs edfschan wnd in der
abaran Anzeige stehl wiedar "mema”, in der urteran
Anzaige der nichete Zug.

Dricken Sla wiedsd dis Tasta 8 der abaréry Ralhe.
D nikchste Zug wechsalt In die cbara Anzeige und
kann aul dem Schachbistt ausgefin warden. Dies
kbonon Sio solange machan, bis ale Zige dos
Intarmean Speichars dos Compulas nach vome. gas—
piedt sind. Statt der Zuganzaige erschalnt dann in dar
dsiberen Anzeige “and'

Wann imimer Ske mit L den Memonymodus vetlas-
=an, kdnnan Sia won der Position, die auf dem Brett
ist, mil der Farbo, da am Zug ist, gegen den
Computal weiterspialen

4.3.4 Nachspielen einer Partie :

Dsr singebaute Spelchar van MEPHISTO ardaubl as,
nach oder wihmend ainar Partea an don Spiolkanfang
suruckEugaben.

Rrickan Sig, wann Sie am Zog sind, dia Tasts MEM
Bastatgen Sio mit ENT, dall Sle an gen Splabaginn
zuriickgahen wollon, wnd stallen Sie die Figuien in
Ausgangsstaiung aut dem Bratt auf,

Sobaid died geschohen S, wochsolt dio obai
Anzavgs aul “mama” und die untare aut 'sta”,

Jaizt kGnnan Sie, wia - im vipthergahandan Kapited
beschrabén, mittals der Taste 8 Zug fir Zug des
gesamten Spiels nach vorma Blatter. Wann imimed
Sie.mit CL dpn Memorgmodus varlassan, kiinnan S
von der Position, die sul dam Bratt i1, gagan don
Computar walarspdolan,

1o

4.3.4 Positionsspeicher :

Waollan Sle sine Patie unterbrechen und zu enam
spateren Jallpunkt odar an ainam - anderan Ot
welterspialen, driicken Sie wor Ausschallen des
Garlites die Tasta MEM (Mamorymodos), Donaoh
sohaftan Sk mit dem EINJALS Schallar das Gardl
als,

Drer aktunlle Splelstand wird dadurch gespeikchort und
Sle kérinen nach neverlichem Einschallon von dar
gospeichartan Pastion aus weilsrsphalan

Solan thnan in dar Zwischenzell din Figumn var—
rutschl sain, odar Sie kinnen sich nicht mehr genaw
an die gespeichana Position edonedm, hilft hnen, wia
im Kapital 4.2.1 beschiioban, aine Positiofskontolla

4.4 Informationsmodus :

Duich Schalten in den Informationsmodus  (Tasts
INFO, zugahtitiges LED |euchtet), warden |nfamma-
tionen In den Anzelgen ausgegeben, die die Zug-
barechnung des Schachprogramms batatian.

Dar Infdrmationsmodus kann Im Gegensatz zu allan
andergn duch dann angewihll wordan, wenm dei
Computer rechnat. Jeder andare Madus nur, wenn
Sla sulbat mm 2ug sind.

4.4.1 Hauptvariante :

Hat dar Computar die Erolnungsbibliothek vartassen
und schon Barochnungen durchgelihe, adar iechinet
@r pamda, zeigl & in den Angaigen nach Dydckean
von INFO dis ersten zwel Halbzige seinar Haupi-
watlanto. Wollen S weitare Zige dar Hauptearanta
abruten, drigken Sie dia Taste 8 der oberan Aeibe
Mazimal werden & Halbzige ausgegaben, Mit der
Taste 7 kdnnon Sie auch wisder an den Beginn dar
Hauptvariante aurickblstterm, Wahrend Sle salbist am
Zug sind, kinnen Sin den rweiten Holbziug der
Hauptvarante dls Zugvorsahlag verwendan

Mit CL kSnnen Sie dén Infomodus wisder verassen
und in dan Schachuhrbatrieb umschaltan

4.4.2 Info 1:

Hal dior Computes schon Barechnungan durchige-
fiihrt, odon rachret o gerade, seigh @ nach Oricken
del Taste 1 der obersn Anihe in der obeen Anzoige
seing Aachantiele und in der untaran Anzeige seine
Stallungabewantung. Die Umschallung in den In-
formationamodus arfolgt mit Drucken dar Tasta
autamatisch (zugahdriges LED lauchtat)




INFORMATIONSMODUS

Dig Stellungsbewartung wird in Bausmalnhaitan aus-
Gegeben, En nagatives Varzeichan [-) bedautet, dap
MEPHISTO sich im Nachteil siaht Steht z. B. nach
Drlickan der Taste 1 die Zahl -1.66 In der unteran
Anzeige, st MEPHISTOD mit 1,56 Bausmsinhoiten im
Nachled Erschaint sogar -9.99 als Bawertung, kon-
ran Sle aly Siegor die Partie begndan,

Bal einer Bewgdtung von 899 soliten Sia jedoch dis
totale Ubadegenhait MEPHISTOS akzaptioen und
Ihrersaits nutgaban,

Mit CL kinnen Sl den Informationsmodus  wisdsr
varassen und in dan Schechubrbetiet umachalten,

4.4.3 Info 2 :

Hat der Computer schon Berschnungen durchga-
tibr, oder echnel o gemde, zeigt ar ndch Dricken
dar Taste 2 dar oberen Raihe in dar oberen Anzeige
den Ast an dem e mchoel und 0 der uelsien
Anzege, um den wievialtan Asi des Halbzuges es
sich dabal handall. Dia Umnschallung in den Infarma-
lionemodus arfgigt mit Dricken der Tasta 2 aulc-
matisch {zugeh&tigas LED lsuchtat)

Mit CL kannen Sia dan Informationsmodus wisdsr
varlassan und in den Schachubrbatrieb umschalian.

4.4.4 Info 3 ;

Hal ded Computer schon Berechnungen durchge-
tihn, oder rechnet ar gerade, 2eigt & nach Driickan
der Tasta 3 der Oberan Asihe In der oberen Anzsige
gen Zugzahler und in der untersn  Anzeige  die
Spilphase. "open” steht Kir Erdfinung, "midg fir
Mitteispiel urnd "andg” fir Endspial. Dis Umschaliung
in den Informationsmodus edalgt mit Ditcken der
Taste 3 automatisch

Mit CL kitinnen Sl den Informationsmodus wiesda
varlassen und i den Schachuhrbatilab umachalen

4.4.5 Info 4 Schachuhr :

Dis Schachubr Ihrgas MEPHISTD karnn disl verschio-
dang Artan van [nfarmatiansn ausgeben

aig varbrauchie Zeil pio Zug

die noch varbladbends Gasamtzal (count
- Modus)

& Qi verbrauchia Gesamizeat

Je nach singestelter Spislstule wird nach Driicken
von CL auvtomatsch aine dieser drei informationan
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Davon unabhiingsg |st es jedoch auch maglich, dig
sinzalnen Informationen  gesondert  abzusufen.
Drichan der Taste 4 dar aberen Raihe gibt dia
varbrauchia Zeit pro Zug sus. In der oberen Anzeige
stahl immai dis Zelt des Computors; in dar LiritEsran
thre eigene. Die Umschallung in dan Informatians-
modus adoigt mit Drdcken der Taste 4 automatisch.
Mt CL kirnen Sie dan Informationsmodus wisdar
WO ASSAr

4.4.6 Info 5 Schachuhr :

Dilicken der Taste 5 der obgren Aaihe @it dia nexsh
verblaibends Gesamtzait ous (count down- Modus),
In dei oberen Anzeige staht jmmer dia Zait (al=1
Compauters, in der untaran lhrg migene. Dia Umschal-
lung In den Informationsmedus edolgt mit Drlicken
dor Taste & automatisch. Mt CL kéinnen Sha dan
Informationsmadus wieder varlassen.

4.4.7 Info 6 Schachuhr :

Procken der Taste & der obaren Ralhe @it dia Bishaey
verbrauchte Gesamizeit aus. In der ocbersn Anzaigs
staht Immer die Zeit des Computers, In der untaren
ihva aigane. Die Umechaltung in don Informations—
modus erfolgt mit Dricken dor Taste & automatisoh,
Mit CL kinnen Sie den Infarmationsmodus wiedar
varlassen

4.4.8 Info Allgemeines :

Wollan Sie verschiedena Informationan hintanEinan-
dor abrufen, z. B, zuerst die Stellungsbewnrtung,
dann dan Zugzhior und danach dip verbrauchls
Gesamtzait, dann brauchen Sie nicht Jedesmal dan
Informationsmodus 2y vanassen, sondem kdnnaen
Gleich hintereinander die Tasten 1, 3 und 8 dricken,

4.5 Levelmodus -

Durch Schilten In den Leveimodus (Taste LEV,
augohdriges LED fouchtet), st es mbglich, dis
Speefan. dis Bedenkzen sowie Zusatzlunkiionen dos
Computars ainrusiolisn

Dor Levelmodus kann rur angewdhit wardan, wann
Sip selbat am Zug sind.

4.5.1 Aligemeines :

Nach dem Einschaften des Gerdls oder nach
Dricken der Tasts RES {neues Spiel) Ist automatisch

die Nomuspielstule mil  ainar durchsahnittiichan
Bedenkzelt von 10 Sekundpn aingastal

Wailen Sie mit einer andeen als dal autemalisch
singesteliten  Stule spielen,  kinnen Sia bl
MEPHISTO swischen folgenden Spiolstufen wisian

NORMALSPIELSTUFEN
TURNIERSPIELSTUFEN
BUTZSCHACHSTUFEN
BLITZSCHACHSTUFEN MIT HANDICAP
AECHENTIEFESTUFEN
MATTSUCHSTUFEN

Nach Dricken dor Tasta LEV {Lovalmodug) leuchtet
dag Folg-LED der singastallten Spalstute und in den
Anzeigan werdan Intarmationan (ber diase Spielstule
ausgegeben. Um die Spielstule zu verindom, bigu-
chen Sie nur dinon Sten aul das dar  naueEn
Spieistule entsprachends Spislfeld zu stislian, st
dlesas. Fald bersits besstzt, heben Sie den dort
stahenden Stein kurz an und stellen lhn wiader ab,
Walohes Fald welchar Splatstuta antsprichi, antnab-
men Sie bitte den nachfolgendsn Kapltaln Das
luchtande Fald-LED wird aul die neu aingastalits
Spielstula umsplingan, aueh die Anzaigan im Display
wartan wechseln. Verlassen wird der Levedmadus
Immar durch Dilickan der Tasta CL

4.5.2 Narmal
bis A8

Bel dissen Stfen wird dem Computer dis durch-
schnitiche Bedenkzei pro Zug vorgegaben. Salbst—
w@standich kann disse dwchschnittiicha Bodenkzalt
vom Computer auch unter- oder ubarsehnttan wor-
dan, Im groden und ganzen aber il e sich . an dia
aingestallte Vorgabe. Ist aine der Mormalspialatufen
gingestalll, steht in dar ebersn Anzeigs smmar
“lirma®, in der unteran Anzeige dis durchsahritticha
Badenkzelt pro Zug, Auf der A-Linig sind folgande
Einstailungen maglich

Al = ca 3 Sakundan
A2 = £a 10 Sakundan
A3 = op 30 Sekundan AT = ca. B Minutan
Ad = ca. 1 Minute A = Analysa

In der Analysestute (] Yechnot de Computsr
solange., bis seln Internar Speicher geliilt ist (meist
mehrare Taga) oder dis Zugbarachnung mit ENT
uritarbrocharn wind,

spielstufen (Feld A1

A5 = ca 2 Minuten
AL = ca. 3 Minuten



LEVELMODUS

4.5.3 Turnierspielstufen (Feld B1
bis B8) :

In den Tumiarspisistutan wird eing Zigezanhi wirgm-

gebon, die s zu oner bestimmian Zellkontols [m
(asEE wir dar mils, s

It mnd dar Turnierspislatufen oingestalll, steht in der
obaran Anzsige immer i, " und die edorderdiche
Zugezshl bis rzur Zelkontrolle, in der  untaran
Anzeige, wann diesa Zeithontrolle durchgetlhn wird, i, 1L
inA0T T 200" heiit zum Belsplel 40 Zige In 2 :
Stundaen. Aufl der B-Linie sing folgende Einstallungan
miGalsh

B1 =40 2Uge in 1 Std B5 = 50 2ige In 2,5 Std
B2 = 40 Lige in 2 Sid. BE = 60 Zlge In 1 Sid
B3 = 40 Zige n 2.5 Sid BY = B0 Zlns In 2 Sid,
B4 = 50 Ziige In 2 S B8 = 80 Zige in 2,5 Sid,

i
Wird die edorderiiche Zugezahl s 2ur Zakontrolle
nicht mireicht, was Partievarlust glelchkammt, macht
Sig der Computer durch eina Tonfolge und dis :]
Anzeiga “time" im unteran Display darauf autmerk- |
sam.

IED
=

4.5.4 Blitzschachstulen (Feld C1
bis C8) :

Baolm Biitz— oder Schnallschach wird die Badankzolt

i die gésamia Partie vorgegeben. st eine der
Blitzschachsiulen singestalll. steh! in der obosen
Anzeige immer "bit", in der urtersn Anzeige die
Gesamtzail Il Deide Seiten in Minuten. “blit" "05. 05"
zum Belsplal hallt 5 Minuten fir die gesamte Partie,
Aut dor C-Linie sind folgenda Einstallungan maglich:

C1 = 5 Minuten Ch = 20 Minuten
C2= ¥ Minutan CE = 30 Minutan
£ = 10 Minutan CF = 45 Minuten
C4 = 15 Minutan CB = 1 Stunde

4.5.5 Blilzschachstufen mit
Handicap (Feld D1 bis D8) :

Bmm Biitz- oder Schneflschach mit Handicap wiid
die Bodenkrail f0r die gesamte Paitla i Spielar und
Compuisr unterschiedich viigeganan 18l aing der
Blizschachstuten mit Handicap eingestallt, stehl in
der obeien Anzeige immar "D, W der unlaren
Anpaige din Gesamtzeil fid jada Saito n Minuten,
"Bl 02 05" 2um Beispiel heiRt | daf derm Com-
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puter 2 Minuan, dem Spaier & Mouan O die
gesamie Patie 2 Vedigung stehben  Aul det
D-Linie sind folgende Einstellungan maglich:

O = Computer. 2 Minuteén  Splalar
02 = Computar: 2 Minuten  Spiskn 10 Minutan
Spislar 10 Minuten
D4 = Computer & Minuten Spialar; 16 Minuten
D& = Computer: & Minuten
D6 = Computer. 10 Minutan Spialer 15 Mindtan
O7 = Computer;: 10 Minutan Spiales 30 Minaan
08 = Computer 15 Minuten Splalas: 40 Minutan

E Minutan
DF = Computer. & Minuten

Spialar: 30 Minuler

4.5.6 Rechentiefestufen (Feld E1
bis EB8) :

In diesen Stlan wird dam Compuler die Tiele salner
Zugbarachnung in Hathrigan vergegatan

I%t @ine der Rechentislestulan aingestalll, stah in der
obaren Anzeiga immer “ply *, in dar unteren Anzalge
“LE. " und die Anzahl der eingastalitan Halbzuge, Auf
dar E-Linia sind folgande Enstallungan méglich:

E1 = 1 Halbzug ES = & Halbziigo
EZ = 2 Halbeige E6 = & Hulbrige
E3 = 3 Halbziige  E7 = 7 Halbzlige

Ed = d Halbeuge EB = 8 Halbzlge

?_.ESJ.? Mattsuchstufen (Feld F1 bis

Dia Mattsuchstufen wurden spariel zum Lisan vop
Schachproblaman antwickall. Hior sucht der Gom-
puter nicht nach Spislzigen, sondem nur nach
swingendan Mattkombinahonan

st awng o Matisuchstiulen singestell, stehl in O
g Anzeige ammer Uttt 0 dar unteran
Anraige "in " und dee Anzahl dar singastallien Zuge
bis-zum Matt Aul der F-Linia sind folgende Exngtel-
lurgen madglich

F1= Matlin 1 F5 = Matt in &
F2 = Matl in 2 F& = Matt In &
F3 = Matt ind FT=Matin7
Fi = Matl iy 4 Fa = Mattin8

4.5.8 Sonderfunktionen (Feld H1
bis HB8) :

MNibon den Splalstuten kinnan im Levalmodus auf
dar H-Linig noch B8 Sondefunktionen ain=  ode
ausgaschaltol werdan  Folgende Sondarfunktionan
siehan Ihnen dabai zur Verllgung:

AUTOMATISCHE INFORMATION EIN/ALS
BRETT DREHEN EIN/ALIS
KONTROLLTOMN EIN/ALIS
ERGFFNLINGSBIBLIOTHER EIMN/ALIS
ZUFALLSGENERATOR EINJALIS
RECHNEN IN DER ZEIT DES GEGNERS
EINIALS

FERNSCHACH EINJAUS

ERLITE FORCE EIN/ALS

Dia Sonderfunktiongn stellen selbst keing eigenan
Splelstuten dar. Sie werden dar [ewslls singestalian
Spialstute nur zugesahaitet,

Um elne Sonderunkiion ain- odid auszuschalen,
brauchon Sie nur gnen StEin aul das dar Sonder—
funldion  entsprechande  Spielleld 7o stallen, (st
dissas Fald bareits besetzt, heben Se den don
stahendan Stéin kurz-an und stellen ihn wisder ab.
Das lpuchiende Fald-LED wird auf dis angewihite
Furktion umsprngan. Danach wird In den Anzeigen
dusgagaban, ob diese Funklion ain-— odar aus-
geachaltet ist. Wollsn Sie dia angozaigle Funkticn
andarn, heben Sie den Stain noch einmal an und
stellan (hn wiedar ab, Die untare Anzeige wird won
Tan! pul Votl " wechseln adar umigekehn.

Walches Feld welchar Sonderfunktion entspricht,
antnohmen Sia bitle den nachiolgenden Absitzen.
Variassen wird der Levelmodus immer durch Driicken
dar Taste CL

4.5.9 Automatische
(Feld H1) :

t5 die aulamatischa Information eingeschaltet infa"
“an U gint der Computar wdhrend 8 mchnat in der
untaran Anzeige folgenda (nfermationsn s

Information

dhen begtan beher erachneten Zug

dan bestan Gagenzug daraul

die Rechenliafe

dig Mumrmiar des gerade beechnoben Astas
it Stallungsbewadung



SONDERFUNKTIONEN

D Anzeigen wachssln jm 2 Sekunden—Rlythmus.
Baol den Blileschachsiulen sind diese Anseigsn nicht
migiicn

4.5.10 Brett drehen (Feld H2) wu

diesar Funkbion (“turn” “ on 7} konnen Sie dem
Computar  mittedan, dan Sie mil den schwareen
Steiren au! dor Untorseita des Brattes gogen den
Computal splalen wollen, Bel Aktiviarung  disser
Funktion st 2u beachten, daB dann die ou! dem
Brotirand aulgadruckten Koordinaten keine Badou-
tung hmban,

4.5.11 Kontroliton (Feld H3)

Mit diesar Funktion ("tone™ "ofl ") kEnnen Sw den
Fontroliton des Computers ausschallen. Alle Ein-
und Ausgaben arfalgen dann abneg Toeasignal

|1I'45};12 Er6ffnungsbibliothek (Feld

Mit dizsar Funktion (“theo™ “oif ') wird die Erdl-
nungsbibkcthek des Computers ausgeschaltst, Dag
Schachpragramm hat dann ketnen Zugrift oot dia
gbgespeichaten Emddinungazige und iechnet ab
dem erstan Zug ainer Partie

4.5.13 Zufallsgenerator (Feld
H5) -

Normalansess spish MEPHISTO Immear dan nach
senan Barechnungen absolut beston Zug: Durch
Abschaltan dieser Funktion {"best'’ "ol ') kdnnen
Sie veranlassan, dafl das Schachprogiamm  bai
mafraren  anadhamd  glelch guten Zdgen  sinen
dieser Zlge mch dem  Zulallaprinzip | auswihill,
MEPHISTO spieit dadurch abwechslupgsrelcher, aber
michl gane so stark.

4.5.14 Hechnen in der Zeil des
Gegners (Feld HE) :

Wia Sie vallgicht wissen, chnet gin Schachoomipu.
b@ nicht nur, wenn Br-setbst am Zug l4t, sondemn ar
nutzt auch die Badanksait sames Geghers, also dig
Zait, In der Sl dbar Ihrén nachsten Zug nachdonkoen,
fur sping Zugharachnungsn aus. Digsa Funktion wird
i der Fachspracha “permanent brain® genannt, Wid
digses rusatzicho Denken abgoaschaoltet (“-Ph-"
‘oft ), spialt MEPHISTO nicht ganz 5o stark,
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4.5.15 Fernschach (Feld H7) :

Diasa Funktion wurde specziall i die Anfordaningen
des Femschachs entwickoll. lst s singeschalet
("-CS-" " @n ") kinnan S dam Compuier
mittellan, welcha Zuge & bei seinar Zugberechnung
berlcksichtigen sall, baw. walche Zige ar von soine
Zugberachnung ausschilafen soll e Amvandung
st mur zusammen mit der Analysesiufe AB sinnvaoll.

Angenomman, Sk haben In elner Ihrer Fempartian
@ing Position areicht in der es Ihrar Meinung nach
nur dral sinmvole Fortsatzungan gibt, und Sia wolian
|etet den Computer bagen, welche seiner Mainung
nach die bests ist

1] Gaben Ske dem Computer mittels Steflungs-
fingabe oder im Memorymodus dese Schachposi-
bon gin

2) Sweflen Sie aul Analysestulte A8 und schaltsn Sio
dia Famschachtunkion "—CS— " on " dazu

3} Verdassen Sie mittels CL den Levalmadus und
starten Sle mit ENT dia Zugberachnung

4) Jetrt missan Sie MEPHISTD noch  miteilan,
welche der miglichen Zige er fir Sis analysiaren
soll. Dies geschiaht, indem Sie diese Zige, wihrand
del Compter rachnet, aul dem Schachbret! setzen
und wiedar zurlicksetzen. Sobald das Programm den
Zug eikannt hat, wechsell @5 von dar Schachuby aul
Zughkatrdinatan um

MEPHISTO wird danach nur 1 die |hm singage-
benen Zlge Berechnungen durchilibren  Alle
anderen Zoge axigheren fir ihn nichl Do hat den
groben Vorell. dai Millonen von Schachpositanan
nichl batechne! und nicht bowartal wardan misan,
wis wiedarum sahr viel Zeit apart. Rechnet dar
Computer statt allar viellalcht 40 oder 50 Moglichkai-
ten nur for pwel, dral oder vier, st das Progiamm
deutlich schnalier und kann  deshalb liefar ung
[enaus’ vorausbarschnen,

Wollen Sie nach Stunden oder Tagen das Ergabinis
der Berechiungen wissan, lesan Sla Im infarma-
tonsmadus die Hauphanante, die Rechentiala und
dig Stallungsbewertung Iir den besten der eingage-
benen Zige ab, Wenn Sie den Computer dabei noch
waitier rechnan lassen, giblt er lhnen auch Infarma-
fionen Gber die anderon von Ihnen ausgewihilan
Zugea,

Sefzan Sie-sinen dieser Z0ge am Brett, so schalten
dis Anzeigen aul dis nichsten Zige der Haupi-
variante dieses Zuges um, Haban Sle alls InformaE-
tionen, die Sie brauchen, ausgelasen, kdnnen Sie mit
ENT die Zugbarachnung von MEPHISTO abbrechen
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4.5.16 Brute Force (Feld H8) :

Las Schachprogramm ites MEPHISTD rechnet bis
20 siner gawlssen Tiele alle Zugméglichkeitan durch,
danpoh varfolgh es {(seleking) My die  sinmwolien
Fornselzungen waiter. Ist diage Funktion alngaschil—
fat (M=bf=" " am ), entdh oo selaktve Tedl dor
Berachnungan. Das Schachprogramm wird dadurch
laktisch stdrker, gleichzeity aber auch wesantlich
largsamar,

4.6 Die Eingabetasten :
4.6.1 Die Taste ENT :

Lrucken der Taste ENT IBst entwedel sine Zug-
berachnung aus (z.8. wenn S ainen Seitanwechsel
vomehmen wollen oder das Gerdl or Sie dan
nachatan Zug berechnan soll) ader untesbricht sine
nutende Besechrung des Computers

4.6.2 Die Taste CL :

Crocken dar Taste GL Hilet immer zum Verlasson
Blnes anpgewdhllon Modus und schaliet auf dig
Schachis urm,

4.6.3 Die Taste RES :

Diucken dér Taste PES st einen Moustart aus
{Peves Spial) und setxt alls voigewdhiten Einstel-
lungan {z. B. Turmerstule, abgeschalteter Kontiolfton
usw.) zuilick: Stellan Sie die Figuren in Grundstaliung
aul, und MEPHISTO arwartet thren ersten Zug.

Cimme fuilstung orehdll sino mogiicsl sakis Bsachramung des Frodiie,
Iedoch keina Gatarter fir sme pestimrms Egaachal oder Eneamer
lige MWafigeoend wi der inchiische Sinvd tum Zemuril dor guirsrdn-
mary dclinlarung won Frodulil gne &nlefung, &nosngen Wi et
Ba chninche Welnrnnbeiciiung, werden worehken,
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