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LCD-Anzeige 2
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Lieber Schachfreund!
Wir begriBen Sie im Kreis der Besilzer eines MEPHISTO-Schachcomputers und wiinschen Ihnen viel
Vergnigen oeim Spiel mit dem Gerat. Ihr MEPHISTO MEGA IV ist ein Qualtaiserzeugnis aus devtscher
Fertigung, das einfach in der Bedienung und vielseitig i seinen Funktionen it

Damit lhre Freude daran vom ersten Augenbiick an ungetribt st, haben wir dem MEPHISTO MEGA IV
diese Bedienungsanleitung zugesell, e Ihnen helfen soll.das Gerat n kirzester Zeit perlekt zu bedie-

nen.
Falls Sie bereits im Umgang mit sind oder sogar schon ein MEPHISTO.Gerat
besessen haben, wird es fir Sie ein Leichtes sein, den MEGA IV auf Anhieb zu bedienan. In diesem Fall
wird es geniugen, wenn Sie, anstelle sich schittweise durch diese Anleitung hindurchzuarbeiten, kurzer-
hand Seite 14 aufschiagen. Sis finden dort eine Liste aller Spezialfunkiionen des MEPHISTO MEGA IV.
Wenn Sie sich erst sinmal mit der Bedienung des Gerates vertraut gemacht haben, wird es kinfig hach-
stens notwendig sein, hin und wieder einmal an den SchluB dieser Anleitung zu schauen, wo Sie alie
Funktionen des MEPHISTO MEGA IV tabellarisch aufgelistet finden. Sie konnen sich so ohne langes
Blatiern eine eventuell vergessene Funkion sofort wieder ins Gedachtnis zurickholen.

Sie sollten auerdem wahrend des Studiums dieser Anleitung die Titelseite aufklappen, so haben Sie die
beiden Diagramme 1 und 2 stets vor Augen.
Und nun viel Spas mit threm MEPHISTO MEGA IV

Ubersicht 1: Aligemeine Ausstattung des Computers
Dor Schachcomputer MEPHISTO MEGA V aninlt sin Programm, das i beatigt
— jeden Zug, den Sie auf seinem Brett machen, zu registriere
. Zu prifen o Ine Zuge den Schachregein enspréchen ader ncht (i desem Fale weist e sie zurick)
— zu edem Ihrer Spielziige einen (zumeist recht guten) Antwortzug auszugeben, so daf sich zwischen
ihm und Ihnen viele interessante und abwechslungsreiche Partien ergeben

— Ihnen wahrend des Spiels die Anderung von Partievorgaben zu gestaiten.
Viellsicht haben Sie sich schon gefragt, warum man nicht einfach fiir jede der Funktionen des
MEPHISTO MEGA eine entsprechend beschrifete Taste eingefunrt und so Eriauterungen weitgehend
Gberflissig gemacht hat. Der Grund ist einfach: Jeder modere Schachcomputer verfigt iiber @ine so
gmne Zant an Funktionen, da ist, diese in Gruppen

PHISTO. n dabei von Anf: Konzept eingefhr,
oS St it an s o et e Gt oo eingesatzt wird. Sie werden es aut
den niichsten Seiten kennenlernen. Doch zuvor sollen Sie sich damit vertraut machen, wie Ihr
MEPHISTO MEGA IV Giberhaupt in Betrieb genommen wird:

Inbetriebnahme
MEPHISTO MEGA I karn sowoh! it Baterien as auch mit e zusaizich rhatichen Netzadapler
HGN 5001 oder HGN 5004 A betrieben werden.
Bodenfach des Gertes vier

lange Botriebszeit. Bei sinem Batteriewachsel, bitten wir Sie, zu beachten, daB gebrauchte Batterien im
Hausmill eine weitere Belastung fu unsere Umwelt darstellen und es wirde uns freuen, wenn Sie sie
deshalb bi einer Sammelstelle abgeben warden.

U don MEPHISTO MEGA IV it dem Netagerdtzu betrsben, stecken Sie bite dessen Rundsickr in
die an der hinteren Seit

i inks a Irem MEPFISTO MEGA Yo s Gorar spioro

Fehler beim Starten des Programmes
! it imstan-

beim

de sein, den Betrieb aufzunehmen, o wird dies im oberen Display durch die Meidung ,,P

. Eprom”) und glechzsitg m unteren mit £t (,Ertor ) mitgelat. Deso Meldung 15 e Folgs aines
Selbsttests. den MEPHISTO MEGA IV nach jeder Einschalten durchiuhrt. Schaiten Sie das Gerat
noch einmal aus und nach einer Sekunde wieder ein, der Fehler ist dadurch in der Regel behoben

Normaler Spielbetrieb

Sobald Sie die Schachfiguren auf Ihrem MEPHISTO MEGA IV in der Grundstellung aufgebaut und die
Taste RES (Nr. 26 in Diagramm 1) gedrickt haben, kannen Sie anfangen zu spielen. Dabei bauen Sie die
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weiBen Figuren zunéchst 2u sich hin auf (was mitder tes ist)
und Sie spielen auch mit Wei.

Zugausfiihrungen

Wenn Sie einen Zug machen wollen, driicken Sie die betreffende Figur leicht aut inr Standfeld. Sofort
gimmen zwei kleine Leuchtdioden (LEDs = Light Emitting Diodes) an den Seiton des Spislfeldes au.
Beachten Sie auBerdem. daf diese LEDs gelb erscheinen. Bei anderen Funkiionen konnen sie auch an-
dere Farben annehmen

Stellen Sie nun die Figur, die Sie bewegen
Zieffold. So ist der Zug dem Computer emgsgeben und er beginnt die stechmmg eines Gegenzuges
oder antwortet sofort.

MEPHISTO macht einen Zug (Diagramme 3 + 4)

Zunéichst zeigen die das Der Comput den Springer ziehen. Driicken
Sie diese Figur leicht an.

Jetzt zeigt Ihnen der Computer das Zielfeld. Setzen Sie den Springer auf dieses Feid und dricken Sie ihn
Teicht an. Damit it der Zug ausgefanr.

Schlagziige / Rochade / En passant / Schachgebote

Gegnerische Figuren lassen sich sefr einfach schiagen: Sie entfernen sie und ziehen Ihre schiagende
Figur jeweils mit leichtem Druck vom Ausgangsfeld auf as Zielfeld.

Die Rochade wird entsprechend ausgefint: Sie driicken Kbnig und Turm nacheinander (mema\s in um-
‘gekehrier Reihenfolgel) auf inre Ausgangs- und Zielfelder. Auf Irmmer bei der Rochade (z. B., wenn ein
aut dom Wage des Konigs legendes Fod vonsiner gegnerischen Figur bedfoht wid. machi der Compu-
ter mit einer Fehlermeldung aufmerksa

Fr das on-passantSchiagen zishen i Iren Baern it Oruck af Ausgangs und Zill, waraatin
MEPHISTO MEGA IV Sie- jorn 2u dessen
Entfernen auffordert.

Zige, die Sie ins Schach setzen, kommentiert der Schachcomputer mit rotem Blinken der LED , + "
(Nr. 8 in Diagramm 1)

Regelwidrige Ziige

Solten i nen regeividigen Zug gemachinabers ertont ein tieferer Ton als jener, der sonst die Zige
HISTO MEGA IV beglete und cie beiden Koordinaten-LEDS des Ziafedes leuchten ol aul

e horgem aucute 5 EFPKomollouehte . Nehrmen S o dcsen 24 2rick. mdem

noch einmal auf das . Der  wioder oloen Leuchtdio-

den, woher die Figur kam.

Computerziige
Welche Z0ge o durcnzufonren beabsihil,zeigt hnen MEPHISTO MEGA IV sbenfalstber die Leos
rerden soll, erklingt eine Tonfolge und d
Foorimtan (Ebe o Fe\des auf dem die vom Computer gefiinrte Figur steht, leuchten au Zusatzhch
Die hin-

ereinander, % B. E7 £5. Sobald Sie die angszeigte Fgur lecht aufs Spiefeld driicken, wird ein kurzer

Ton erklingen und die Koordinaten des Zieffeldes leuchten auf.

Stllen SiedieFigur nun mi auf das Zilllo — ist ausgefanrt. Wenn
n Computerzug fi ihren, werden Sie wie bei regelwidrigen Zigen mittels

S e o oo o dor Falscne\nnabs aufgefordert

Wei6 / Schwarz am 2ug

Weiche Seite jeweils am Zug ist, konnen Sie stets daran erkennen, da8 eine der beiden Kontrolieuchten
fiir Wit oder ,‘Schwavz“ auuchtet (. § und 10 n Diagram ) Zusataichorkannt man an Gosen
LEDs, ob sich befindet . er wartet auf Inen Zug),
oder 60 1 gerade rechnet.In oo Fall inkt defonge Louchte welche e Farbe de Figure dos
Computers kennzeichnet. Nach jedem Zug wechselt MEPHISTO MEGA IV von der Rechen- in die Bereit-
schaftsphase, die bisher blinkende LED erlischt und die andere geht in konstantes Leuchten Goer.
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Ubersicht 2: Bedienungstunktionen des MEGA IV

Um nicht e Anzahi von dem Gerat
haben dio Evtwicier dr VEHISTO die Gerate in vier
pen eingeteif. der diean eines

ters gestellt werden. Es soll die Mnghchkew bestehen
— Ziige vor- und zuriickzuspielen und Zugfolgen einzugeben

— die Spieistufen beliebig zu wechsein

— Stellungen auf dem Spiefeld zu kontrollieren, zu verandem oder neu aufzubauen

— zusétziiche informationen abzurufen

die dies haben wir bei allen MEPHISTOs folgende Be-

Fiir
zeichnungen eingefinrt
— MEM (=Memory) fir das ,Gedéchtnis" des Computers, welche Ziige bereits gemacht worden sind
— LEV (=Level) fur die Spielstufen

— POS (=Position) fir das Kontrollieren und Veréndern von Spielstellungen

— INFO (=Information) fi zuséitziiche Informationen zum Spiefveriauf.

Wenn Sie sich mit diesem Bedienungskonzept theoretisch vertraut gemacht haben, wird es hnen leicht:

fallen, sich der einzelnen Funktionen prakiisch zu bedienen. Im folgenden werden die Funktionen detail-
fert beschrieben

Die Kontrolitasten
Injeden n der MEM, LEV, POS und
INFO vorn am Gert (Nr. 11 bis 26 in D\agramn\ 1). Dabei ist zu beachten, daf alle Funktionsgruppen
auber INFO nur wéihrend der Bereitschaftsphase es Gerites zuganglich sind. INFO hingegen liefert
auch in der akiven Zeit des Computers Meldungen tiber den Gang der Berechnungen von MEPHISTO

EGA IV. in einem bestimmten Modus befindet, wird durch Aufieuchten einer der LEDs.
3bis 8 (Diagramm 1) angezeigt.

Die Tasten CL und ENT

Zum Verlassen der vier Funktionsgruppen dient die CL-Taste (CL = Clear, Taste Nr. 24 in Diagramm 1).
Daf Sie wieder im normalen Spielmodus sind, sehen Sie an der Anzeige ,,PLAY " im oberen Display.

Die Taste ENT (ENT = Enter, Taste Nr. 25 in Diagramm 1) veraniaft das Gerat, eine Zugberechnung zu
beginnen oder eine bersits laufende abzubrechen und einen Zug auszugeben
Tasten zur Figureneingabe

Zur Eingabe von Figuren bzw. Spielstufen dienen die mit Symbolen versehenen Tasten Nr. 11 bis 16in
Diagramm 1. Zur Festlegung der Figurenfarbe beim Stellungsaufbau bzw. der Farbe, die am Zug sein
soll, dienen die Tasten ., Schwarz” und , WeiB"” (Nr. 17 und 18 in Diagramm 1).

Reset-Taste

Reset Taste RES. Nach EGA
\V in Grundstellung, Lovel A2, der Spieler hat WeiB und die Sonderfunktionen (siehe enlsmechenues
Kablh S ausggschae. 6 sohcn tese Tose o Bogm odo noven Pare bt

Der Memory-Modus MEM
Zuriicknehmen von Zilgen

jedoch nur im
Som gen Ve Modus < scha\mn indem Si o enisprechends Taste betaigen. Nun Ksnren all bisher
bis zum dem
S are” ond 2ursek . 17 1 Diagramm) dricken. Secr Drsck not e e Halbzug zu-
Vick,abwechselna fr Weif und Schwars. Z0ge werden dabei m oberon Dispay durch Purkte als -
andL
Aut das Figuren aufmerksam gemacht, indem LEDs iber
den owie die zur der Fig LEDs 9 und 10 auf-
leuchten. AuBerdem werden die Standorte der Figuren auf dem Brett angezeigt




Vorspielen von Ziigen

Dor zurickgenommen Te der Pate kann jodereot wiedervorgespilt werder, inder die Doppelfunk-
tionstaste ,,Vor” bzw. ,\WeiB"” (Nr. 18 in Diagramm 1) betétigt wird. Entsprechend der Zuricknahme wird
der urspringliche Parioverut wiodergogaben, Dies goschiht sovohl bom Vot als auch Zurcckspieen
durch Aufleuchten der LEDs am Spielfeldrand und gleichzeitige Anzeige im unteren Display, wahrend
das obere den gewahiten Modus urch ,MEMO" anzeigt. Dabei kennzeichnen Punkie nach jedem Buch-
staben (z.B. D.7.D.5) zuriickgenommene Zige.

CL kann an igen Stelle der
Mo moce patovaraut ot jdasstt omeultvor und ckspieloar: darenige Veriau edoh. der durch
neue Zige ersetzt wurde, kann nicht mehr reproduziert werden.

Eingeben von Zugfolgen

Der Memory-Modus (MEM) dient zugleich der Eingabe von Zugfolgen, 2.B. Eingeben einer Partie bis zu
siner bestimmten Stellung. Nach dem Anwahlen des Modus kénnen beliebige legale Zugfolgen eingege-
ben werden, indem abwechselnd die weiBen und schwarzen Figuren gezogen werden. Zwei

Ziehen einer 0 MEGA IV mit einer quitieren_Soll eine au diese
n dies nur ebenfalls im MEM-Modus.
mittels dor Taste 17 geschehen. CL beendet das Eingaben von Zugtmgsn Soll nun der Computer einen
Zug machen, driicken Sie ENT.

Nachspielen einer ganzen Partie

s bestent die Maglcikei, im Memory-Modus ofine enzaines Zurdcknshmen allr bisher gamachlen
Halbziige an den Partieanfang zurickzugelangen. Dazu driicken Sie nach MEM aut ENT. Die Eingabe
wird mit , StA” (Start) im unteren Display bestatigt, im oberen erscheint der Modus (, MEMO"

Danach befindet sich MEPHISTO MEGA IV

— entweder in der Grundstellung zu Partiebeginn

— oder an derjenigen Stellung, die im Speicher als Grundstellung git, da sie von Ihnen im POS-Modus
eingegeben worden ist (2. B. ein Mattproble).

Nach dem Sprung an den Partieanfang, konnen Sie die zuriickgenommenen Zuge mittels Taste 18
‘wieder vorspielen, oder durch Driicken von CL in den PLAY-Modus schalten.

Der Spielstufen-Modus LEV

ie Spielstufen

MEPHISTO MEGA IV verfigt iiber sech: von Spielstufen.

Droken von LEV) durch Drack auf anes dor Spefolder von A1 i P8 angewet, oo Bestitgung

gelb aufieuchtet. Die Felder G1 bis G8 und H1 bis H8 dienen der Festlegung von Sonderfunktion

Jede Eingabe im LEV-Modus wird durch CL beendet. Sie sind dann wieder im normalen Spielmodus,

der durch , PLAY"” angezeigt wird. Die genauen Zeitangaben zu den Spielstufen entnehman Sie der

Tabelle 1. Die Stufen sind wie folgt unterteilt

— Die Felder A1 bis A7 sind belegt mit mit festen
Computers ohne Zeitkonirolien

— Das Feld AB ist die Analysestufe. Hier rechnet der Computer so lange, bis Sie mit ENT seine Zugbe-
echnung unterbrechen oder sein interner Speicher voll st (oft erst nach mehreran Tagen

— Die Felder B1 bis es gelten o und Zugan-
zahlen, die genauen Zeitkontrollen unterworfen sind.

— Die Felder C1 bis C8 sind belegt die
ganze Partie festgelegt

— Dasselbe gl fir die Handicapstufen der Feider D1 bis D8, wobei jedoch in diesen fur Sie und den
‘Computer verschiedene Zeitkontrollen gelten.

— In den Suchtifestuten, wolcho dber die Fldor €1 bis E6 angewitit werden, sucht der Schachcor-
puter bis zu einer vorgegebenen Tiefe, die in Halbziigen gemessen wi

— Die Feldor F bis F akivieren die Mattsuchstufen von “Mat n einem m Zug" bis “Mat in acht Z6-




Nach Geriites tigen von RES ist stets Stufe Je nach der im
LEV-Mod gibt das untere Displ Feldes (28. — F2
—) an, wahrend das obere dariber informiert, um welche Arl von Spielstufe es sich handelt (. TIM
L TOUR", ,BLIt", ,PLY" oder ,,MAtI" i die genannten Spielstufen).

Die Mattsuchstufe
WennSieim POS-Modus ein Prolemstallung auigebaut haben, geban Sie sufder Linie 1 Fa de
Zahi der zum Matt it ENT. Sobald
MEPHISTO MEGA IV ein unausweichiiches Matt gemnden hat, 70 o don ersten Zug cises Mats auf
dem Spielfeld und in den Displays an. Fuhren Sie diesen Zug bitte fur MEPHISTO aus. Nun st es Ihre
Auigabe einen Gegenzug (0 Schwarzauf dem Brtt auszulhren. Danach berechnet MEPHISTO seinen
ten Zug, erwartet Ihren, usw. bis zum Mat

Sollte jedoch eine Mattidsung mit den vorgegebenen Ziigen nicht moglich sein, wird im Display nach ent-
sprechender Zeit ,,no” angezeigt.

Nebenlsungen
Warde sine Lasung gefunden, und Sie méchion naoh mdglchon Neberideungen suchen lssar, fohren
sie it aus, die Vor” und  Wei" (Nr. 18
in aqvamm ) Fine s Corputor o Nebenlosung, wird sie angezeigt und Sie konnen sie entweder
auf dem Brett ausfahren oder das Programm nach weiteren Nebenlosungen suchen lassen. Wird keine
menr gefunden, was im unteren Dispiay durch die Anzeige ,,no” angezeigt wird, betétigen Sie CL und
ENT. Die erste Losung wird dann noch einmal berechnet und kann ausgefinrt werden.
Vermeiden Sie es, nur auf ENT zu dricken: MEPHISTO MEGA IV wiirde daraufhin sofort die Farbe wech-
selnund i dijenige Sete die eigench matgesetz werden ol eine atlhng suchen Wenn Sie
eigen missen Sie uren foh-
Ten. Bagcrion S, aah MEPISTO MEGA IV nach jodém Gagenzua de Matsochots 1 — L8y um
‘einen Zug verringert und von neuem nach Matt sucht.

Der Positions-Modus POS
Das Uberprifen von Stellungen

Mittels der Taste POS gelangen Sie in den Modus, der der Uberpriifung, Verénderung oder Neuerstel-
lung von Positionen auf dem Spielfeld dient. Nachdem Sie diese Taste einmal gedrick! haben, erscheint
zunachst nur . POS” im oberen Display. Auf alle weiteren Betatigungen dieser Taste werden samtiiche
auf dem Spielfeid befindiichen Figuren mittels Symbolen (siehe Diagramm 2) aufgelistet. Zunachst er-
scheinen in absteigender Wertfolge (Konig - Dame - Turm - Laufer - Springer - Bauer) die Standorte der
weiBen, sodann die der schwarzen Figuren. Dabei zeigen Ihnen die LEDs am Spielfeldrand, wo sich jede
einzelne Figur befindet. Beachten Sie, daB die LEDs bei weiien Figuren gron aufleuchten und bei
schwarzen fot

Das Entfernen / Einsetzen von Figuren
Es kénnen jederzeit Figuren vom Spielfeld entlernt oder zugefiigt werden. Zum Entfernen von Figuren
erden daso im POS Modus kurzsngedricit und dann weggenommen. MEPHISTO MEGA I Kcht s
aus seinem Siein den PLA von weg-
Gemommanan Eguren euchin St gt weprand o Auttolon vo Fowon wepe griinen
und schwarze mit roten LEDs gekennzeichnet werden
Zum Hinzufiigen Sieim POS-Mod die Taste zur Festlegung
ihrer Farbe (Taste 17 oder 18 im Diagramm 1) und Art(Taste 11 bis 16 im Diagramm 1). Sodann dricken
Sie die Figur leicht auf das gewinschte Feld. Dieses mu8 u. U. vorher von einer gegnerischen Figur frei-
h MEPHISTO MEGA
IV nur als Loschung der dort befindiichen Figur interpretier).
Auch sollte Inre Eingabe nicht gegen die Schachregeln verstofen: MEPHISTO MEGA IV erlaubt Innen
2. B. nicht, mehr als zwei Turme / Laufer / Springer aufzustellen, solange noch alle Bauern derselben
Farbe da s, o eine Umwandung tatisfunden ht. Solten Sia ien Fetler machen, erti, -
bald Sie mit CL beenden wollen, ein akustischer Protest des
CEDs dor Standorioe o regelwidrig eingegebenen Figur leuchten rot aut. Zugleich fordert WERHisTo
MEGA IV Sie im oberen Display durch die Meldung , PO auf, sich mit emeutem CL und POS wieder in
den Eingabemodus zu begeben und dis Figur zu entfernen.




Alle Figuren lschen

Sie knnen mit einem ale i Ges Compu-
ters I65chen. Dazu betatigen Sie POS und ENT rochelnander, Do diese Eingabe ktch s, donn 3
fidhrt zum Verlust der aktuellen Spielsituation. fragt MEPHISTO MEGA IV im unteren Display. ob Sie es
sich mit CL noch einmal uberlegen wollen. Driicken Sie CL, veriassen Sie den POS-Modus und alle Figu-
ron ieoen an ren Standoren.Drckan S hingegen nochls ENT.werden s geioscnt un Se on-
nen eine beliebig , auf

Ein Beispiel
Anhand von Diagramm 5 kénnen Sie den Positionsaufbau und das Eingeben der Mattsuchstufe nachvoll-
iehen

POS, ENT (im Displ CL?"),ENT. Da dio Farb-LED fr  Wei bereits
leuchtor, mub 2ur Eingabe der weiBen Figuren keine weitere Tasle menr gedrick! werden KO
DAME E5, SPRINGER, S, GS (auch das Fgurensymbl mub i widerhol warden). .S g
KONIG, H6, TURM, A8, LAUFER, B1, BAUER, G7, G6, Gé, ,Weis” (um die Farbe am Yo fostzulogen),
CL, LEV, F3 (Matt in drei Zager), CL, ENT. Der Compmsr findet nach 4 Sekunden den Schiisselzug
(Db8). Durch ,Vor" (Taste 18) veraniat, meidet er nach 13 weiteren Sekunden: — no — (keine
Nepenlosungen).

Der informations-Modus INFO

Ubersicht
Sehachcomputer ermitein e Zigo wihvend einer Farie ndom s zu jedem Zug, den der Gegner
machen konrte. die igen 'y diesen listen

8 \ die der

daf viele

Compuer e aamngenm 2u Gberprifen hat, ob sie fr die eine oder andere Seite gunstiger sind. Dies

fihnt dazy, da seine . Suchtiefe”, namlich die Anzahl der untersuchten Halbzige beider Seiten.

grenzt ist. Allerdings berechnen moderne Gerée keineswegs alle moglichen Zuge (sog. . Brute Force™-

Menode).sondern roffen ine gewisse Var Auswl, ie s hnen gestaticl mit wenger Serechnungen
Ergebnisse zu la nur sinnvolle Zugfolgen unter-

sucht werden.

Anders verhiilt s sich in den ersten Ziigen einer Partie. Da hier eine begrenzte Anzahl von Zugfolgen
durch lange Erishrung als dem Schach-
computer fest Er in \g haufig ohne jegliche Rechen-
zeit

MEPHISTO MEGA IV kann, wahrend er rechnet, Gber die beiden Displays anzeigen
— wieviel Zeit bereits fir den akiuellen Zug verbraucht wurde

wieviel Zeit Schwarz und WeiB insgesamt seit Partiebeginn verbraucht haben und wieviel Zeit lhnen
(in Biz- und Turnierstufen) noch zur Verfigung steht

— welcher weitere Spielveriauf 2u erwarten ist

— der wievielte Zug der Partie gerads berechnet wird oder wurde

wie tief seine Vorausberechnungen reichen

— wie e die Stellung einschtzt

— die wievistte Variante in einer gegebenen Stellung er gerade dberprilft

— ob ein zwingendes Matt oder Remis zu erwarten ist

welche Zugalternativen es in der Eroffnungsphase gibt.

Informationsabruf
Orine Tastendruck giot MEPHISTO MEGA V stols nu e (s o anzelnen Zdge verbrauchten Zeiten in
Minuten nd Seaurde auf on n Se weitere ‘Tastendruck abru-

i fortau den Displays an-
oot e sind nach abgeschlossener Berechnng als onetaner Wen abesen

Der zugenrige Modus s der INFO-Modus, dar nach (sinmaligem) Druck au INFO und danach auf ver.

65 C INFO ohne Taste labt die kinftige
Sp\elenlwlcklung Zwei luge i auf don Diapays orschainen
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Spielentwicklung

Mitdar Tasta, Zurlk (M. 17 n Disgramm 1 nnen sderzlt dorazte Zug sowe dr s ndchstes e
als " Fihen ge

Ienspanne o wid MEPHISTO MEGA V unter Urretinden ohne Bedenikzet antworten, 6a o an Ger

mit dieser hat (,,Permanent Brain”).

Dariiber hinaus nennt MEPHISTO MEGA IV den gesamten von inm berechneten weiteren Spielverlauf

nach Druck auf die Taste .Vor” bzw. , WeiB"” (Taste 18 in Diagramm 1). Mehrfaches Dricken auf diese

Taste ,blattert” weiter nach vorn. Die Taste fr , Schwarz” und ,Zurick” sput die Zugliste wieder zu-

ritck

2ug-, Gesamt- und Restzeiten

der Spieler fur der bendtigt hat, sehen Sie ohne
Dricken von INFO auf den Displays. Nach Drcken von INFO o Tosa e (gleichzeitig Figurentaste
Kanig) sehen Sie die bereits verbrauchte Gesamtzeit in Stunden und Minuten — im oberen Display die
von MEPHISTO MEGA IV, im unteren Ihre. Falls Sie gerade auf einer Blitzstue spielen, zeigen die Dis-
plays stets (auch ohne daf INFO gedriick! wirc), wieviel Zeit jede Seite noch zur Verfugung hat (Restzeit)
In den Turnierstufen hingegen konnen Sie mit INFO und Taste 15 die noch verbleibende Zeit fur beide
Seiten ermitteln. Diese Tastenkombination ist nur in den Biftz- und Turnierstufen wirksam, in den brigen
Stufen erscheinen vier Lesrzeichen in den Displays.

Suchtiefe / Stellungsbewertung
Nach Druck auf INFO und Taste 11 (Figurentaste Bauer) teilt MEPHISTO MEGA IV im oberen Display mit,
wieviele Halbziige (eng). Ply, abgekirzt "PL.") tief er bereits gerechnet hat. Im unteren Display steht die

iffern zwischen +10.00 und -10.00. Dabei entsprich 1.0 ungefahr

dem Wert eines Bauern

Variantenberechnung
INFO und Taste 12 (Figurentaste Springer) ruft im oberen Display den ersten Zug der momentan unter-
suchten Variante auf, im unteren wird angezeigt, wieviele Varianten bereits untersucht worden sind. Sie
werden sehen, cab diese Angaben zu Beginn einer Zugberechnung schnell wechseln, da die Suchtiefe
noch gering ist. Mit steigender Suchtiefe werden die Anzeigewechsel setener, da MEPHISTO MEGA IV
Ianger braucht, um die sténdig wachsende Zahl an Varianten durchzurechnen.

Zugzihler / Partiephase
Wenn Sie wissen méchten, im wievielten Zug der Partie Sie sich befinden, dricken

Tasle 13 (Figurentaste Liufer) MEPHISTO MEGA IV giot daraufhin im oberen D\sclayd hvshengs 2u
MIDG fir G firr

das Endspiel).

Mattankiindigung
Wenn MEPHISTO MEGA IV ein zwingendes Matt erkannt hat, kindigt er dieses im unteren Display an —
‘auch ohne, daB vorher INFO gedriickt wurde. Im oberen Display erscheint der erste Zug der zum Matt
fihrenden Zugfolge.

Zeitiiberschreitung
Sollten Sie im Spiel gegen den Computer auf einer der Biitz- oder Tunierstufen die Zeit aberschreiten
gibt MEPHISTO MEGA IV dies durch ein Tonsignal und die Meidung ,, TIME”? im unteren Display an. Sie
Konnen dennoch weiterspielen, wobei sich der Computer weiterhin an Seine Zeitvorgaben hlt, wahrend
fiir Sie stets nur noch . TIME” angezeigt wird.

Bauernumwandiung

Sobald ein Bauer hat, wandelt er in igur derselben

Farbe um. MEPHISTO MEGA, fragt’” Si unteren Display, igur Sie umwan-
 was Sie mit D L

In welche Figur er selbst umwandet, zeigt der Computer durch ,,PR” (PROM = Promotion, Beforderung)

und ein Figurensymbol im unteren Display an




Remisanzeige

‘Warde ein Remis durch dreifache RE3")

50- Ziige-Regel (Displayanzeige . RES0") erreicht oder gendgt das noch auf dem Spielfeld vorhandene
Material keiner Seite mehr zum Gewinn der Partie (Displayanzeige , REUN"), so zeigt MEPHISTO MEGA
IV dies im unteren Display.

Alternativziige in der Erbfinung
fest it hat,
konnen Sie sich mit Druck auf die Taste , Book'” (Nr. 19 in Diagramm 1) mégiiche Antworten darau zet.
gen lassen, die Bestandteil von a 4 Taste , Vor"
{Nr. 18 in Biagramm 1). Im oberen Display wird daraufhin ,,THEO" (i, Thearie”") ausgegeben. im unte-
ren Disp e Sie ko iese zum Beispiel als Zugvor-
schiag zur Gestaltung Ihres eigenen Spieles verwenden.
Ziige, au die MEPHISTO MEGA IV zwar eine Fortsetzung gespeichert hat, die er aber nicht aktiv spielt,
werden mit Punkten nach jedem Buchstaben gekennzeichnet (z.B. G.1.F.3,). Wird nach Driicken von
Taste 18 wieder der erste Zug angezeigt, hat MEPHISTO MEGA IV keine Alternative dazu im Speicher.
Ubrigens erkennt MEPHISTO MEGA IV in den fest einprogrammierten Erffnungsvarianten auch Zugum-
stellungen

Ubersicht 3: Sonderfunktionen (LEV-Modus)

MEPHISTO MEGA IV bietet die Moglichieit, im LEV-Modus verschiedene Sonderfunktionen ein- und
‘auszuschalten. Dies geschieht (nach Akivieren er Taste LEV) dber Druck auf die Felder G1 bis G8 und
H bis HB. Die iber diese Felder erreichbaren Funklionen sind auf der G-Linie stets ein- und auf der
H-Linie ausgeschaltet. Bi der Eingabe leuchten die Spielfeld-LEDS rot. Die einzelnen Funkiionen sind
gemaB Tabelle 3 au Seite 14 angeordnel.

Rolliermodus

Im sogenannten , Rollisrmodus” (LEV und G1/H1) erscheint im oberen Display wie gewohnt die akiuelle
Bodenkzeit des Computers, wahrend im unteren nacheinander angezeigt werden

— der Zug der Haup!

— der darauf erwartete Gegenzug

— die akiuelle Suchtiefe

— die Anzah der bereits untersuchten Varianten

— die Stellungsbeweriung

Splelrichtung drehen

Zu Beginn wurde darauf hingewiesen, daB MEPHISTO MEGA IV nach Dricken von RES (= Grundein-
Stellung) annimmt, die weiBen Figuren standen auf den Reihen 1 und 2. Wenn Sie von diesen Reinen aus
jedoch mit den schwarzen Figuren spielen wollen, mu8 im LEV-Modus G2 gedriickt werden. Die Spiel-
richtung wird dadurch umgekehrt, wobei die am Feldrand aufgedruckien Notationen ihre Bedeutung ver-
lieren. Die Standardeinstellung kann durch Dricken von LEV und H2 wiederhergesteltt werden.

Ton ein/aus

Die Felder G3 und H3 schalten nach LEV den Signalton des Computers ein bzw. aus. Nach RES ist der
Ton stets eingeschaltet

Theorie ein/aus.

Wie erlautert, spielt MEPHISTO MEGA IV die ersten Zuge einer
ten Repertoire (Erdffnungsbibliothek). Dieses kann im LEV-Modus iber die Felder Gé ein-und H4 ausge-

i Computer jeden seiner Zige berechnen. Nach
RES ist die Bibliothek stets singeschaltet

Zufalisgenerator einjaus

Um das Spiel gegen Schachcomputer abwechslungsreicher 2u gestalten, enthalten die meisten Gerate
. der bei agen die Wah! per Zufal it
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Dieser , Zufallsgenerator” kann mit LEV und der Taste HS eingeschaltet werden, nach GS (und nach
RES) wahit MEPHISTO MEGA IV in jeder Situation stets nur die nach seinen Berechnungen beste Fort-

Permanent Brain ein/aus

Der Computer setzt in der Geg-
ners for te . Permanent Brain’ . ", wie es in der Fachspra-
che heiBY). Bt sich nach LEV mit der Taste H6 ausschalten. G6 (oder RES) schaltet es wieder sin. Mit
ausgeschaltetem Permanent Brain ist eine i Trainingszwecke oder Anfanger etwas verringerte Spiel-
starke 2u erwarten.

/aus

Vertiefte Schachgebotsuche
Jedes Schachprgramm vertieft seine ,,Suche” (d.h. Berechnung von Varianten), wenn Schachgebote
auftauchen. Dieser Programmeil kann im LEV-Modus durch Druck auf das Feld G7 in erhohte Wirksam
eit versetzt werden: Wenn Sie diese Option wahien, wird MEPHISTO MEGA IV einen Teil seiner jewaili
 Rechenzeit darauf verwenden. Schachgeboten gesondert nachzugenen. Dies erweist sich in jenen
Fallen als besonders ganstig, wo Serien von Schachs schlieflich zum Matt fihren. Druck auf Feld H7
6sch die Option
Probieren Sie anhand der Stellung in Diagramm 2 aus, um wieviel schneller MEPHISTO MEGA IV den
Zug Dxh7! mit eingeschalteter vertiefter Suche bei Schachgeboten findet.

Brute Force ein/aus
Wie bereits in der Ubersicht zum Informations-Modus beschrieben, untersuchen moderne Schach
programme nur ainen Tl aller mgichen Varianten. MEPHISTO MEGA IV kan veraniaft werden, alle
in einer gegebenen Spielsituation moglichen Varianten zu berechnen (. Brute-Force"-Methode). Dazu
wahlen Sie im LEV-Modus oie Option G8. Sie werden sehen, daB das Gerat nun deutlch langer braucht,
in groBere Suchtiefen vorzustoBen. Mit H8 kann der normale . seiekiive” Modus wiederhergestellt
werden.

Abrut der Sonderfunktionen
Wenn Sie wissen wollen, welche sind, driicken 1 aut
LEV. MEPHISTO MEGA IV zeigt dann in den der

an und informiert darGber, ob sie ein- oder ausgeschaltet sind

Speicherfunktion/RES
Wenn Sie die Taste MEM driicken, bevor Sie das Gerat mit dem Hauptschalter ausschalten, bleiben alle
bisherigen Einstellungen (LEV), der bisherige Spielverlauf (MEM) und die gegenwartige Position (POS)
ernalten, bis das Gert wieder eingeschaltet wird. Achtung: Dies gilt nur fur das Wiedereinschatten: RES
16scht alle Eingaben sowie den bisherigen Spielverlauf und schaltet die Spielstufe A2 ein



le 1: Spielstufen

Normal- Tumier- Blitz-

Handicap- Rechentiefe-
st

Stufen Stufen Stufen | Stufen tufen
A8 Analyse | B8 60225h | CB 60" 15660 | E8 8 Halbzige
e 87 6012 h c7 45 10160 E7 7 Halozige
"3 86 60/1 h Ce 30 10130 E6 6 Halozige
a5 2 5025 Cs 25 1015 Es 5 Halozige
A4 60" h ca 20 5160 E4 5 Halbzige
A3 30" B3 4025h [ C3 15 5130 E3 3Halbzige
A2 1 82 40120 c2 10 515 E2 2Halbzige
AtLS 81 401 h c 5 s/10 E1 1 Halbzige
Tabelle 2: Sondertunktionen
Display-Anz. Display-Anz. Funktion

—bF— —OFF— | Brute Force
COMB —OFF—| Vertiefte Suche
—OFF—| Permanent Brain
—OFF—| Zufallsgenerator
—OFF—| Bibliothek
—OFF—| Signalton
—OFF— | Spielrichtung
—OFF— | Rolliermodus.

Tabelle 3: Alle Funktionen in der Ubersicht
Grundstellung - . __ REs

Gomputer zum Ziehenveraniassen - ENT
Computer zum Rechnenveraniassen I — __ENT
Zoge zuriicknehmen e — 7
Zige vorspielen [ - . MEMB
Anden Anfang der Partie springen . MEM, ENT
Spielstufe wahlen e _ LEV+Feld
Matistufewshlen . . LEV+FeldFibisF8
Figurenentternen . __POS, Figurandriicken
Figuren einsetzen PO, Taste 17118, Figurentaste, Figur aufdas Felddracken, CL
Informationen abrufen dber:

Suchtiefe und Stellungsbewertung O —— P
Aktuelle Variante und bereits untersuchte Varianten_ — _ __INFO+12
Zugzahler B - - INFO + 13
AkuelloZugzet B — INFO + 14
ResizeitinMinuten . __INFO+15
Verbrauchte Zeitin Minuten - INFO+T6
Spielentwicklungrickwarts — [ I
Spielentwicklungvorwarts_ — S — ST
Variationenin der Exdffnung_ . __INFO + 19
Spezialfunktionen B LEV + LEV
Spezialfunktionenanwahlen__ __ _ __ ___ ______ LEV+FeldGibisHE
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