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TASTEN UND

AUSSTATTUNGSMERKMALE (1)

1. ANSCHLUN: Sckigen Srockmocul (40 pind versindat disk
Medul mit Inrem Compile:
. FIGUREN-SYMBOLE TASTEN [Bauer, Springor,
Lacetor, Turm, Dame und K&nlg): Ubsipiien dis
Slellunpspostiared. Einsasa dor Bredi {allymgan
dagdnarrani HIHEN
3. BRELTASTEN
a. LEV TASTE: Diitsa Tasla grocken. urp dla
Shdartimaion endugebon indmats divear
Sbafnfumielink dricken Sl dair Tasles, ven dbsr 8 Sl
Epfingan, [Drocken Seda Tama ENT, um i

pwahie Shils £ binsliligen cder dricken Sis de Tkiln
CL, urt d Stulsfuakdion ru vadansan abes s
Wechss| dar 51 Ian Yorzunsnmien

b, POS TABTE: Duasn Tasio dolchen, urm dha
Stellungalunklion alneugeben, (Suthau odar Austagach
e prittedsiionen) Dedckan Sha din Tasta CL um

these Funktion fu Yerassen

a.. OPT TASTE: Disss Tamlie Srithen, um ds Wiahllarklian | i.:l
ginFugdbun

d. INFO TASTE: Ciann Tagie dricken, um dia s-Funltion
fu etrmichen (dalgt Pedis-nlommationen andbeobachial
den Rachanvargang des Compubem

& WEI UND SCHWARE PFEILTASTEN: ase Taalan
Araierl, um jEeaslin ging Siule i der Stlenlunktion 2
weChaeln, Jur dad Anwihlan der Furkion Opbign pns h. CL TASTE: Drichkan, L dib Wahland
Inferrintion: Ezantalls wisd digss Tanin boadilal, urr tis Libarpridunpsfirkiion 2u vaiadsen, Drickes, um dig
~arbo Ini dui Stelungelunktion g1 wihsn Stutenfunidion zu varissen, ohee die S 2u wacisen

1. ENT TASTE: Diesn Taste dricken, um am Antang siner Eirria dridaken, um cia Stallingufusktion o verlassan
neven PetiE mitdam Sompiial de Salten 0 wechsik I, BPEICHER TABTE: Kann & jpder Foli withrerd da
Letidknn, wenn dar Comautes, a8 Fa =T S 71 Partie adar vor dem Auaschatian :,:.i:l.,:;“ AEFERIT 0T
bmareshirsn anll ador drdoken, wilhrend der Comoutar din nkluetis Patis und dle Sallungen o Somputes
‘il yrm eainen Zug suorgwitgen, Diese Tase wird femary ("Oedicrnis"vzy speichem. Beachins S
oo ttn e beododgt um optionan 2u skiivlasn, e, dall os sbanfalls aing auicmualischs
Iealdiviersn und din g Siuloniunkton nach Spelcnamumkiion Dion weiche e Ziod vom Comeiins
Spsssbamsasl zu varissen Deioken Sia zwaimnl, wid Ll vonm Siee penadiaeh grmichent, guilerin ey
das Bchachbrel 0 dar Slallungsfurktion s ROBEGai Sennail-Sench Siuha

§ FIGUREM SYMBOL TASTE: Dilickan, um dig Slallung [« NEUE PARTIE TASRTE! Dricken, um sing paun Parol
Iu ubsprilen, (Weille Figuren warden suseat 2u itaran oting dis = den lateen Partien gawlihiten
angazeg, gElolel von dan Gebwarien) Stelsngan Wpllonan zu indern [Ausganommen Gatomatische
Entugehen woo Figurman umzuwanceln, Um zur Parba Antweriforktion, walcha sch immar sinschassl wann
Suruchkeukehron, driicken Sha L NEW GAME getiibhe warda)

0 IHA EXKLUSIVES VI GERAT-SYSTEM

Sie sind nun der stolze Besitzer von diesem besonderen Geral- Sys-
lem, bDestehend aus exkiusivem Schachbrett, dem MMV Modul und
gem LCD Modu!, wie hier abgebildet. Das L CD-Modul ist ein

unschalzbares Zubehdr, 0as thnen alle Parfleziige anzeigt und

nen somit einen Zugang auf visle im MMV gingebauten und
einmangen Ausstattungsmerkmale erlaubt. Seine groBe,
funfstellige Anzeige bistet Einsicht in den Computar-
Denkprozess. Sie wird auch bendtigt zur Stufen-Wakhl Figuren-
Uberpriifung, Stellungsaufbayw, optionswahl rotierenden
rolwerende Anzeige und andgeren Spielinformationen




EINLEITUNG

wrilsnmmen in dar-autreganden Wall des Compubnr
Sthachs: Wirsnd sahr grfreil dall Sie don Maphists M 8
Wl Busoesicht hatan dm 6e mik semenm exslusven
Schpohbrall als héen nausn Fartaer usd Gegrer 2
Banulzen, Dieses aimpgartiogs Modil o extam eialach 2
Bedianan und edaibt Wnen Schach zu snlalor we Sie e
aul @inem paimalen Schachbratt tur wieden-sir, ot Biiel
ihen airse grofa-Augwanl mn Maghchkaden as, dle [hrar
haltn sollen, die Farfieé zu geaniglen Yl Spall

Die Schach-Regeln

o AR anind alle Schachregeln, inkiusisa Roghade
Baugmurmwandiung, Er Pagadani LA veEmsshisdEne Ao
Zusiiteichs nlarmationen finden Sie evordunll i IFoar
Inicaian Biblicthak walohe sionetlich Bhcher (Bs dingies
Thé=a hdahaen

1. DER ANFANG

1 Instalierung

WARNUNG: NIEMALS DAS MODUL
EINLEGEN CDER ENTFERNEN, WENN DER
COMPUTER EINGESCHALTET 15T, DIESE
HANDHABUNG KONNTE DAS GERAT
BESCHADIGEM.

S —_—

0 BEACHTEN SIE ALL DIESE SPEZIELLEN
ALUSESTATTUNGENT

= ‘Sirner 32 b Sohach-Compwier. NanmiEsihng a1
Biag Bwadluh Eln

AN 2as Mepmdlo Exkiumns Sl it semankadiden
I"i'&u_!'."ll."l'.'li VT .':'E'I'.‘fl'ﬁ-"l"h'.h'.'l'.'l. (o (R P T ity T A B T
Figiar die Sl Sehe ronslneckveln dedcRan au’ da

e T T T e LT

= Fragrpnoiaebace mereng Aogsieaen

= e Wanf der Sucterdinooe. Saiakiive SSahe oo
gaivaiiige Jruie Force Suche

= GG, Ve Satldeie-iediiibare End
mrtnurainene fugumestsliungs Erig
15000 sfskiive Evdiiinunousige

] L

e S

= an Ganui@al guswinibam Spimifunkiongn

o Trpmingsiungion Gie e Qe Lempn pEnmsg des
Spigiarms and 2ooh Feblpcund’ Embenngs- Weshgon
i

= Lt Ricl! Gesndiel fanan ong bl s 6d

ndr e S

= [ E-Ir':lll.‘lm'l.'rr'\lrl N Trmnitig Setinaiischiach,
Tornigr I"'I:.l!."l.".‘h'u:‘..'.ml_l_,l uad Anst spasdig Spafsiadon
gerdde for Antdnsss

* Sohvech-Llan o Courd-oan Avastahung wed

i Tesrmain

= pEmnlale Ssllachmoen: Rochson
dausmomvanpiung o Lintensgpsaniiing, En
Fagsant, fan S-Zhge Rege, diafanhe
Sielunpspiaderipiung

= Lompotior ekl wdlinand e Beodeng el unaanisl)
shiwes soheinan poar heourran the slniache Sotion
une chpsa ALsERTiiong aus

= Aufomunecig Huoknanme biE sy 5O ndsakinien FuTa L]

= SpidiEn o gagen Ping AN0erm FerkeT wlnmad opr
Cermpulie ais Sehipdsrlchier ludgledf Led dia
Smiteargghs Shempal)

= Seint Wan b 8 Figen

Setran Sie-gan Mool st ond wammeeonl i der Dampuieg,

sledten Sie sichar, daflder Computar aul OFF slaht,
bavor Sl das Modul eliniegen adet entlfermen, LUm das
Meadul ginlegan 2u ktnnen, GHnen Sk bitte dis Lade
vofnE an thiem Scheah-Compiider ind sehwingén Sie die
Klappe nach aban, Fihren Sle das Modul In alnen dar
oftenen Autnonmen, schieben S o8 ein bis es fest szl
edas andaere Modul, ebwa das LEO-Madul, asllfe Aun
auch I pinen dor vorsllobenen Ficharmen cestackl
WETHEr

Gerdl ginschalian

Werstcnesn Siogich, dafl disMocuio fesl instaliier
sind, Slecian S den Adaplar in die Steckdoss ung
siocxin Sip dan Netrkabal in das Schachorstl, Legen Sie
dery Bohalter 20 sioh wm (wed von der Abapher-
Slackoosel um es pnzusdhalten, Pieptdng reigen an, daf
e Camputor anaschalisl worde

Bitte benutzen Sk den emplablonen 9%
Glelchstrom 300 mA Adapter, (HGN 5008) erhliltlich bei
Mephisto-Hindlorn.

3 Schachbret! Aufbau (und Figurenaufbau)
Mach Eingehalten des Computars. stidlan Sia die
Schachiigure) s in Ihre Staripesition auf, dof dle wellen
Flguran Iknan am nécheten sind isishe die Schachragain
im Erde digser Arloiung, wenn sie sah urschar b
thige Fruranpestionan alnd), Sebald der Coerautur
Eflanni hal; daf Sie die Startpoatian slngenommen
haltsp, gtalil ar sich selnersalls aulamatisch aul olrs naus
FPorfio wify, (Crioken der Tasie MEW GAME | Baut ar nuch
gine neys Parle syt mil avlamatisshear Aateart auf On
Lnd as werden diggallan Moglichkelan genalz wio:in dam
veEfgEnQenen Smslk Dar MEW GAME Tar zaigt &n, dall det
Lampater farig zdm Sgolol st

Anmrareus D Campiker witg miehi Bher anfanges
T Smeien, afte niclt alia F;'::;lu.rfn i e feliite fhras Faiges
ffatan, Staht g B Yo e 8 sulfarhalh dag
Sorachbveies | odar (88 20wl aufarhalh das Senfrumsa,
Blanll das i 8 Licktan bik dar Tusm kacrakd stell

Fertig zum Spiel 7 Hior stahi wie gozogen wird

Bavor S anlanoen £u spletan, dberpmien Sie [hre
pewiingchben Cotionan und ob die Einstallungen garsachl
wurden-Sehen Sie n den Absahnlites 3 und & mach wenr
nofwanig, Lim aitan-Zog aiseatihrean, nehman Sis
einfach dig gewanschte Figur und zishan (hren Zug wd




dem Schachbrett, Ea baslaht kein Grund eul die Faldar 2y
driscken-as s kala Untarschied gaischen dem vam
Sohaclspislan mit Computar und dem aul emem
nomaken Schachbrer. Nachdem She lhre Figur gezogen
fiaban Zaigl ein Pispton an, dal dar Cemputal lhren Zug
feguininn fal Nun Beginnt der Compulsr fir Schwass zu
“danlean’

Anmarkung! LU Begion einer Panie FRAQA diar
Compuiar aummnbickion, auf welen Siufas da ssing
Spledge in seinan Erdifnungen pespelshan siod. (siehe
Abschmitt 2. 7 far Dedans)

Compulerziige

5 Wenr der Computer zieht, piepl s und dis
Schachbrattiohtar gokan an, um den Zug anz Lizmges Lnd
dia Lichtar in dar baidon Feldam suckien nhweshseing
auf. Sein dug wird sbentals im Anzeigatensier angezsig
Nehmen Sie dio angezaigts Figur und ziehen Sia sig ool
g Schachbren um den Zug des Compilens 2y
wvizrvilistandiger.

2 Yok
o EbE R
] = .

T b b vt Sanpa, die & 7o & § Lichly lBusitan
dachrEing BT, seia der Camyuie m, SR e sean Baum von
& 5 mach E 8 awhen mdchme, Salimen S8 pen Sauam deg Gttt
wrd B g Sk 50 i pas Fand £ 5 L simiaan LT 2 Beparnn

DV Answige srigt e Farbie, dh Figur ung e S,

Wer ist dran 7 Sio sohen es auf ainen Blick !

Wenn dar Computer zieht, blinkt die Anzelge mil
2em Farbensymbal fir die Zugeeite aul =0 dal riemals
e Feage aulkormmt, wer am Zug &t
7 dig Zug-Ricknahme |

Ll= ginen Zug von [edet Saite suriokzynalmen
hiahmen Gle alnfach den Zug vom Schachbrel zunick;
Indgm Sie dis Figur aul gas Fofd 2atzen wohor Sia
gEknmmen i, Der Compular verstaht ihre Ahsichi und
nmime gen fug-aus seinen Spaicher zurck. Dia
Bratldmprhan reigen danr den nachetsn Zug ae der
fUruckgerogen witrdan kann. Sie kinnen bis-zg B0
Individuails Zige zuricenahmsn (Ein inoiiduslsr Ju st
RIMLug fur jede Saital Um die Partie tortzuzeizan
machen Sl ainfach ainon ndchslen Zug aul dem
Beradhbret|

Arfrmarkung; Wonn ain SehiBgeug sunlcisinsmrmasn
Aurde, ennne! Sie diér Computer paran, die geschlagens
Figur auf das Schachivolt surdcizusetzan, O Lichtar fir
283 aroberte Quadral werder angahen Die Anzaine
<P auch das srobome Quadral an, fusammen il der
Figlr st o Farpsymiol fE ove geschiagene Figu

Sle haben lhre Melnung gedndert ? Benutzen Sle

29

Lim e Rleknatme 20 verolistindigen, selzon Sie dla
dngeesimie Fgur 2urek aut da@s Senachbrait
Partie

Immior wiann Sie ama Porlle beendal kaban [acst s
beschheBan ke momertans Parie 2u unterbrechen)
kOnnen Sia airn naue Partia baginnen, indsm Sle da
Flguren In ihrer Lspringichan Ausgangspasiion auftauen
Adermativ kinnan Sie jpdetzel NEW GAME drickan uni
aen Comptiter i aine naue Parlef bareit machen. In jedam
Fall zaigt der Ton won NEW GAME an. dal der Compudar
fantig isl [Or isne nece Padie, ervarbleibl in der mamesan
ningesteiltan Starke urd Optionen {auBar fir Auta-Artwart,
wilcha sich aldomatisch ainsataltol,

Amnarkitg &l Che Einglaiung omer peuen Paria
idschl die momantane Parbie aos dem ComputorSpaichar,

Armarklng ) MM fal gloe antomatische
Seherung, walnhe dle momeniane Paria und Staliungen
regelmifin spalchert, auder in dan Schnai-Sehach-
Shden, Saiten Sip vorsehenlich den Shom ausschalter,
avrndgiicht thogn dles zum Soel ung den Stellungen
FurBckrukahiarn, wann Sis den Cormpuiler Wisder
anschnlten, Beachlen Sie, dai die Partie 2u dem 2ulete
gEsCNERen ZUn Turdokkai,

Sig kanren auch manual aive Partie sicham um
sicharzusisien, dald der gerade pesplete Zug und dis
alfueie Stalungon wedar Ghamonmman wertan kinran,
sobaid Sie dan Computer wisder sinschatton, Dickar She
rur SAVE und warfan bis [ anoesain wird bevor Sia
gen Compuler ausachaten, Inder Schnai-Schach-Skike
mcssen Sie gespiete Zige und Stallingen manus sichem,

Partie zu Ende 7 Starten Sie jederzoll sine nous

2. ZUSATZLICHE AUSSTATTUNGEN

4.1 Schimgzige und besondere Zlige

Sehlagziige werden aul dom Sehackbret ganauso
gEsplE] wie In aliner nofmalen Schachpartio-Haben Sl Inre
Figar, nebmen Sle die geschlagora Figur vom Schachbret
Lnd satran S lhie Figur aul dos arcbarts Cuadiat

En passant

I "an passant * Schingan, adnned der Computer Sia
den geschiagenon Bauem zueqtfemen, Indem er des Fakl
beleuchtet Sobald Sia den Baver entfamt haben, papt der
Computer um dan komolelan Zup ansuzelgen.

Rochide

Des Computer registrien automaltach sin Rochade-
Maroevar wann der Kong pezogen wirde, Mashdam She
den Kénig geeagen haben, barutef der Computer dia
Bratliiinpehen, um Sie daran zu esinrem, den Tamm zu
zighen. Die kurze Rochade wim angezeigh mit [0-0] und
diid lange Hochade mif [0-0-0]

Bausrnumwandiung

Sohald dor Bauer dis 8 Fe'he arrpichl, piopl der
Compllad Ui anzuze Qun, dald ana Lmeandiung
sfatlindet und ar satel aulomatiach voraos, dal Se (dan
Bauam in) aine Damy varwnsdeln, Erseizan So ainfach
gan Bauarm mit amer Dame um dio Umwandiung zu
vervalstandigen, Wenn Sle ainen Springar, Liufer odar
Turm urtaivarsandaln méchier, ontlarman Sieziuarst
der Bausm vem Schachbrait (Die Arzeige eeigl
auteimallgeh ein Damal Dracken Se gaz relevanis
Figtran-Symoal, Das gawinachie urgawanoaiio
Figurten-Symbol arechaing im Anrsipefanser. Dann
silzan Sig [hre gewihlie Flgur o dia & Baihe, D




amputel erkinnl sofort dia nels Figur und baginnt far
sainan nachaten Zug ru "deankan'

Winn der Compuler eirmn Bauam umwandsl, raigt
di A zeigs Baidas, den Bausm , dis umgawasdella Figur
und geimer Lug, Mehmen Sie den Batmm und zaban ifin
aul dem Schachbiratt um den Compulerzug zu
verallatandsgan und arnnam Sie sleh datan, Eo Figur aul
dirn Schachbrefl nach der Bausmurmaandiung
AusruUlELSsChen

22 Unzuléssige Zige / Falsche Zlige

[t Sohachoomputer akzeplien nismals unzulissige
Zage. Sollien Sie solch ainen Zug versushen, gibt dar
Cimpulor ginen leisen Pleptan van sich, das
Brartimpchen leughiat m Ausgangstald und Ibr joizigos
Feid olinkr | Dis Anzeige-zeigl das Figuran-Symbsl urd das
Alsganygsleld an zusemman mil =20 Jehen Sie dis
Flgur sl dug urspringliche Feld zusack, um die
unirufissige Tugangelge zu lbschen, Mun idhaen Se ginan
afdersn Zugaus um dis-Parfs forl 2u finran

Solllan Sie die Figur des Compularg in ain lalsohes
Falg astzen, Rbren Bl nichl den normalen Plapton,
wann gin Zog ausgellhn wurds, Aastatt dessan wird das
Fold, v 5ig hingezogen haben, unter dar fnlsoh
gazogenan Flgur auflasohten, dann wird der Samputer
das korreklie Feld fiur Ste anzalgen und das Schaghbratt
wird Weiren Endaren Zuyg mehi zulaesan. Solitn dieses
¥orkomimaen, nehmen Sie dls Figur wiader hoch tnd
ziaben sie zu dem Feld um den Zug avszufihren. Sie
ainaen abantalls im Anzelgelenstar dan komelkian Zuy
altaaan

Heoen Bim elne Figur an, beschilelen dann aber
digsa nicht ku z2ishan, setzen Sie de Figur wiedar im
sollarn Feld ab um dis Elnpaba 2uU Wechen und dann
lizhrar Sis Ihran gewinschian Zug aus: Sollen Sia [hre
Mpnung dnderm, nachdem Sie den ganzen Zug
aliagelihd haben, missen Sie dan 2ug zurdcknebmen
wid in Absohndt | beschiaben wiords

23 Bchach, Malt unhd Remis

Wenn gin Banig lm Schach 18t 2elgl tin Anzeige
dissans Zug zuaret wis nermal an. Nachdem dar fug
auggelunn wurde |, leuchtet [CHECK] fir ein paar
Sekunden aul, rusamman mif dem Schachzug, Dann kehrd
die Anzeige ruriick, um die Uhr 2u zeigen

Solllo der Camputer ain erzwungenss Matl gegeniher
geingm Gegner andecken, 2aigl or selnen 2ug sugrst wis
parmal an, Machdem oer Zug aul cam Schachbralt
gozogin wWuits, blinkl airee Matl-Ankindigung zossmmen
mit dem Zug fir einige Sekundan aut, (2B [Fin 2] frein
Ml in 2 Lugen. ) Die Anzetgegeht dann guriek, um die
LIkt 2 2elfoen

Wann aing Patiein Schachmall éndal, gibt der Com-
puter giren Sehachmait-Ton wan sicn, i Anzdige 2algl
auch [MAEE] zuszmman mit dem Mattzog e eine kurze
Lol nacHdam dar Lug gemachl wurda. Die Anzalge kahrt
dann Zue U 2urick

Ciar Camputar erkannt ain Ramis dussh Patt, deallacha
SWmiungawinedérhchung und 50-Zlioe-Hegael, Salltan Sia mit
diEsan Famis nhaly verraut sain, varwzizan wir aul den
Sehach-Raget Ansohrdt am Ence dieser Ansiturg, Wenn
sich ein Hamig gfaighel hal, zeigl did Anzege [End], codar
[End: 3], oder [End: 50] ja nach Rarmis-Arf,

#4 Die Fugsuche des Computers unterbrechen

Um dimt Compiter wahrand dés © Dankona”
unterbrechen, drilckan Sie ENT, Diesas zwingt den Com
putr den bisten 2ug, den or sowad gefundan hat, zu
fhehien, Diese Ausstattung Banh in des heharsn Stulen

gahr hilfreeleh selr, vor allem noder Analyes Siude wo dar
Computer unbagrenzt Tdenkl” Bs Sie ihaacppon

L5 Beltepwechsal mit dem Compuler

e kWannan jEoarzall sinen Sefenwechasl mil dem
Liompuigr vomahmon und auch wabrend der Parie soof
Gia wollers, L deas 20 fun drstken Sis ENT sobaid S
dran sirel. Der Computar plept und das Farban-Symibod
guchiet aul um anzuzeigen, dad dis Seten gaweohsal
wirden und & nun flir disge Salte “danke” Oer Compuitar
wirdt safart beginnan dbar dan nachsen Zug 10r hre Sai
"nachzudenknr”

2,6 Sehwarzsplal von unfen

Vialleicht michtarn Sia den dbasrsn Standard
vistlagsen und die schwarazan Flguran von unben spialer e
lapRan can Compulsr Weild var oben spiglen Um dies 2y
fian, stallga S dia Flguran fir aine naue Parts adl, dann
dricken Sie ENT, Der Compuitar wachsab die Salion urd
miachl dar arfaten Zudg Kir Weaild vor chan, Vemessen Sin
nicht, &l the Konige wund Carsan 0 disser Brattaulstalling
umerscksadlich stehen, Wenn notig, Rontralliores Sle dia
Schaoh-Regeln, bavor Sie die Partie begirnan. {Erinram
Sie gigh, dal¥ o Dame in hver Farbe bisibt),

Wann Sig Schwarz von unfen spiglan, sl o
Aaardinahon aul dem Schachbtt umgekatt

&7 Erolinungan

Zu Beginn siner Partis, arwlder der Computes maist
safart aul varachadanon Stulen, Dies kommi daher, da dar
omputer Zige spiall, die geapeichedt sind, Dle Computs:
-Erdlfnungen sind besiehande Stallingen pibs Vialan
Grofmeistes-Partion. Sollte dis momentane Bristtstelung in
salnmn Emffnungan sein, wird der Cormputer eifhen 2ug
aleg a@ings Kaollekion van Zogen aplalen, anstall Gber
sairifn Eug nchEudonken”

Bie CompiterErdfnengon kennet ach
Limstallungen vametimeai, Eine Lmstélung tin s, wenn
#irsa Stailung arrslchl wurde darch eins bestimmis Arzahl
von Zigen, die sbanlalls errech! warden sann, warn
digsglban Lige in unterschiedicher Ralheriolge autroten

Anmamung: lesar Camputar bemitzt ine aifmaige
fir Benutrar auswalibarg “Bibiiothek” gus der Sie aus
Versohieddran Erainingsartan wihlen Kdonah oo Sip
achiiafian din Endffnungstibiothel wann S #s winschan,
For Datale-siaha 52

2.8 Computer-Aechnung wihrend der gegnerischen

Bedenkzell

Wie Sie vielaiont Bormarct faban, renger der Com
puter manchmal solad, 2slbsl mittén 0 giner Paria in
hheren Siulen, Diss resullign darsud, ga der Compinier
diie Zeil rut# und ssine Strategien plant, wariend Sle
Ihran richation Zug Gharlegen jedorh richi in der
einfachan Funktion, Er varsucht varausgusakan, waizhan
Lug Sle Wahrschelnlich wn werdan, kalkuliern dann
withrand She noch nachdenien, seine Anbwarl 10 digsan
dirzeinen-Lug, Wenn ar fehlig gerabsn hal, Basianl i
hr keen Grungd wedsr 2y kadkulleran-ar spisll aclor den
£y, din ar bergits gatuiden hal

Anmmerkung Sig konnen digsa AUasiaiiung
fugschalan, ndanm Sia oig enfisie Funkiion wainien wie
i Absohodl 6 & bosghifaten

2.8 Partienspoicher
Lirm diny Compilsn withrapd des Saleles auszuschallan
dicken Sie bite erst SAVE: Dor Coonputer logl donn dis

dkbuals Paria und die Stolungen inssnam Specherab

und aobald dis Anzeige das "UE" zelgl, st ades gespechart




und Sia kisnnen dih Computar susschnlion, Der Computar
‘prnned” sich an disss Siellung bls 20 2 Jahmon, auch wenn
Sia In dar Zwischenzail den Adapter entlemt hatian, Wenr
S [0 windar sinschalten, st oer Comauler bessit thre
Partie lurzugslzen, Beachien Sie, dal die Unr gestcppt
wirtl. machdem Se SAVE gedriont haben Ordckan Sie GL,
urm die Ukr neo 20 staden

Wamung: Wenn Sie den Computat ausschalien
g SAVE zoerst pedriokt 2y hnbien, kinnen Sie Taile
Gasr i garre Partie verliersn odar aveh fig lefrie
Spigistuta gy Spialsialiurgen. Sla missen 10 Sekunden
wirten oder mphr bis Sl it visn Auz sl An sohalten

Anmancung £ wird hiaa empfohian nor SAVE ru
drilchen , nachaem S ol Funklion verdassan haben (Z.68
Ciofian, Staliung. Stufe, eic. ) dis Sio gerade bengizan

210 LED Schach-Symbole
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3. DIE SPIELSTUFEN

Ihr Mk han B4 Spralstufian inkiusme Stufan fl
Mormaispiel, Turnierstifs, Bilschachsiule und
Froolemitsung urd auch sinige Leichtstuten Hr Anfinger,
Waonn Sia die Spiolsiute sinsiollen, denkan Sis daran, dad
agr Compuler sticker ynd besear splall, j& mehr Zail ae
£um "nechdenken” hat-ebenso wig gin mensghiicher
Behachapialar

Einstailen der Splolstufe

Drlcken Sia LEV um dia Funklion der Spielstuls s
arresshen Und dar Compuler zaigt dig momentasis
Splelstirkes an, Als Uberblick dber alle 64 Stulen sehan
Sin dio Tabalie-gln, D umerschiedlichen Siufen aing
auch in don lalganden Abachniten individuoll beschiaban,

Anmersung. Wann Sie dia Siufe bastitigon michien,
dber rieht die Stufe wachsaln wollan, dricien Sia CL
g griabd e dia Shde 20 vetlassan ohpg sinan
Stutanwechss! ader UNrensinsleiiingan varzunehmen,

Wachdaln S dis Stufen nachainander, Indem Sin
20 Pleiffasts In dar Stulanfunkiicn banutzan, Als
Abkirzung drichan Sie’ LEV um aul sinmal Gber 8 Stilen
Iu Bpringen, Wann die Anzeige dig gewinschla Siufe
anzaigl, dricken Sie ENT um ihie Auswahl sinzugeten
urd dia Stufenfunibon zu verlassan,

4.1 Normabe Spielstdrken

TR BEDENWTET FRO fod ANTEGE
1 1 Sekunde  [L 0:01)
1 2 Sekunde L 0:02]
3 4 Sekunde  [L0:03]
q 5 Bekunde  [L 0:05]
. | 10 Sekunde  [L 0:10]
B 15'Sekunde  [L 0:15]
i 20 Bekunde  [L0:20]
H A0 Sekunde [L 0:30]
bt} 45 Bekunde  [L 0:45]

10 1 Minute [L 1:00]
11 1.5 Minuten [L 1:30]
12 2 Minuten [L Z:00]
13 3 Minuten [L 3:00)

31

& HABEN SIE PROBLEME 7
EINIGE HINWEISE LIND TIPS,

* Ist es ganz bestimmi [hr Zug P Ubipeiten Siedas
Farbeimbpl im Anzelgenlenstar-venn s biinks, danki
dar Sompiitergerade Obsr ssinen Zun neck

* Antwortet der Computer nlcht aut Ihren Zug ?
rinbralieran S, ob alla Figuren korekd in def Wi
Ihrien Faldes sind. Wann dine Figur fu wes aufedall
dor Mifte i, wirg dar Gormpater nicht ahor reagier=s bis
Giln das Problem kergiart hahan und die Figur
zantrigren

Louchiet diz Brettlamps und Sin sind niohi sicher
warim 7 Wia obon, kamn aing Faguroaufierrat seines
Faldan sein, Wann dias der Fall istadnnan Sie dng
Light untar diegar Figur deran, bis Siedla Figr wigda
2entier habin, Eln nohwallendas Lichl kinn ebeniats
sreeigen, dad sine Figur am faleshon Plats isl-
Beautzan S= die Belungdfunkbon, ym die Brabipogibian
20 pridfen fmana Aheshnil 5.1 Wann 249 dis
Hiromwarsorgung urtecbroshan haban und S habon
gen Lompuier gerads wiadar eingasthallat, zeigl e
averiuslles Aullauchlan viallalcht an, dal sich dis
Hratanzeige mit dar Fopltian wom ers korzlicn
gaschaitan Zug dackl-Banutzen Sip o
atelungeiunkion um die-Brabsielimg u prilan (sdahe
Absehiilt &.1] und sébian Sa die Parfie fort

* Haben Sle den letzien Zug des Compulers falsch
nusgeliiht ¥ 5o8tan Be dis Flgur deg Campubess aul
B Elsctes Fald gedogon haben, werdan S rght/den
narmalen Yalenduegs-Pliplon Risen. Ansial dassen
wartlan gha- Lichier, cea Feldes nud das Sin goeogen
habien , wine Waila urder der falech gesetzien Figus
sullaucmian Baadchbige Fald wird dann sulletishiEn
und das Senachbrat wird Keinen snderen Zug meht
dulvgsein. Um digse S0uslian gu Koitgleien, safimsn
Sie din Figur hosh und setean Sa sia ol das Feld um
den Zug 2u vardollatBndigen, S& kinnen aber das
Andaigelanstar die korrekte Zuglalbe kordrollissa

¥ Hiron Bla elnen wisan Plepton, wenn Sie dis Flgur
giehen machien 7 S versuchan, aini llegalen Zug 2u
bisginnan, Mefiman B die Fligur hosh und zleben ale
durtck aul das angagonbons Feld am den Sug o
WarHan. Verrauas Sie dem Sompubgras kannt mhe
Hagiln und wird sainon uradaubien Zug 2ilagson

+ Bind Sle ungicher wegen der Brettstellung 7 Haben
S wiregs Figuren upabsaohlich verscholan 7 Wurdle
dar Lamgutpl varsesatilicn susgeschialist 7 Béatzen
S die Slellungstunklion um dis S gumrposiiong £
prifen. For Detailg siahe Abschni 5.1

+ sl Ihr Konig im Behagh T Wonn [Rr Konig im Schisch
al rilssen i ihn fuetst aus dém Schach nehmen
oaval Ske ainan-andoran Zug machan kKonnan (S
Higret)

= Der Computér will kelnen Zug machen 7 Die
autsmnliwzha Ankwortashl s vallaiobl pusgesobaiiel
diase Wahl muls Nir gan Cormpuler agl ON skehan um
automalisch mit ssinen Ligen pu reagliaimn |(slets
Abaghrift 6.1




a TIPS WIE MAN ETNE SPIELSTUFE WARLT

* Sind Sie ein AnfangerT Beginnen Sie mil dar
Laishtatufe bdermil dér medngaren Ubungssiide
Chpge Siulan beschrinkan den Computar in
aginar Suchiisfs, orgnben sin Echwiicheres Spial
und geban lhnap die Chanoe eivas Ober dio
Purte 2u larman adir vislisiéht sodarzu
gewannen, For mah ils ain Gewinneersuch,
aohalien si= gie ainfaghs Slufe ain, 5o dafll dar
Complter mehl wahrand threr Zeit rachnen Kann
Elgng Absohnitt 6.2, fir Dafails

= Bind Sie ein mittelméBiger oder
fortgeschrittener Schach-Splelor? Yersuchen
Sle-die Mormale- oder die Turmerstuls oder dia
haharan Ubungestuten, Die normalen Stuten
variiensn von Einfach bisfinaul 2o Schiver
durcnschnifiliche Aptwenzaelt 15 Minuten. De
WUburgesiuten dbarlagsan Ihnan die gewinschka
Sughtiefe-weanin Shejeda Stule erobord haban,
gehan Bie 2u dan ndchalen Turnlgrsiuten, dio dis
grotian anfarderungan sisllsn,

* Machtan Sle sxperimantieren 7 Versuchan Se
din Sohnallseraohetulen fur schaella ader sghe
aufregends Partien. Oder bardzan Sie dig
Probelmibaungssiulen um Frobleme (O Mall in 8
Il lsen-suchen Ske von elinar Stellung aus aine
Ihear Partien oder bauon S eimne akluslls
Stallurg aul ok der Camauitar 15 Lann

BT BEDEMKLIET %0 Sl ANSEALE
14 & Minutan [L &:00]
15 10 Minuten (L 10:00]
16 15 Minuten [L 15:00]

BDig araten 16-Shilen sind normale Spistsiulen. Wernn
Sl sene von digsen Slulan aussuchen, wahlen Sis alna
durchischniftliche Anbworzall des Sompulars

Anmerkung, Diese Jefen sind gurchsannittiotr A
e grosie Andant von Zogen, e der Erafinang L i
Endapinl tendignt der Computer dazu setnelier i apision
aoer berden komaliziaren Sieiungan des Mitlelspieles
RATN dak Sehan Enger dauer,

3.2 Turnier Stulen

HTNFE Fie il £, ANTEIGE

1r 4 1 Stunde 30 Minuten  [1:30140]
1d 35 1 Stunde 45 Minuten  [1:45135]
i 40 1 Blunde 45 Minoten,  [1:45:40]
20 35 1 Stunde 30 Minuten  [1:30135]
21 40 2 Slunden [2:00 ; 40]
F.rid A5 2 Slunden 30 Minuten [2:30:45]
23 80 2 Blunden [2:00]50]
24 40 3 Blunde [2:00:40)

MMV hal & spezoll vaiprogrammigrds Turmierstufan,
Esese Turmerstufon edordern van ihnenaine sperifischa
Anzahl Vorr Zogen innechal 'sirer bestimmiten Zalldponne
Warin aley Spleler dio bawilligie Zed f0r die Angnhl dar
Zhge Gberschrelie!, piept dor Computer und ss-leuchtat
[tFE] auf, sussmmman mit des verslrichanan Dol um
anzuzaigan, daf die Partie 2y Enda g8, Wann Sle
machlen, KGnnen Siedie Padis wedsmspielan, auch wshn
e Zait abgalaufon sl

Anmerkung: Yaan Siecig Turiersiufe wiklen,
HETI S aush g Sohachuhren assialsls wm &g Sauhf
doe- 2l anauzaran, ansiall dae vorsinchenan Foill
fefelhm Absohodf @ 1) Oie Uhe schalfet aulomatiech Ui, den
il varginorene Lol aneuzaigan, - eher als die Copnioown
Jail, sobald tia Zal an e Soeslar vt 5T

3.3 - Schnoll-Schach Stufe

BTLNE ZEIT PFAD PARTIE ANTESE
25 5 Minuten [9:05188]
26 10 Minuten [0:10 8]
2T 15 Minuten [D:15188]
28 20 Minuten [0:20188]
28 30 Miruten 10:301 58]
a0 45 Minuten [O:45189]
b | 60 Minuten [1:00 6]
a2 80 Minuten [1:30! 8]

In den Schnell-Schaoh Stulen, sisllen Sa da
Gesamtinil il 8le ganze Parlle én. Wehn die Zal
ugerschritter-sl, ploph dar Computar und 83 suehlied
[HRET sul, (2usammien /it dar sersinshanan 2ol um
nnzuagon, dali die Partie wariber s

Apmariuig. Wenn 5/ e Sciingl-Sonagh Siuls
WEEn, kannen Sle-ansiall der Arzeigo ol versinoiiensr
Zeil (slahe Abschml 6.7} die Schachbhen Kir dile, Ceur-
guin-Aneaine ainschallen. Sobald oie Zail dar Spieiar
Ll g, schalted dig Uhe automaiiss!y vonder Counfdauss-
Lail anil e varsirichane Soil

d.4 Lalchistule
HTErE PURCHICHAMTTLICNE ZEZU0 ANSETE

43 1 Bekunde [Fumi 1]
a4 2 Sekundon [Fun:2]
a5 3 Bekunden [Funi 3}
aE 4 Sekunden [Funi 4]
a7 5 Spkundan [Fun; 5]
38 B Sekunden [Fur: &]
a9 T Sekunden [Fun: ¥]

Dissa ainmalloe "leschie Siule’ =1 spazisll 1
Antangar, Adl dissan Stufan ist der Computer vial
“hiirman” als anders Compular-er gt Edem sins
Chance zu gawinnan, inalnes Wao'll wo gie Schach-Cam
putar ypischenseise unbarmbarzig und oimals schwar 2u
sohlagen sind, Obgleich die ganeralls Mainung zu sain
scheint, dafd Computor niemals Fehler meohen, dieser
Cioemipuler machi sk quf gar Lefchtelute, aueh in det
Trainngefunkion! Ebartalls kann dieser Comoute:
Warnungen peban

Varsohisdana Hindermisss sind in dor Lailshle
gngebaut uim ainige abliche Schachfabilar zu
damensiriaren, Wenn dar SComputer 2.8, dig Darsa gy frob
Mirausheng], ¥&nn der Anfinger e Sirales U digaen
typlschen Irituin Glar und digs wird sen /ibe Spisl gegan
ménschizheg Speler stiitken. dia or ! ale wshischainiich
et veir sich hat

Sl 30 ([Fun: 1]) &1 die schwacksis Stala, wa dei
Compular wirklich viarsusht Matiral zu vedaren | Dis
Blufon 34 und 35 gebers abanso Matarial fort aber tichi 5o
Fegelmiania, In den Slufon 36-38 spialt der Campatir mehr
wie ain-Anfarger dar dia Grundzages des Spials golami hat
abiar fmmner noeh Fahler machl, (Solehe wie gma Figur
unbasachl lassen, dis Dame 2 iR harausbrncen wng
ginena Erdifnung big 2u ginam Schach (7] Lnd Schbohmail
drabangen, |

35 Analyse-Stute
T SEIT ANZEY

i analytisch

[9:50:84]




N dzsar Analysa-Stube wird der Compator

) 46 Matt in & [ Fin: B]
urnbagrenzt auchen hes er ein erawunaeres Man galundan a7 Matt In 7 [7in: 7]
hal, Disor allg mbgichen £igs, bis 70 165 linfbzigan a8 Matt in & | 7 in: B]

gesucht hal BuPer Sis glappe die Suche indam Sie ENT
driicken. Warn Sle din Suche anhalten, machl ger Com
ouler den Zug don ar jste (0r den Bastan hél, Sie kéanen
diest Stuts banutzen um das Gartit kompliziede Stelluraoen
analysioren 2u lassen iber Stunden oder sogad Tans |

Wenn Sie eine Stellung haben, in der viaiaich: gin
Matt I8l und She machtan, dafl der Compuler digsp
lingal, clallen Sie dan Computer nuf elne der
Problemigsungsstuten. Er kiann das Matiproblam i 1
bis & Zlgen 1Gsen, Maltin 1 bis 5 werdan in der Rege

1.6 Problemlésungsstufen zchnall gefurdon, wahingagen LEsangen in & hig &

ATLAFE Sl T o) ANTTITE ;_.I”_.-=II-_I. ghwas Falt |'.-E|I-':I|'|:I:rl

¥ M .‘” ! LF i1 wann steh kein Mall biotel oder der Computer

a2 Wit In 2 [F1n:2) kein Matt linder kann, wird er plepad und dle Anzeige
3 Matt in 3 [ ¥ In: 3] zelgl [~-] Sie kdrinen jedoch die Panie fonsetzen,

A Matl in 4 [ % in4] Indem Sie dis Slufe wochsaln und ENT dricken. wenn
45 Maitin 5 [Fin: 5] ki Man zu firdan st

—

UBERLICK UBER DIE 64 SPIELSTUFEN

30 ambyninirag 15 g A0 nigatl:ng 8 Mg ATl piew-liile Wit = i B hnisrpg suchs |0 hsidug sughe

[LO:30) [L15:007 [3:00 40] | [1:30:98) [9:00:90) [in: 8] [PLY: &] [PLY: 18] | ;

STUFE i STUFEtS  |STUFE 24 ETUFE 32 STUFEAD  |STUFE 40 BTUFE 51 STUFE fid

|
10 smundsnizig iRl 1] 0 N T 0 e [ R Lot T Mattin ¥ T nEllzug Weend | T8 el waors

[LO:20] [LiD:00) [2:00:50) | [1:00:89) [Fun: 7} [+in: 7] [PLY: T} [PLY:15]

ETUFE T HTUFE 15 BTLFE &1 BTUFE-11 STUFE 14 STUFE a7 STUFE 85 ETUFE &1

1 sl daririg £ mindpug 5wl A5 min dnay Laiieliimate i L REE] B hultaiuy sugha |94 Selssog sirka

[LO:AS] | [L5:00] | [2:30045] | [(0:45198) | [Fun:B] | [FIn:6] | [PLY:6] | [PLY:14]

|
BTUFE & STUFE 14 BTUFE 22 BTUFE 30 ETUFE 38 [STUFE 48 STUFE R4 |BTUFE&R

1A hidunilenduy a mandrupg LR TS TR ] 0 en.pug Lugiieain & M in B | % hn Bxusp ilichi 13 FuSuy aurhe

[LO:14) [L3:00] | [2:00:40] | [0:30:99] | [Fun:5] | [=im:5] | [PLY:5] | [PLY:13]

BTUFE § ET_IJFE_ _I_:I- BTUFE 4 STUFE 29 STUFE 37 GTLFFE 45 BTUFE 63 STUFE B1

B dusundanizupg  mingrag AF gt Al N minfeuy Lalitinifip i P b i A halbugy seathe | TE haiboug oot

{LO:05] [L2:00] | [1:30:35] | [0:20109) | [Fun:d] | [Fin:4] | [PLY:4] | [PLY:12]

STUFE 4 STUFEL 12 |STUFE 20 ETUFE 28 ETUFE 38 STUFE 44 ATUFE 52 STUFE 80

1 mékurannug 1.6 mindrig I el AR 13 inindiug Leizhisoa 4 CTLECE! ¥ halbuij) auers |11 saimreg suphe

[LO:D3] [L1:30] [V:45140] | [0:15:98) [Fiin: 3] [ s3] [PLY: 3] [PLY¥:1Y]

STUFED GTUFE 11 STUFE 10 ETUFE 7 | STLUFE 38 STUFE 43 STUFE 81 S5TUFE 50

|3 aumundeedg T min ey a0 gt | 4l L TTRITTT] Limpztriniile 3 Wi i o | ¥ Betisg Gughe 10 hasduy tiichs

[LO:02] [L1:00] | [1:45135] | [0:10:99]) | [Func2] | [Sn:2) | [PLY:2] @ [PLY:10)

(iR

1 sek Ui UFug A% melrun S FUgw' B indeuy Leiehmiing 1 BT I 1l eoate | matses g juohe

[LO:01] [LO:45] | [1:30040) | (0:05:88) | [Funi1] | [¥in:1] | [PLY: 1] | [PLY: 9]

BTUFE1 |£'.1-u:=:-u- STUFE 17 BTUFE 26 BETUFES  (STUFE 4 STUFE 4 |5I'UFE.‘|J'__

BTUFEI0 |STUTE'S  [STUPEZS  |STUFEM  |STUFE42  [STUFES0 | STUFE 58

HORMALE SPIELSTUFE  TURNIER- SCHWNELL  LECHTSTU-  PROBLEM- OBLUNGESTUFEN
[Hurchachnitlici= Fechenzsl STUFEN BCHACH FEN/ANALYSE- SUNGSST {taEigalege Suchiialn)
pra 2ug) STUFEN STUFE UPEN

1




4.7 Ubungasiulen

¥ LFE ANNGE afurg ANZRIGH
48  [PLY: 1) 57 [PLY: 8]
50 [PLY: 2] 58 [PLY: 10]
51 [PLY: 3] 58 [PLY: 11]
52 [PLY: 4] 60 [PLY: 12]
53 [PLY: 5] 61 [PLY: 13]
54 [PLY: 6] 62 [PLY: 14]
55 [PLY: 7] 63 [PLY: 15]
56 [PLY: 8] &4 [PLY: 18]

In den Libungeatufen st dig Suchtiste des Comastars
limtigrt aur Anzahl der 2age enlsprackend der momerdan
gawihiban Slufe. Wenn Sie-durch dia Siulen pendeln, zeigl
fie Computas Angaige [PLY: n] tir jede Stufe, Ein Ha'ozug
it &in Individuelier Zug fain Zug 16 jods Seita) und [n]
reprdssndlen die Suchtiele. fum Belapal, mut Blule 45
such! der Comouter bes 2u sinar Tiela von einem Halbaug
([PLY: 1] und folglich slefler nur glnen g o Al
digsor Siule kann er daher ain Matl dbesaher, [hese
abgeschwhchie adas varsinfachia Farile armiglaht auch
Arifangem und durcheshniilichen Spiglecn olhe bessara
Gowinnohance,

4. PARTIEINFORMATION

In einar normalen Schachpasie wirden Se-rismaly
Inan Giagriar fragen, Ober weichen Zug ér'sle nachdén
noch wirden Sie fragen Wi arisie dis momantans
Btallung enschitzt. Wie auch immar, gegen MMV 24
spbslgn, wilaub ihnen gerade dies 2u fun Tolsdahlich
gibt Inran dar Camputer aine Falie van Infermationa
itar geinen Denkprozass-at galgl ihren din Zug, den or
grido ghsligl, was af argariel wie g anechlipaasnd
wellgrgent und selne BewWoerlung dar augenbiicklichar
Lage, aaine Suehliefe und 'mahr Dieae Inlormalianan zuy
dutlider kann (heer hatlen, meht dber Schach 2u
BINET

Benulzung der INFO-Funktion

she haben [ederzait Zugang zu Soialintarmationern
Heaie S e INFO-Funihinn benutzen Wenn S digsas
fun, wahfand der Computar "denst’, Worddn Bia'sahon
dia®t dig INFO Anzerge wachiril jo nachden wie der
womputar Ober versdhiadens Zice” naghdenki *und el
fueh

BEDIENUNG DER INFO FUNKTION AUF EINEN BLICK

LUR INFORMATION DER HAUPTVARIANTE:
HRUENE
FNFG Pl
RECHTEM mREL
RECHTER FFEIL
FICHTEN PREN

ACEILD

Ersler Zug ter Hauplvariania
Swaiter Zug der Houplvailarta
Cittar Zug den Hauptvarnanie
Vigriar Zug dor Haupivarinnis
Funfier Zug der Houpivardanis
Sechster 2ug der Hauphvariania

PECHTERM PRI
EECHTER FFAIL

ZUR ZUGZAHL-INFORMA TION;
DRACKE ARZRIE
INFChan Anzahl der gespieen weillan Zlge

proictastes  ZUoe dar momeniane s Padia

ZU ZUGVORSCHLAG:
DROCKE AmEETE
INFD vorgeschlagener fug

Swvw] Gl R

ZUR INFORMATIONSSUCHE:
amickE ANPEIAY
INFE i Compuigeinsshitzung der
mamgniangn Stailung, bEsierand auf
dam Badsrn, der schigchterala 1.0
Furnkto @1 07 Eine positive Zahl zaigh
arl, gal Welld vem ist,
nechter reel.  MMamaEntans Saohifels [Anzahl von
Indiyiduelen Jugen siaht der Computar
vraus], und die Anzahl der Zige,; die
oer Campilsr ol gepruft nat
Fachiar Plal Momantiner Zug, der
vim Computer bedriall wurda
Hachisr PleitSchnellsuche d b dia
Anzahl dor Siellungen (Kaotan| dis dar
Compliar in jeoer Sekunde prof
S ettt fal ey Aogmga, wann deit Closouder o
det Bnprhk (@ aain Sie g0 aer Seine s

NECHTER F=RIL

RECHTEN PFEILL

LUR SCHACHUNR-INFORTA TICN:

PAICAE ARFEE

INF g Vorstripherno foil aelt dom letzien Zug
nEshTer pren. WV EFSENEhens fed fur Walld

mEgWIEn prEi v BEreitichans £eil G Schwarz
Varplisbarn Sedl e Watd

negvrmie ren, W eThliabane: Zeig e Schwarz. "

* N Enmnaii-Somacdt S Tumsdeshlen, ant anodney Siolss Juisl
e AR f--- |I .

AECIETER FERLL

ZUSAMMENFASSUNG USER ALLE INFO
FUNKTIONSANIEIGEN!
DRUENE ANTEIGE
# |NFO CEug dar Haupivariants
nueHten pren 2 Zug der Haupiverlanta
apciTEn PREL 320G der Haupivananta
ArauTER PrEL. 4, Zuf) der Haupivariante
Lug dar Haopivariaste
c&ug der Haoptwariants

AECHTEN PFR
AECHTEN FFEL

o N e L3 A0 —

INFD Computerbiuraiung der Stellung
akakTEN pres . Suchtiate und gapriite Zlge
npaisTEn prE. LU Al gerads efyoges wird
aparreq pren. Faprifie steliungsan in der Sekurde

INFO Zull, selt der lplzte Zug gemachi wiirde
apcheeh prE Varstrichens Jeol fr Wa
neokTed PrEL  varstrichaneg Zeil e Schwarz
AEakTEi prme VOrDheEane - Seil 10r Wiails *
qeckTEA FFEL Varbligbane fail 10 Schwae®
' NUr Schaalechsan T e ien

*INFQ

FFEILTABTEN

Angahl daryvon Wel gespisian Zige
Lige-dar mamentaner Partie

# [WFD Zugvarsehlag {wann Sie an der Retha
aine}




Lie Spislintorrsatian it 0 Gruppen eingefel und
gureh druckan van INFO springt man vt alner Groppe
Fur andetan, Die Pleiltasten Kénnon baniizt wardan, um

a PROBIEREN SIE DIE

KONTROLLFUNKTION ALIS
gurch dig |nformation in |eder Grappe zu fahrsn w in
den fifigenden Abschniflen baschraban, plarE ANERHEE
Machdem Sig shah mil ger [WFC Funkbien vertiaus HEW GIAME 1800 o Ry o e A B

gemacht haben, varwoisan wir aul Abschaill 8.3-40r einp
Baschraibung zur Benuizerprogarmmigriaroen mlietentan
Anzmgentunktion. Wehien Sie diese Ausstaliung fahe
der Compuler aulomalisch duroh alle Spiahnfarmmalibnen,
wig unten beschriaben; in Ein Sekundar [nmasian
imTRE WENS &1 Lber sdinen Zug * rachdenkl ', Sig
kirnen talsichiioh boobachien wie dior Computer “lEg
(S0 L%

Armefkung: Sind ewnge Iofarmationen auf
Verangan aicht varhangdon, reigl Sl Anzéags el

BPMINGER TAGTE Wailar Springet, D1 {0, S S Bk e
SR TLVLAT Y

EPMINGER TASTE  ‘Wallini Spilnger, [31 [ LR T T A T S L]

LTSI TE

Gohwarpor Gpandgar, B 7 St Seecar 2ast
EERRRITI g

Sulwurzer Bpcinger, O8 @ fovr S fus

BPRINGER TRATE

SPHIMGEH TASTE
ntarthai anarr e

SPAINGER TASTE  Mur Springor

[l E ki gt aul
aein Hpit

IR ILIRRE WV
rvmiitsirml

CLEAR (Losaheny  DUDOO0

4.1 Hauptvariante

Drickor Sha INFO-grutmalig.2elater hnem den
erslen Zug der Haupradants (Dio Line dés gesshanegn
Bplelsl Def arate Zug sl dar Zig, 460 der Complier
|_|-;_-|._'|;:||:- B GG RN fal r

Banutzen Sla die Pleltastan um die restlichen Zlge i' PROBIEREN 5IE DIE

LN,

zu Gehien. Dio Houplvarsante wird bls zu sisar maximalen ETELLUNGEFLUNKTION ALIS]

Tiels vor & Halbzogery gaesigh. (6 individualls 2hgsa)

ARGOKE ANEEICE

4.2 Informationssuche HEW AR ps0inn
Drucken Sig INFO gin zwaites Mal versehall [hoen Gl Ps

den Zugang zur information, wie der Computer guchl. Fiae G L Aleni vultar finie, <08

O o L ; i f S G UEd Bieen sul S wmlar i, 01

cermutznn Sl de Praltasien um oéisohan den 4 Pl

veischiedensn Anzalgen 2u pondoeln, wia i der Tabells :

Laschfletan

uhied | T v bl @ L
Laaii i 00 T mgrrani i
T iy seyle R o

TR R B PR R

(s Schmerae ame, -TH  didaiad &5 A geng e e egdd

Eapyran dle i e odar Ha UeTrawin Bamo, «H8 Tiges Sa s D a4k msap

WHHE TRETE W adirne 4 0B FaEE s ali
XA B W W
4.3 Schachubiran i Dosiup Werkima s i Fidhfgiavired Pea

Lirdckan var INFO aln drittes Mal verschafll Ihran
Zugang 7u den Schachubran, Benutzen Sie dis
Prailastan, um zwischan & varachiadenon Uhranseigan
fu pandaln, Oie Bchachligur-Symiole leuchisn
npchalnnnder auf von der nisdigeran Baihe zor hdnaren
Aasita [P.N.B,A,Q K] [ Baugr, Soringer, Lauter, Turm,
Bame, Rarigl und dis LCD zeigt dis verstichana Sail 4
Walll pdar Behwarg an. Die Schachligur-Symbale
wuenten in umgekehrtar Rethenfolge aul (KO, B, B, N, P|
anig, Deme, Tum, Laoter, Sprmger. Bauee|, wann die
LELY die wan|isbenn et (Countdawn) e Wall aoder
Schwarz anzeiy

O Sennchuhran nehmen die Zeitan 1ir beifes
Saitan. Die Lihr slopat, wenn immer Sia alnen Zug
fuiuEenntimen, Stufen beatdligen, COptionsn auswiihien
pder peneehan, Stellungen dbaerpriter odor eingeben
utar das Gargl ausachaiisn, Inall dizsan Fillan, Wie
Buch immer, warden dis Zeitin i Spetchar behaltan uned
die Unren nabmen hre Taligaeit wiadaraul, sobnid dis
Partinl fuagnestst wird. Wenn immér Ske aing neue Partig
Staran aderdie Stule wechsel werdan ale Schachiuhren
Rew el aul [0:00:00]

4.4 Fugshhlung

dricken von INFC ain viertes Malzaigr dio Anzahl
Har Tige, die Weill In der Pafis bishar gezagar hat
Wisdarholtes ditcken der Pleiiasten mn dieser Stalle
£0igl Qe 2dgs der momantanen Partle. (s 20 684
Individuelles S|

4.5 Zugvorschlige

Wenm Sk ainen Hat Turained ginzeingn Lug haben
Meantan, Kann dey Compular Iinen sing 2ug vorachiay
fEben Drickan Sie INFD wann Slean dar Raihe sind
Sl gEr Compilier digl salnen ZugvorashiEn

aaw S

5. UBERPRUFEN /
STELLUNGSEINGABEN

5.1 SBlellungskontrallen

Saliten Sip dis Sohaohfiguran umstciian, nenmen
Sia dig Parlle von der kirzlich gesicharsn Brettaizliung
wiader gulf pder wenn Sie danken, dia Srattetallungen
alnd falsch, kann dar Computer alls Figureastallungan
fur Sl Gbararufen

Wann Sle-an def Ratha sind, drlicken Sis-aite dof
Figurainiasten, Der Gompulal banutzt dig Bratlimpohen
urid das Anieigefangter um Ihnen 2y zeigen wo dis
erata Flgus diaseés Tyos aul dam Brat [skalisien 8 Dis
Brattldmponan varweisan auf das Fald und die Anzeigoe
2aigh das Flgiuten-Bymbigl, dia Farbanzaige und dos
bezpohrats Fafd Druckan 8 wiedar diesalbe
Figururisymbol-Tasta um eu sohen, wo diy nEchaie
Figur dizses Typs ioagliEen st Luerm] werdaen wila
wailien Figuran gezeigl, dann foigen e Schwaizan
Wenn keing Figuran ainas Typs mahr vorhanden sind
gahan dig Braliinmpohan aes wund nur dis
Flguransymbal verblgibt in dar Anzeigs

Wiesdernolon Sia dia obei baschrisbena Prozedur
mit den anderan Figuran-Symboliasien, Wenn Sie das
gasambo Bratl kantrollioren mdchian, Drlckan Sie
CLEAR urmzur normalan Spialpartie zurickzukeh-ar

5.2 ‘Weochaaln und Stellungssingaben
I Sohachcomputer IR Sia Sonderdigllungen gus




Splelan eingaban oder Prablemstailungen, dio der
Computid Kean goll

Drocken Sie POS um dig Stellungsiunklion 20
frrgiehen und die Arzaige 2aigl [-POS-] S kinrer 4
jeder Zait wahrend singt Porta sine Blallung singaban
adar wechaeln, wann 5ie am Zug sind, Machdem Sio ole
gawlinschio Stellung engegebear haben, dricken Sia
immer GL um gig Sedungatunkbion 2o verlasgen
= Um elne Figur vom Breft zu entfernen, nshman

She alnfach gie Figut hoch und nabmen 2l vom

gredl fort. ‘Beachlen Sig dia Aneaigs, die den

Figurantyp untd Ferbs angeigl, Zusaminsn mif

gnEm Minussslchen und der Feldliokalization
*  Um eing Figur van ainem Fold aut ein anderes

zu zlehen, nehman Sie dia Flgur vom
uragrunglichen Fald ungd setzen g aul dem nouén

Feld ab. Wahrand Sle dies tun, zelgt die Arzeige

@l Menus fir cas emte Feld und on Plus fur das

Zweile
*  Um eine Figur auf dom Breil aufzustallien,

druckery Sig 2uers! gig gewlnschbs Figurdns

Symballaste, Dae Figuran-Symbol wird in dar

Anrmige erscheinen. Vossichern Sie sich, daf dis

Antelgs das richtign Farben-Bymbol tdr dia Figur

2algl dig sig aulstoten mbchian. Wenn night,

dricken Gla eline Well oder Sehwarz-Taste um dis

Farbe zu wechseln, Sobald dis Anzaelge den

richtigen Figurantyp-und Farbe zelgl, plazieren Sig

diztie Figur auf cog gewdnachie Feld, Die Anzaiges
2uigt ain Pluszsichen zusammean mit dar

Bezaichnurig dieses Feldesa: Um aine andere Figu

desselban Type nulzustellen, stellen Sie einfagh

uine andere Figur auf dag Brast. Um mino
urtarschiediiche Figurauteustelisn, drocken Sie
das emazrechandas Figuian-Symbol. Dia
aewdnschls Fgur erschaint, nun KSnngn Sie wie
aben varlehten

*  Um das Brent zu lésohen, dricken Sia ENT in der

ateliunpslusktion, Dl Anzelge reigt | I

drichen Sig wieder ENT um eu bestifignn, daf S

das Brall 1ézchen wollgn, Dann slallen Sie Figursn

oul wie oban beschreban; Diega Ausstatiung kans
sahr praklisch saim, wenn Sie aine Stellung
sufbagen wollen die nur gin paar Figufen
peinhatiel, webal es damn sintacher st mil slnem
fperan Bratl zu bogimnan

*  Wann Sie einmal das Brett wie obon
beschrieben gewechselt haben, versicharn Sie
sich, dal dis Farbsymbole dia richfigan Farben au?
dar am Zug befindlichen Seite anzaigen, Wechsain

Sha wann nitig-dis Farbe indem Sie diea welPe oder

Schwarze Tasie drilcxen
*  Dricken Sie CL um dle Slallungsfunktion zu

verlnssen;

Apmarkung Jads suldssige Stallung kénn naoh
oar eban beachrebenen Vorgang aufgastall werdes,
e Computar wird fnen kaine unzoldsaige Stedung
Briauben, ging soiche wille, wann mehr Figuran ais
gl werrlianden Waren oder aine wane wean dav
Hdnlg frei Schach g1 ung dor Gagnar ist am Zug, Watn
der Uompuier entscheldel, dad ltire Stellung unzoizssin
il #rtdnl ey Fahlaftion und Sie kdnnaa nichl die
Steliungefunkian vertassan bis Sie das Probilam gelas!
faban.

ALHTLING: Al varhanpen Sdgi daf marmentanen
Farka wardeT aus dem Compaies-Spaioher gestnchon
Wann Sie ginen Sleliingswecheel wdhrend der Parhis
VTR

6. SPIELMOGLICHKEITEN

Ale Erganzung zu all den Ausstanungen die bishe
beschnsben wurden, bletal [Bnen thr Somputer visle
andora taseelnde Bolelmaghchkeitan mit dam M MY
Modul. Alle Maalichkeitan sind vam Basulzar 20 jodar
Lalt wahrang giner Parbe auswahlbar, Fi:alnen
Liberbhek Gbaralle Mdglichkalien varwaisan wir oyl die
Wanlsbris In diesam Abschain, Wiehtiy: Das LCD-
Modw! mull als Zugang oder Weohsel zu den
Spielmdglichkelten angeschiossen sein.

Auswahl der Spislmbglichkeiten

Dig Spielmaglichketan des Computers sind in 3
Gruppan alpgetull: Batisbsfunkicon, Spisliunkion ung
ratarende Anzeigentunkhon, Buren dibckan yvan OPT
WOChERIN S win giner Gruppe zurs andersn, Jode
LaruppE enthal verschiadene Moglichkattan und dis
Plasitastan werden banutst um zwischan diegsen
toalichxeitan jeder Gruppe 24 pengals. Fir |ade
kaglichiall 2aigl ein Plis {+) it der Anzaige an, daf din
gexeigte Wah! aul ON slekt und aln Mimde {] hel@s, dan
dig Wahl abgeschaltet izt Dricken Sie ENT um jede
Maglichkall sin-oder aussuschallen wis angazaig
Machdem Big Ihne Wah! golrolies haten, didcken Sie GL
um 2um normaElEn Spisl Turieszukshmen,

Wir empfahlen, das Smelar, die nioht mif den
ungebotenen Mbghohkoilen vertraul sind geben diese wie
Iy der Tabells angegeben ain, Mdgichzalen, dig mil
elnem Plus geralg! werdan, solian mit ' singastali
warden. Maglichxaltan, dla mit alrem Minus gezalgt
warden, sallan mil glrem = singesiell werdan. Worn
Immer Sle dun Compuier fir eine neue Parel ned
einsletlen, miagan Sie hre gewihifen Opticnenaul lhre
neue Farte Gbartragen. Dis einzige Option, dig imme
Tum Ausgangsounkt (O ruriickkehn wann Sie-an
reuEs Spial staren st AUTO ANSWER.

6.1 |nbelrlebnahme der Wahlfunktionen

Dlese T Mogllchieitan habaen Einfiud aul lhee Com:
putar Banutzung, Dricken Sla alnmal OFT um disss
Gruppe anziawihlen und dann benitzen Sie dis
Plailiastan um die-Mbglichkaitan austuwahian. Dricken
Sin ENT um die oplaonaiten 2u axtivieran [+ odar 2u
caaktivieman (-

Auto Answer (Automatischio Anlweort)

Mermalorwaise Entwartet der Computar automailsck
mil ainem Geganzug wenn Sia enan Zug aingaban
Wanin Sle die automatischis Arlwor] abschalten, irdem
Sie [-Auto] withlen, kénnan Sie sins Anzahl von Zigen
rachainandar aingeben chne dan Camputar antworen zu
lasgan. Diasa Ausstattung <ann banutzl wardon um gine
Reihe van Zogen aul beidan Seiter ainzugaben, um aing
besandara Erdifaung ninsdageabes ader um sine Parile bis
Zu einer bogtmmibar Sellung zu wiacerhalan, Do
aulematisnhe Antwor abzuschaltar arlaubt [Aren auch
GOOan: sine enders Person 20 splelfan, indem dor Gom
puter ala Gehidsrichter sgen und aul dip Zulissiokei
aller g &chist

Armarkung; Wean Sié gpgan éra anders Peracn
apiaian ungd e Saite bandlign Hitte vom Computar
grdcren S INFO und 2ahen Sledeyemplolignen Zig
A Wenn Sig wissan mdohian, was fer Compuiies in alney
bastimmilon Steffung fun winds, doleken Sie ENT wund dor
ovnpeiar Weind div ndichelen Jug maghen, Machdem gr
deart Zur garmachy gl Biwhl o gllormansehe Antwort
apgesghaio! und Sie kdnogn mif e Fame leftfahnen




UBERBLICK UBER DIE SPIEL-OPTIONEN

a PROBIEREN SIE DIE ABGESCHALTETE
AUTOMATISCHE ANTWORT AUS

* Masterpartien nachepieten: Orickan Sis ENT,
damill der Compular sina Stallung analysiemsn
Tyl

* Wiedniholen Siesing bestimmiba Stallung for
Walters Sildian

* Sludisren Sie eine Reie aus dar
Erttnungsbibliothisk, wenr Sie dlese manuall
emgaken

= Spielen B gepen eine andars Persoe . dear Sams
putar achiel auf &lla zulhsskgen Zige und
ubenyEchl die Jailvirgabe for bilda Salien

Mit Tan

Ml dieser Funktion kénnen Sie den "Pléplon®
hachallen, walcher eden Tastendruck begleitet aulier
onl NEW GAME wenn [-Brd] gawihll wird, Bagohipn
olg, dall diese Thne adch ausgesendat worden, wann
dor Computar geine Suche basrdel ader slnan Zug
maehl, Unzuldssipes Tastendricken bawirkl immer
#iren Fohlarton

Cthne Ton

Mesmalerweiss piepl der Campuler mmeat wenn ar
2= 2ug st Die Funkiion Ohna Ton [+S1L] wird
Anfeschalled, was dana wihit, sinen absalt fublpsn
Al der Plarhe edautl

Trainingsfunkticn

Wiarn Sig die Tra mirgatunktion aklivieran, indem Sia
[+Coich] withler, handalt der Computer 5o wis 7u Hayse
it priviatar Scnach -Lehrer Wenm ar maint, Sla Febes
Binan Fehler uboriragen.igamachl] sa warm @« Sie mk
firam Doppelton und dar 2ug Blickt aul 5@ konnan
Amweder weillpssolalen ader S mahimen gon Ziig zurlich
und machen ainen aadern, In dor Traln ngsfunkiion warnt
oor Computar Sie auch wenn Sie Gefahr laulen sing E it
=l vEdlimrare Wann der Compulaizug ginen M-z
oot Schingzug arsincigt, sronen zwel Wamtdna und
e LED siinkt i dral Sesundea gl dem Feld we dis
bedwahie Figur stehi Benutzon Bie disse Funkbion um i
Shiafstirke zu slaigain, warn Sie gbgen den Comaoliler
B i

HilLijit- Haigpt. Haup- Haupt- Stellungs- Tiafensinhe | Knslanaucha Il
ROTERENDE virianiE laris Hrimnba 1]
ANIEIGEN- 1ot hallizug El:ﬂm!rl:lgtuu !.I'; h:lg.:ug' 41|':|ul:l:ii1;u-|] ik qu.:lnlﬂuug i Lo s
WAML
[=rd: 1] | [=rd: 2] | [-rd: 3] | [-rai: 4] | [-rd:E] | [-rd: d] | [-rd:n] | [-rd:f]
Solektive Elrfoci Zufnllapnit Erfifl G Pl Tumi
WAHL DER withe FUI:HEIII.'IIE" b I:I;Irrl.gltlulfl: [rﬁrrr:mlll;gu- ET':!;T':I:-:!- Ernlurll;i:!.":gh ElhrI:Lm;u-
BPIEL- fanais hiblicibak tibliclhek inblicdhek TIPS
FUMETIDH
| 1+SEL] | [-EASY] |[-ra n d]|[+boo & || ¢ U0 2P )| 0 v o) | [-b itn]
| % 2
penies fl | Gneoreon | ™" i ] IRl Rl B L R
OER flmn t‘l "'T
OPTIONS- . el
FUNKTION | [+Auta] | [+85 n d] | [=8IL] [-Cozch] [-tie] [~=&:dn] [-001 s
P 'IE-'“.".‘-:

“Option an = +, Option aus = —

Tiekende Uhr

Wenn Sie dig arnmaligs newe Furkbion dar ickenden
Linr anschalten indem Sis [+Ue] withlan, akfivieran 5=
ginen tickendan Ton dar dia Computaruhr wie sine
rehtige Schachuhr anhdren B Gestalion Sio dis
Amasphilte in ' hiem eigensn Haws, wie aul einam
Meistarscnafanamier

Countdown Whr

[psa Miglichkeit win duroh [« e:dn] aktiviert, Dies
owingt den Comphter dazy, den Countdown anzuzaigen
anstall dor varmolebanan el

Anmaorkung: Oiese Magichiel gitl s nur in
Kambimadfion mit Turnlar-ung Sehnei-Sehashafulan

Bronsteln Uhr

Aktivigran Sin diese Maghchkalt, indam Sie -5:00 auf
can Turmiar- und Schrell Schachstufen wahlen

Ula Hromstein Zelimeathodo gibd Ihnen gins
Zeltverglilung (frole Zoit) nachdem jeder 2ug gazogen
wuroe (shehe Tabellg unton) Die verbllebena Gosarmizel
reduziort 2:ch wann Sie machdonken. O maximaka Treia
£l wird rugatedt, nachdem |eder Zug aeruchi wustde,
und digs nur wenn dis gabrauchita Zedt fir sinen Zug
giEien st odar hidher is1 ale dis maximale Zod dia eugeisilt
wird fiir die verbligbene Zoil rach sinem Zug

Sio kannen dis verbliebene Zail nicht varmehran,
ndem Sie [aden 2ug schratlar Ziehen als dig Troaks Sall
Wann die bandtnte Zait lur eiten Zog kirzer ais dis
mAsimAlE fiein 2ol 151, wird nur die exakl penttgle Zail
r man fug zur verblisbenen Zoll hinzugezshil, nachdem
der Zug geragaon worda

Zum Baspial: Haban Sie +&0i10  gowihit, botrigt
irre irale Lo 10 Gekunden. Machen Sie elnen Zug nach
raur 5 Sakundan; warder R digse § Sekurden zur thiot
pusamtverblsabenen Za0 aul (hner Cdunidoan Wer
dazugezinlt. Weann Sa Ikren Zug noch 10 oder mahr
Sowundan zisten, werdan nue 10 Sekunden sul [hrar Unr
Fugelig

Sie ktnnen Zeltaugglelol wislen wonn Sises
wunsehan fdam Se ENT dridcken wum dareh dig
midgchan Zeitkentrollon zu gehen, wie untan Bulgebstet
Dig Brongtein Zadmagserubr brngl Ikre Ll nash jadem
Lug imemar aud den neudsten SEns und (31 nurakiv-au!
dan Tumier gder Schhellschnch-Snlen, Weann Sie dis
Broastain: 2altmessor Malthoda wiihlon wird dia Count-
O&ism Lihe aulcmlissah aktiviaen




LD AWEENID AL EVSLA L EOF P A BT BACNTIEN BN B

|.'|.|:|r.-a.r.'.lrr WL
b 00 Mull (Brensteln Uhr |51 aus)

+bl 1 Sekundean

+B3 f;: 2 Sekunden

+bo Ud 3 Bekunden

+E0- 05 5 Sekunden

| 10 Sekunden

L0820 20 Sekundan

+al]0 40 Sekundarn

iy i L 1 Minute

6.2 Spisten dar Funktionsmaglichkeiten

Ja nachdem win dar Computer sene Gagenzliga
wiihlt, sind diese B Opbonen batroffen, Didckon Sie
reaimal OPT um digse Gruppe-zu wahlen und ganm
benutzen She die Pledtdaten um die Optionen zu wanlan,
Crrlicken Se ENT um diese Optian an {4+) oder aus () zu
fchinieEn

Solaktive Suche

MMV banutzt einen Selektiven Suchalgonthims,
aullar in dan Froblamifsungesiulan, wa ar immear elnsr
Brile-Force-Algonthmus austihn, Der Spleitive
Suctagariinas ey dén Campuler Kembinalionan
ariennen, die 2y barschien unier gnderdn Umstanden vial
singe dausrn wirda, Wenn She diese Option ausschaiten
ndiim S [-GEL] wihlsn, wachssll das Pragramm zum
starken Brute-Fome-Algonthmus, der das Aiaka aul gin
depgarilcheg Varsahan mimmiar

Einfache Funkiion

Sohalten Siedie ainfaches Funkbion durch anzelgen
vin [+EASY]2in urd halten Sie den Camapuler vom
Hecharn wiheend lhmer Zell ab. Dies schwanht tacsfchlich
alle Speelatifar chnedie Seit Kontralld gag Compulsns 2u
batreflen, Mormalergeiss, wisg in Abschnit 2.8
beschrigban, rechnel der Computer wahrand [hrer Zait und
nutstdigses ung plan! seine Strataghen, wahrend Sie lhren
moohelen Zog dbedagen. Dies-erkbin wanim [hr Costputer
gin goioh Marker Gagner is¥ Wenn Sle dig #indache
Funktion benutzan sind alle Stuten schwdchar und Se
Haben tamdchlich matr Siufer, aws danes 5o wilsdon
Kisnman

Zufallstunktion

Das Eingeben der Zufallshankiion durcn wikion wven
[+rahd] 2wingt dun Compular, 2wischan Zhoen die fasl
gt bn [hrer Seunsilung sind, zufillig-adszowiblen,
[Mese Cpliar gt threm Spial @ine griBere Abwachsiung

Eroffnugshibliothek ain'ous

‘Wenn Sie de Ergfnungsbibliothey scnlieRen; indem
Sig [-boot' ]| wihion, wird der Computsr ebar gansiingen
saing Zige vom Antang der Farie.zu berachnen als
Bibliathsks-Zige zu verwendan. Fir mehs Deiadls b
Biohatheks-Erifnuncan sleha Abachnitt 2,7

Anmerking Wean S die Erdinungenbiothek
dusschaten, werden dis verbiisbanen Bibliothaks-
Erdffnuhipen aviorsalisch aulersiande geselst

Gesamie Eroffnungsbibliothek

Wenn Sle gle gagamte Erbfinungshibliciiek offnan
dufch [+BE:FL] gibt dies dem SComputer da Fraihall
gEndeiren 2ug aus selnen Epdfmungan zu Waklen, Sie
wardan s sng gedlers Vielfnlt der Bibiothes-Yarhantan
artphen

Anmeniing Mit disser angeschalteren Opaon, kann
dor Camputer viallaieht fraglhiche Zoge machen. Dies
kommmi daber, da seine Erdfinungen Antworlan endhaiion
Mmissen e tesiimemie Spé-Vanantan faloh ragicha
Varanten) tads 2ig geamell werden, Da der Computer tlase
Llige nicht van eish dus machen wurde, mud 8 wissen wia
&r arm Lesten aul duse anteodel, Wenn Sig die goesgmia
Evbfialhak olinen, kann der Comagter evaniuell emen
digser Zlge spialan, Beachign Sie aber augk, dad durch b
Mraf setoen gigser Joran e Passive -Aklive bnd i
Fumbar-Erdtinungs-Bibilatney gufer Kol geseizl werden

Passive Erdffnungshilliothak

s Wahlen von [+bE Pal awingt den Comousas
passiv zu blgiben und geschiosanon Stallunoen den
Vaorzug 2u geban, wonn entschieden wird, walche
ErGfriung Gaspialt wird:

Armacking Wenh tleae Ophon slisgesdohl wirde
s o Akl dis Tumier-Erdffoungahibicnhad sube
fralt pesetz|

Alktlvi Erdfinungsbiblicthek

Das Wehlen von [+l at] zwing! dan Camputar der
akflvan Vatianle und offensn Stellungen den Varzug 2u
gabary, wann enischioden wird welche Erdifnung zu spialan
s

Anmanung; YWenn diese Ciphon gewdhil wuroe sind
die Pasans-ind o Turriigr-Endinungshibioihat aukar
Hralt-gaselsl

Turnfer Erdfinungsbibliothek

Wann Sis [4+bE in] wiklan, um die Tumier-Bikbathsk
Zu ofinan, Bt dar Campliar gaasurgan, inmar s
bestmitglicha Splel-Varants in jeder Erdffnungssialiung su
wihlen.. Diese gutan Spielurgobness sohrankan dan
Campular i seinén Zugwahlan ein, da die vornandenen
Eniffnungs-\Vadalaman dmitiert sind

» SCHALTEN SIE DIE OPTIONEN DER
AOTIERENDEN ANZENGE EIN UND
BEOBACHTEN SIE DEN COMPUTER BEIM

RECHNEN!
1, Eugdet' Hauphearlznte [ 1]
&, 2 dor Hauptvariante [t &)
&, ug dar Hauptvariants [ra: 3
4. Zug der Haupharionte [+re: ]
Stallungstawsrtiung [+ E]
Sughtiele und Zoguritarauchung [
Stallurgen pro Sakinde [+ 1]

Lilt pra fug [=rd- 1

f.3. Rotierende Anzeigenwahl

hormalerwems saigh die LOD Anzeige fur den Smalsr,
der am Zug &1 dlo Zel an, Wie avch immer, der Comp.lei
KRNn auch anders [nformalionen Bnzeigean; Wie m Abgchnill
d-beEgchnsben (INFCE-Funklion). Die Aussiatiung dor
ftaranden Angsins artbeltet Mand I4 Hand mit dar (IKFD-
Funkiien und erigunt Mren auszuswanten, welohe der
Andrigan Sin sakhen mdchten und dann rellarsn [hne
Avswahian im | Sekundan Abstand wis gewinashl, Sie
wannen einge cdar alle Meplichkeilen dar rofierendan
Angnme ginschnlien, wie Siees-winscher,

Warin S malden, Anzalge wochasl 2u sehnell
dricken Sie INFO um die Anzeige zu stoppen,, Oas
aufginandardolgerds Dibcksn von INFO und dar Pl fasie
arfaubt lhran zesschan allon verechodonen Anzeicen




mranusll 2u pendsing, wie in Abachnid 4 baschrieben, Um
dig rollerende Anzaige-wiedsi 2u slafdan, dricken Sig
OPT und dann CL. Ir [edem Fall wird der Compuies
peginnen , sanen naabeten Lug zu berachres, dio
-"'ul"l-'-'.'E‘-'i-ﬂE Baginnt aulcmalipzh wizter 2u rmtigran,
WICHTIG: Die Ausstatiung der rotierenden Anzelge st
nur aktiviert, wenn der Computer rechnet.

Um die rolisrende Anzoige einzugoben, drickan
Sie zuersl drolmal OPT um digss Griuppe dor Optlonen
ru withlen, Dann benulzen S o Pleiliagien Gm dis
Clatiopnen zu wihlan, die raliemen sall, Grackan Sie ENT
um e Dptionen and+] cder ausrusohnttan (=),

7.TECHNISCHE DETAILS
(EIGENSCHAFTEN)

7.1 Pfiege und Wartung

Ihr Compatar st gin steklronsches Prazisionsgerat
e Sl nlghi grob Behandaln gallien und vor axirsmean

Temperaturen odef Feuchbgkslt sariben soiltan,
Benutzen Sieain sauberes, waiches Tuoh i die Pliege
des Gerats une varwenden Sia koine chiemischen
Rainigurgamittol, da diess Beschadigungen hemnvorrufan
ROTER.,

7.2 Technische Ausstatiung
Zum Gebrauch mit den Mepnisks Exkluane
Schachbrathanm
Uhr-Fragquenz: 29 hMHz
Tastan: 1B {aul dam MM Y EodU)
LCD: 45 Bagments (der b Gensnilon im LED-
il
Tant 20 mm Prezoalekinecher Summes
Netzadapter: {steht zur Wahl| freil HGN 5008 &Y
Gilzichsinnm bm 300 mb — =
Grofe; 194 % 56 x 254 mm (pro Modul)
Gewicht; 0.5 ky [indfusive LOE-Modul]

Uar Hersfallar bahdit sech gas Aacht all iechmisoha
ADTETUNGE VEY, Ghite-oidse Desoncers Shruzigen,

FEHLERSUCHE

SYMPTOME

MOGLICHE URSACHEN

ABHILFE

Filistwt Adaplryg, fnkthr voddah oon’ ililed deirs

1 T Diwrgialer lonicagrian noh, masl "
VRN T i e ARl s
i ! e - = ~
¥ TEte By am SeinaangTiziogn et 2o Sty
warerlinisssn

Byraghar Big vl oy Hislar Bsautaen B doo g sasen
Haigriatmt i

Echalnd 5w 1m0 Soct o azee Wrgger pm ung geraciar in
C R

e

<D LEG Anewne ai 5xrwian g o teen

Foturtr Adaptotez, ok Saiead soe Jilebiar Mgl

Sfewchan B o deen Slieten St Fand sa anclzhlane
L EITHETTETR TS

L LW Comciiee e ifl dne= s fuh ah

Ralareainsten Arcwcil o gleipdcliniel

o S wl valle ol aul s Glele, wa e Ermpune larg 2
Hereoonuty vl (DB Aripee-idai Dilleeod, garnls

B Compurs! Bale i’ S00ma0 kERe Andalilen iel i Jige amm
dw aclpmutscre e i eogzs ool i okete Aessie 0

e e g * el Gieniete islisciae ped e
Faln Zafy wirgan i Bicken v ERT

Dar Cormpartat &l o Jiag ki "
lll!lliHF'

fired fim an der Reie? w B 300w Bahaihd Wl v e g
Riren &30 ) e R Binpe? Vpigisin® Be umailbon e oo

& CB ORI " CiEvel ey St g en D oosat nder doega

Vet Se s, dall Be ol dar Roracniogam vasral st
st by cubhie Abvphn g S

S ke de® © Denwazigang den Conguieme opinectes o (5
e Do dwbgiis daie® kst oin ENT

E B Brarliepchel e e o
IsiTpain g e

L | el i b i i i
Failes wtee)

dall gms Fjar iz

@ b Blelungpus 0b SOnaciiegenes senset sody o geviere it
Lismaiyie B (he val igeen geesgl e S i
wiliEE b rG  Al neS =S e p bt aehaglen fhinraanlakes

it A fa maes Hevpimt [ fow Figatnn (i dulyrta b e ViEn dandm s i e

Bile o lshen = 4% w b machin mk By fipal 1o

Larmd (bem S8 e Baisiel ing Ao i Apechin |13 1 ceschitls?
TajiiaEi, and

8 D LAnpesan o Fadl il 42, my
wmr B i Congueig. Jamgr

Bl vaie der, laldlen Cormisgag mes waiekl dn g

Mesire il Cajal atecer banse gt dei Cormes el adsd i kinesn
FHT Sl ln Sagim B8 (M Sejar o Wi g -as ah
Lpmqiidm SRin Lncaaprtlerghin das spnoad l-".

T G Compatis anfvem | iraddag i G300 ¥

LAARITRE N i K .'_'_]I 1 TImdn r

3@l @ e Saraele bnda e

D Cosspaibei Tl Baven Bgsonswn= Dus ool e [in pagaen
Ficchade azr a ruTaEnIwe g ire Lmedisaem.ig
[F 1] I'|'—||.||.| a0 A v gy Secishre angeslelman, s o

aopicrian g bl Foleer ey nden o & ma e jaen sivar
_l;llr'\qul.lm W dl Al somrad! ieel acd scteaicha dbl el

Ity Mzt o rirsl <o (F apres sarcon vees

St Tow il SEnacrea el Terch Uiy G de Ererlewbiti
Wil 17 dboomid B baedtiEzim

Thighar R LEW umoqu s las, wikng Sisskoium gamiy snguslan

il réishe noech=dl

Aarond Bara Han s Bnrlurdrg wae 0 Asscherd} ] pascrnazen

= Riwttim pochen aal s Tlads SEnvmy Tl odey (vl ekl Horlasl

Sfmrdcigd

Ak

omctnion e e Sprisagmla i

|\ Jir Compuist mriede =k i o  Famsnw Adapiansp (B S leaf] g debedia dizpra’ Somarmn S raditown Mo Sieme e e e e piohins?
Slppm g L HER T
-

-




	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

