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Avant-propos

Cher ami du jeu d’échecs

Nous vous souhaitons la bienvenue au sein des
détenteursd’un ordinateurd'échecs Mephistoet
vous souhaitons beaucoup de plaisir a I'utiliser.

Mephisto berlin est un nouveau programme de
pointe, congu par Richard Lang, le champion du
monde aplusieurs reprises. Le programme tourne
sur un microprocesseur 68020, est écrit en
assembleur et offre une force de jeu optimale.

Le nouveau design portable permet d'emporter
facilement I'appareil partout ou vous aimeriez
I'utiliser. C’est spécialement pour cet usage gqu'il
est livré avec des figures de jeu ultraplates. En
ce qui concerne les figures de jeux normales,
vous pouvez choisirentre 3 couleurs différentes:
argent, gris et noir.

Le programme d'échecs Mephisto berlin lui-
méme a une taille de 256 Koctets et comprend
une mémoire de travail de 1024 Koctets, utilisée
surtout pour les fameuses «tables hash». Un
savoir échiquéen spécialisé par ex. au sujetdes
structures de Pions, des attaques du Roi ainsi
qu’une recherche approfondie lors d’'une mise
en échec en font un programme qui - aussi bien
au niveau tactique que positionnel et dans les
fins de jeu - figure parmi I'un des meilleurs qui
soitsurle marché. Labibliothéque des ouvertures
comprend 180'000 demi-coups avec plus de
20’000 variantes et permet donc de satisfaire
tous les désirs. Vous avezle choix entre 4 modes
de jeu: «normal», «classique», «moderne» et
«blitz».

Mais ce n'est pas tout, Mephisto berlin est
également un professeur d'échecs qui vous
prévient avant un mauvais coup. Le nombre de
niveaux de jeu est pratiquement illimité et vous
pouvez mémoriser jusqu'a 50 parties dans la
mémoire permanente de I'appareil, parties que
vous pourrez ainsi rappeler a tout moment.

Nous sommes heureux de pouvoir vous offrir un
programme d’'échecs puissant dans un béitier
attrayant et pour un prix «diabolique». Nous
vous souhaitons beaucoup d’heures agréables
en compagnie de votre nouvel adversaire de jeu
électronique..

Votre
équipe Mephisto
Hegener + Glaser SA, Munich
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1. Introduction

Le nouveau programme Mephisto Berlin n'est
pas seulement trés puissant, il dispose egalement
d'un grand nombre d'options spéciales, dignes
d’'un programme champion du monde. Etant
donné qu'un grand nombre de fonctions dispo-
nibles risque souvent de provoquer un manque
de clarte, le systéme de dialogue a été congu de
telle maniere a ce qu’une fois que vous ayez
compris le principe, la majorité des fonctions
s’expliquent d'elle-mémes. Il n'est donc plus
nécessaire d'apprendre par coeur des combi-
naisons de touches plutot confuses. Par contre,
ce systéme demande a ce que vous vous
familiarisiez d’abord avec son principe de
fonctionnement. Méme si vous étes tentés de
«démarrer» tout de suite, nous vous conseillons
absolument de lire attentivement les pages qui
suivent. Cet effort unique sera payant dans la
mesure ou vous serez rapidement capables
d’utiliser sans peine toutes les fonctions du
programme Mephisto Berlin.

1.1 Structure de ce manuel
d’utilisation

Le but de ce manuel d'utilisation est de vous
initier a l'utilisation du Mephisto Berlin en
expliquant en détail toutes les fonctions de
I'appareil. Cela ne joue pas de réle que vous
soyez un débutant dans le jeu d'échecs ou que
vous disposiez déja d'expérience avec d'autres
ordinateurs d’échecs.

De toute fagon, vous devriez étudier en détail
cette premiére partie (introduction) avant de
jouer une partie d'échecs. Vous devriez I'étudier
en vous servant de votre ordinateur et jouer
chague exemple tel qu'il estdécritdansle manuel.
Il s'agit 1a de la meilleure méthode pour vous
familiarisez avec le principe de base de la
manipulation du Mephiste Berlin.

Dans la deuxiéme partie nous allons expliquer
toutes les fonctions du Mephisto Berlin. Pour
cela, il est nécessaire de connaitre le systeme
de dialogue que nous avons présenté dans la
premiére partie. Les chapitres de la deuxiéme
partie traitent chacun un sujet séparé. Vous ne
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devez pas étudier chaque fonction séparément,
il vous suffit d'étudier les chapitres qui vous
intéressent pour l'instant.

Latroisieme partie contientdes conseils pratiques
pour une utilisation optimale de Mephisto. Elle
regroupe egalement un résumé de tous les
réglages, des indications concernantles sources
d'erreur possibles ainsi que les données
techniques.

Lorsque dans ce texte nous nous référons a
I'affichage de I'ordinateur, nous utiliserons une
ecriture spéciale qui estla suivante: AFFICHAGE.

Les touches de commande seront toujours
représentées par leur symbole: T ,=>, ||
< ,ENTetCL.

1.2 Description du matériel livré

Chaque case de I'échiquier est munie d'une
petite diode électroluminescente rouge (appelée
aussiLED). Ces LEDindiquenten s'allumantles
coups effectués par I'ordinateur. Sous chaque
case de I'échiquier se trouve un capteur qui est
sensible a une pression exercée sur la surface
de la case. Lorsque vous exécutez un coup sur
votre échiquier, vous devez d'abord appuyer
avec la piece sur la case de départ, de maniere
a ce que la LED s'allume et que l'ordinateur
acquitte ceci par un bref signal sonore. Ensuite
vous posez la pieéce sur la case d'arrivée en
appuyant egalement dessus. L'ordinateur
confirmera cette manoeuvre par un signal sonore
etlaLED s'allumerabriévement. Cette technique
s'appelle latechnique des capteurs de pression.

L'affichage proprement dit est capable de
représenter 32 caractéres (lettres, chiffres ou
symboles): Chaque caractére est constitué d'une
matrice de 5 x 8 points d'image. On parle donc
d'un affichage matriciel. L'affichage permet
également de représenter graphiquement les
diverses piéces en utilisantles symboles suivants
(depuislagauche Roi, Dame, Tour, Fou, Cavalier
et Pion):

B oW oA

h
4L

4
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1.3 Mise en service

1.3.1 Alimentation électrique

L’alimentation électrique se fait par l'intermédiaire
d'un bloc secteur. Une exploitation sur piles
n'estpas possible. Utilisez exclusivementle bloc
secteur du type HGN 5004A. Si vous utilisez un
autre bloc secteur, vous courez le risque
d'endommager ou de détruire I'électronique.
D'éventuels dégats résultant d’'une utilisation
non appropriée d'un autre bloc secteur ont pour
conséquence la perte de toute exigence de
garantie et tomberont donc entiérement sous la
responsabilité de I'utilisateur.

Branchez le bloc secteur sur la prise murale.

Branchez le cable secteur sur la fiche qui se
trouve sur le cété de I'appareil.

L'interrupteur principal se trouve a cété de la
fiche d'alimentation. Mettez I'appareil sous
tension en poussant le commutateur coulissant
vers la droite.

Lorsque vous allumez votre appareil, vous
entendez un bref signal sonore, ce qui signifie
que votre appareil est prét a étre utilisé.

Avant de commencer & jouer une partie, veuillez
absolument lire d'abord les autres points de ce
premier chapitre.

Au cas ou vous désireriez utilisez votre appareil
dans un autre pays, assurez-vous que les
spécifications du courant du réseau
correspondantacelles en vigueur en Allemagne.
Si tel ne devait étre le cas, vous devriez vous
procurez dans le commerce spécialisé un autre
bloc secteur adapté au secteur en question.

1.4 Le systeme de dialogue

Pour dialoguer avec votre ordinateur Mephisto
Berlin, nous utilisons un principe déja largement
connu des logiciels d'ordinateurs. Au lieu
d’'occuper un grand nombre de touches avec
des fonctions variées, nous utilisons I'écran,
dans ce cas I'affichage LCD du Mephisto Berlin,
pourvous présenteren «texte clair» une sélection
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d'options que vous pouvez choisir. Lorsque vous
désirezdonnerune instruction avotre ordinateur,
vous sélectionnez cette derniére sur l'affichage
puis vous I'envoyez a I'ordinateur en appuyant
surune seule touche. On appelle ce systéme un
systeme a menus, le mot «menu» indiquant
simplement que vous pouvez choisir parmi
différentes options.

Souvenez-vous bien du terme «menu». Les
menus jouent un role clé dans votre dialogue
avec le Mephisto Berlin.

1.4.1 Le menu et le curseur

Si vous avez suivi les instructions de l'avant-
dernier chapitre (mise en service), votre appareil
est maintenant sous tension et prét a étre utilisé.
Siteln'estpasle cas, veuillez faire le nécessaire.
Regardez maintenant!'affichage, vous pouvezy
lire:

CONT NOUVP R.A.Z.
Mephisto Berlin

La premiére ligne de I'affichage contient 3 mots:
CONT, NOUVP, R.A.Z. Ces mots représentent
3 fonctions différentes, fonctions que vous allez
encore apprendre par la suite. La deuxiéme
ligne vous informe que votre ordinateur d’échecs
utilise le logiciel Mephisto Vancouver. C’était
notre premier exemple de menu.

Dans le coin gauche en haut de I'affichage, sur
la lettre «C» vous apercevez un petit rectangle
foncé clignotant. Ce petit rectangle vous permet
de diriger l'ordinateur. On I'appelle curseur. Ce
curseur est toujours présent a I'affichage. Il a
toujours la méme taille qu'une lettre.

Vous devriez savoir maintenant ce qu'est un
curseur. A chaque opération de manipulation,
regardez bien le curseur.

1.4.2 Déplacer le curseur et
sélectionner une option

Vous pouvez faire bouger le curseur. Vous faites
ceci a I'aide des quatres touches munies d'une
flieche. Ces touches font bouger le curseur dans
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la direction indiquée par la fleche. Appuyez sur
=— . Le curseur se déplace vers la droite. Il ne
se déplace pas seulement d'une position, mais
d’'un mot entier vers la droite, c.-a-d. du «C» de
CONT au «N» de NOUVP. A présent, c’estdonc
le mot NOUVP qui est sélectionné. Vous
sélectionnez quelque chose a l'affichage en y
déplagant le curseur. Le curseur sélectionne
toujours le mot sur lequel il se trouve a ce
moment précis. Appuyez encore une fois sur
== . Vous avez ainsi sélectionné R.A.Z. Dé-
placez maintenant le curseur a la ligne suivante
en appuyant sur ﬂ Vous verrez alors que le
curseurs’estdéplacé etse trouve maintenantau
début de la ligne suivante.

® Lorsque vous appuyez surﬂ, le curseur ira
toujours au début de la ligne suivante.

® |orsque vous appuyez sur U le curseur ira
toujours au début de la ligne précédente.

® Lorsque vous appuyez sur =, le curseur
avancera toujours d'une position (d'un mot).

® |orsque vous appuyez sur <=, le curseur
reculera toujours d'une position (d'un mot).

Appuyez sur <= .Le curseurretourne audernier
motde la ligne précédente. ll sélectionne R.A.Z.
Notez que le curseur se trouve toujours sur la
premiére lettre d'un mot. Appuyez sur = . Le
curseuravance d’'une position (d'un mot). Comme
il se trouvait déja a la find’une ligne, il se déplace
donc au début de la ligne suivante.

Vous devriez savoirce que signifie «déplacer»
et «sélectionner». Familiarisez-vous avec le
principe de fonctionnement des 4 touches a
fleche.

1.4.3 Comment se déplacer dans une
fenétre

Si vous avez déplacé le curseur comme nous
vous I'avons indiqué en haut, il doit & présent se
trouver en bas a gauche de I'affichage. Vous
devez vous demander pourquoi il ne se trouve
pas sur la premiére lettre du mot (Mephisto),
mais a gauche de celui-ci. La raison, c'est que
cette ligne n'est affichée qu'a titre d'information

62

etne contient pas de fonction que vous pourriez
sélectionner.

Appuyez sur =>. Le contenu de raffichage
change.

Mephisto Berlin
Professional

Souvenez-vous: lorsque vous avez allumé
I'appareil, le texte Mephisto Berlinapparaissaita
ladeuxiéme ligne, a présent cette information se
trouve sur la premiére ligne. Il semblerait que le
contenu de l'affichage se soit déplacé vers le
haut. Si vous appuyez encore une fois sur =>
le texte devrait continuer & se déplacer vers le
haut, c.-a-d. que la ligne 68020 24MHz 1Mb
devrait bouger de bas en haut dévoilant ainsi
une nouvelle ligne en bas. Essayez donc! En
effet, I'affichage montre I'image suivante:

Professional
68020 24MHz 1Mb

Appuyez encore une fois sur = . Observez
commentle texte de I'affichage continue a défiler
vers le haut. Vous pouvez lire maintenant:

68020 24MHz 1Mb
Copyright (c)

Appuyez encore une fois sur = .

Copyright (c)
R. Lang 1991-93

Appuyez encore une fois sur = . Vousverrez
alors réapparaitre le menu avec lequel vous
aviez déja fait connaissance en allumant
I'appareil.

CONT NOUVP R.A.Z.
Mephisto Berlin

Vous venez de faire connaissance avec quatres
principes fondamentaux du dialogue avec votre
ordinateur:

e L’affichage ne vous montre qu'une pariie
(section) d’'un menu.
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® |esquatrestouches afléches vous permettent
de parcourir un menu. Contrairement a un
livre, vous ne feuilletez pas de droite agauche,
mais de haut en bas et inversement.

® [orsque vous avancez au-delade laderniere
ligne, vous retournez a lapremiére ligne. Les
lignes sontaménagées comme sur unrouleau.
On parle d'un affichage défilant.

e Vous pouvez vous représenter 'affichage
comme étant une fenétre, qui ne vous montre
chaque fois que 2 lignes du menu complet.

Mettons & la suite les 6 lignes que vous venez de
voir dans ce chapitre:

CONT NOUVP R.A.Z.
Mephisto Berlin

Professional
68020 Z24MHz 1Mb
Copyright (c)

R. Lang 1991-93

Comme ce menu apparait chaque fois que vous
mettez en route votre ordinateur, nous|'appelons
le menu dedépart. ll seraexpliqué en détaildans
la deuxieéme partie de ce manuel. Le cadre
autour des deux premieres lignes sert a
symboliser la fenétre que vous voyez lorsque
vous enclenchez I'appareil. Notez que vous
pouvez passer directement de la derniére ligne
alapremiére etinversement (affichage défilant).

Vous devriez a présent étre en mesure de
répondre aux questions suivantes: Que
signifie «parcourir» un menu? Qu'est-ce
gu'une fenétre? Familiarisez-vous avec les
mouvements du curseur en vous déplagant
dans le menu.

1.4.4 Particularité des touches
1.4.4.1 Signal sonore

Chaque fois que vous appuierez surune touche,
vous entendrez un bref signal sonore. Cela
signifie que l'ordinateur a enregistré votre
manipulation.

1.4.4.2 La répétition automatique des
touches

Les touches a fleche du Mephisto Berlinontune
particularité, la répétition automatique. Si vous
gardez votre doigt appuyé sur une de ces
touches, le curseur continuera de se déplacer.
Pour parcourir un menu, il vous suffit d’appuyer
continuellement sur une touche a fléche. Ceci
aurale méme effet que sivous appuyezplusieurs
fois de suite surlaméme touche. Essayez donc!

1.4.5 Comment activer une fonction

Vous venez d’apprendre la signification et le
maniement des quatres touches a fleche. En
plus de ces touches, le clavier contient encore
deux touches de fonction: ENT et CL.

e Latouche ENT (de I'anglais enter = entrer)
permet d'activer des fonctions ou menus.

e |atouche CL (de I'anglais clear = effacer)
permet d'interrompre ou d'annuler une
saisie.

Exercez 'exemple suivant sur votre ordinateur:
sélectionner au moyen du curseur le mot R.A.Z
dans la premiére ligne du menu de départ
(rappelez-vous que sélectionner une option
signifie déplacer le curseur sur cette option).
Comme nous I'avons déja mentionné, les trois
mots CONT, NOUVP et R.A.Z symbolisent trois
fonctions différentes. Essayez de vous repré-
senter ces 3 mots comme étant des boutons. Le
curseur a ce moment serait le doigt que vous
posez sur un de ces boutons. Il vous reste
maintenant & appuyer sur le «bouton» avec
votre «doigt», ce que vous faites en actionnant
la touche ENT. Vous avez ainsi activé I'option
R.A.Z. R.A.Z signifie qu'une nouvelle partie va
étre commencée et que tous les réglages
existants seront effacés. Vous ne devez cepen-
dant pas trop vous préoccupez de ces détails
puisque nous expliquerons cette fonction en
detail dans la deuxiéme partie. Vous entendez
maintenantune série de sons etvoyez apparaitre
a 'affichage:
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01 *JOUEZ

Cette fenétre sert d’exemple pour illustrer un
autre principe de base du dialogue avec
I'ordinateur. Ce que cette fenétre signifie importe
peu pour l'instant.

Souvenez-vous comment vous pouvez
activer une fonction.

1.4.6 Modification des réglages - * et >

Lorsque vous regardez la fenétre, vous verrez
que le curseur se trouve sur un symbole spécial,
une étoile (*). Cette étoile est trés importante.
Elle indique gque le mot qui suit (dans notre cas
JOUEZ) n'estpas un simple «bouton», mais que
vous pouvez ici modifier un réglage parmi
plusieurs variantes proposées. Le principe
ressemble a celui de votre montre-bracelet sur
laquelle vous devez d'abord tirer sur le bouton
avant de pouvoir régler I'heure.

Pour modifier le réglage, vous devez activer
I'étoile. Pourcela, vous appuyez sur ENT etvous
verrez que l'affichage change. En activant vous
avez transformé I'étoile en signe > (signe «plus
grand que»). Quant au curseur, il se trouve
toujours au méme endroit. Chaque fois que le
curseur se trouve sur le signe >, vous pouvez
modifier un réglage. Dans notre exemple, vous
voyez que JOUEZ setransforme en A2. Ne vous
préoccupez pas pour l'instant de ce que cette
lettre et ce chiffre signifient. Nous avons
simplement choisi cet exemple pour illustrer
comment on modifie des réglages.

Appuyez maintenant a volonté sur les quatre
touches a fleche. En appuyant sur 1] ou surﬂ ;
vous modifiez le chiffre. En appuyant sur =
ou sur &= ,vous modifiez lalettre. Vous pouvez
choisir une lettre de A a H ainsi qu'un chiffre de
1 a 8. Si vous appuyez continuellement sur une
touche (répétitionautomatique!), vous réaliserez
que les diverses valeurs sont disposées de
maniére défilante, c.-a-d. que vous pouvez passer
directementdu 8 au 1 ou de la lettre A a la lettre
H. Essayez-donc vous-méme!
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Vous pouvez a nouveau transformez le signe >
en une étoile * en activant ENT ou CL. Appuyez
maintenant sur CL. L'affichage indiquera alors
de nouveau 01 *JOUEZ. Le faitd'appuyer sur CL
efface les modifications (to clear = effacer) que
vous avez faites. Si vous aviez appuyé sur ENT
au lieu de CL, vous auriez confirmé vos
modifications. Vous verrez un exemple au
chapitre suivant.

® Chaque fois que vous voyez une étoile * dans
la fenétre, vous pouvez la sélectionner avec
le curseur et I'activer en appuyant sur ENT.
L’étoile * se transformera alors en >.

Ce n'est que lorsque le curseur se trouve sur
le signe > que vous pouvez modifier un
réglage au moyen des touches a fleche.

Toutes les valeurs que vous pouvez modifier
sont disposées de maniére défilante.

Notez que vous ne pouvez plus vous déplacer
dansle menu dés que votre curseur se trouve
sur un >. Vous ne pourrez le faire qu'aprés
avoir a nouveau transformé le > en étoile.

Si vous avez modifié un réglage par erreur,
vous pouvez I'annuler en appuyant sur CL.

Si par contre vous appuyez sur ENT, vous
mémorisez le réglage modifié.

Que vous appuyez sur CL ou ENT: le signe >
se transformera de toute fagon a nouveau en
étoile.

Passez au chapitre suivant pour autant que
vous soyez en mesure de répondre aux
questions suivantes: Que peut-on faire
lorsqu’une étoile apparait dans la fenétre?
Peut-on.se déplacer lorsque le curseur se
trouve sur le signe >? Quelle est la
signification des touches lorsque le curseur

se trouve sur le signe >7?

1.4.7 La structure des menus

Vous possédez maintenant les connaissances
nécessaires pour pouvoir utiliser les menus.
Dans ce chapitre, vous allez apprendre comment




















































































