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clignoter pour indiquer que c'est aux Blancs de jouer.

noir clignote a I'ecran tandis que I'ordinateur reflechit.
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Appuyez sur LEVEL (niveau) et I'ordinateur
affichera le niveau de jeu en cours. C
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-. Pour aller plus vite, appuyez sur la touche LEVEL
de facon repetitive pour franchir 8 niveaux a la fois.
Appuyez sur ENTER

 pour valider votre selection,
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Appuyez sur LEVEL (niveau) puis sur une case
pour activer un niveau, en vous reportant au tableau
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