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einen Piepton horen. M
it H

ilfe der R
andlam

pchen ze

3
Der C

om
puter zieht

W
enn der C

om
puter zieht, horen Sie einen

Piepton und gleichzeitig erscheint sein Zug auf der
Anzeige. Zw

ei Lam
pchen leuchten am

 R
ande des

Schachbrettes auf. Diese Lam
pchen geben die

horizontal laufende R
eihe und die vertikal laufende

Linie, d.h. die Koordinaten der zu ziehenden Figur ai
D

rucken Sie diese Figur leicht auf ihr Feld an bis Sie

Abschnitt 2.7).

Am
 Anfang einer Partie erfolgt der Com

puter-
G

egenzug m
eistens sofort auf vielen Stufen, well er a

Zuge aus seiner gespeicherten Eroffnungsbibliothek
zuruckgreift (weitere Einzelheiten finden Sie im

R
echenvorgang.

Com
puter ein.

b. D
rucken Sie auf N

EW
 G

AM
E und stellen die Figuren

in der Anfangsposition auf - die weiBen Figuren
sollten unm

itteibar vor Ihnen aufgereit sein (lesen
Sie in den Schachregein hinten in der
G

ebrauchsanw
eisung nach, w

enn Sie bei der
Figurenaufstellung unsicher sind).

c. W
enn Sie einen Zug ausftihren w

ollen, drucken Sie
zunachst die Figur, m

it der Sie ziehen w
ollen, leicht

an. Drucken Sie den Stift der Figur in die O
ffnung,

bis Sie einen Piepton horen. D
as Sensor-

Schachbrett registriert Ihren Zug autom
atisch und

die Koordinaten-Lam
pchen der Figur leuchten auf.

Auf der Anzeige erscheinen die Farbe, die Figur un<
das aktivierte Feld.

d. Nehm
en Sie die Figur auf und drucken sie leicht in

die O
ffnung des Zielfeldes an. Ein zweiter Piepton

ertont und der C
om

puter beginnt sofort seinen

zu beginnen:
a. D

rucken Sie auf G
O

/STO
P und schalten den

2
S

pielbereit? S
o w

ird gezogen
G

ehen Sie folgende Schritte durch, um
 eine Partie

G
erat ab, wenn Sie die Partie langer als ein paar

M
inuten unterbrechen. Sie konnen ebenfalls die

Abschaltautom
atik aktivieren (siehe Abschnitt 6.1), m

it
der sich der Com

puter autom
atisch nach 15 M

inuten
abstellt, w

enn keine Tasten gedruckt w
urden.

Um
 die Batterien zu schonen, schalten Sie das

I
A

Is erstes: E
inlegen der B

atterien
Ihr C

om
puter w

ird m
it 4 Batterien des Typs "AA"

(Typ AM
3/R

6) betrieben. W
ir em

pfehlen Ihnen, Alkalie-
Batterien aufgrund ihrer langen Betriebszeit (bis zu 75
Stunden) zu verw

enden. Versichern Sie sich, daB der
C

om
puter ausgeschaltet ist, dann legen Sie die

Batterien w
ie vorne in der G

ebrauchsanw
eisung

beschrieben ein. Schalten Sie den C
om

puter m
it der

G
O

/STO
P Taste ein. AnschlieBend ertont ein Piepton,

um
 zu m

elden, daB der Com
puter jetzt spielbereit ist.

Falls Ihr C
om

puter nicht reagiert (statische Entladungen
konnen ihn blockieren), drucken Sie m

indestens eine
Sekunde lang m

it einer Buroklam
m

er oder einem
spitzen G

egenstand in die m
it AC

L m
arkierte O

ffnung,
die sich auf der U

nterseite des G
erats befindet, um

 den
Com

puter neu zu starten.

1 D
E

R
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"En Passant" Schlagen
Beim

 "En Passant" Schlagen erinnert Sie c
Com

puter m
it zw

ei R
andlam

pchen daran, Ihrer
geschlagenen Bauern vom

 Brett zu entfernen.
m

ussen die geschlagene Bauernfigur vor dem
Entfernen kurz andrucken.

w - CD-CD -1

schlagende Figur m
it leichtem

 Druck auf das F
geschlagenen Figur. Schlagzuge w

erden als LI
angezeigt.

*£.i a
in o.co

W
enn Sie eine Figur schlagen, drucken Si

zunachst die schlagende Figur an und nehm
er

die geschlagene Figur vom
 Brett. Setzen Sie jc

Zi CDN a.
•— tu
a. D
CD'3

2.2 S
chlag- und S

onderzijge

1
O
IT
CD
CO
CD
CD*
0)
3
N

CQ

J2.

Ausstattungsm
erkm

als konnen Sie auf einen E
feststellen, ob der C

om
puter m

om
entan rechni

CD w

§ £
Q.

§
CD
GC
a
3
Nc

CD
V>

2
I
CD"
Q.
CD'en
CDw

W
enn der C

om
puter m

it den schw
arzen F

spielt, blinkt w
ahrend seiner Bedenkzeit ein sc

Feld auf der Anzeige. N
ach seinem

 Zug leuchi
weiBes Feld auf dem

 Bildschirm
, um

 anzuzeig
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IIII! i
?c^5 'cD" lH2. S*5"!'!: 2""® ̂  o «[

o52. - - ^ n i w ® w - S - -= co g" c
aT §- J o 3J oo S. 5 ' g 3 tt-o. » g-
= |?= S as- ® s s
CO CD 3 3 " CD -* g' S3.

CD"

W
IC

H
TIG

: 
W

enn Sie N
EW

 G
AM

E druc,
die m

om
entane Partie geloscht - betatigen £

Taste deshalb nicht aus Versehen! Der Com
ebenfalls fur eine neue Partie bereit, wenn S
und EN

TER
 gleichzeitig drucken.
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gleiche Feld anzudrucken, um
 die Eingabe zu 16:

Jetzt m
achen Sie einen Zug Ihrer W

ahl. W
enn S

einen kom
plett eingegebenen Zug zurucknehm

e
w

ollen, loschen Sie diesen w
ie in Abschnitt 1

beschrieben.
Eroffnungsphase m

it H
ilfe der eingebauten

Zugum
stellungs-Erkennung bew

altigen. Eine

3 CD 'S

CD
3

ist, spielt der C
om

puter einen Zug aus seiner
Zugausw

ahl, anstatt den Zug zu berechnen.
Der C

om
puter kann auch Zugum

stellungen in c

CD

w
elches daraufhin auf der Anzeige erscheint, um

entscheiden S
ie sich dann, diese Figur nicht zu ;

so brauchen Sie nur die Figur nochm
als auf das

Brettstellung in seiner Eroffnungsbibliothek enthalte

3

IN
CD'
3"
CD
3

CL

des C
om

puters besteht aus zahlreichen Stellungen
aus G

roBm
eister-Partien. W

enn die m
om

entane

StiJi-aIiiJIf?|~fS?|Smili! iiihi&!?!Iat°!!ii!i f|llS?i|^iiifitlllf^ Itfiilplltfl «l|ilil!ll^lofi=gl ll'gp^leatfeifriiifi *miHii;»it is ip!iii§i-ypti li ^aimism mm ts1
Sisi! mm m fiiitfi

lilt 1111 ill! Ill lil 111
* III IP ! I till 1

£D 3 CD C -
P CO 3 c

CD'

2.7 
E

R
O

FFN
U

N
G

E
N

 A
U

S
 D

E
R

 B
IB

LIO
TH

E
K

Am
 Anfang einer Partie kom

m
en die G

egenzug
des C

om
puters auf vielen Stufen m

eist sofort, weil <
Travel C

ham
pion 2100 Ziige aus seiner

Eroffnungsbibliothek spielt. D
iese EroffnungsbibliotI

— ' *-*- m
CD CD ̂

1?, «i
»^ D,

c_

2.6 S
E

ITE
N

W
E

C
H

S
E

L M
IT D

E
M

 C
O

M
P

U
TE

R
Sie konnen jederzeit m

it dem
 C

om
puter die Sei

w
echsein, indem

 Sie EN
TER

 drucken, w
enn Sie arr

Zug sind. D
adurch zw

ingen Sie den C
om

puter, Ihre
nachsten Zug zu berechnen. Sie konnen w

ahrend
einer Partie beliebig oft die Seiten w

echsein.

3 <D

-CD 5, CD = CD ^ = "" § (5' Q. § 5 3 CO CD

|^ § ' | § ,3 % 3? CD'

2.5 U
nterbrechung des C

om
puterrechenvorgang

W
enn Sie den R

echenvorgang des C
om

puters
unterbrechen w

ollen, drucken Sie EN
TER

. D
am

it w
i

der C
om

puter gezw
ungen, seinen starksten bis dahi

gefundenen Zug auszufuhren. D
iese Funktion kann

, sich auf den hoheren Stufen als sehr niitzlich
erw

eisen, besonders auf der zeitlich unbegrenzten
Analysestufe, auf der der C

om
puter so lange rechne

bis Sie den D
enkvorgang unterbrechen.

W
enn Sie auf der M

attstufe EN
TER

 drucken,
veranlaBt dies nicht den C

om
puter, einen Zug

auszufuhren. Stattdessen horen Sie nach kurzerZe
einen Fehlerton undauf der Anzeige erscheint: ----
Der C

om
puter weist Sie darauf hin, da/3 seine Such

unterbrochen wurde und er bis zu diesem
 Zeitpunkt

keine M
attlosung gefunden hat. U

m
 Ihre Partie

fortzusetzen, schalten Sie auf eine andere Spielstul

CD CD ^- » 5 3. <fl

den G
egner fest, zeigt er zuerst den Zug w

ie
gew

ohnlich an. Ist der Zug auf dem
 Schachbrett

ausgefuhrt w
orden, zeigt der C

om
puter das M

att ein
Sekunden lang zusam

m
en m

it dem
 M

attzug blinker
an (z.B. T m

i? fur ein M
att in 2 Zugen). D

er Bildschi
kehrt dann zur U

hranzeige zuruck.
W

enn die Partie Schachm
att endet, zeigt der

C
om

puter den Zug w
iederum

 w
ie gew

ohnlich an, bli
dann kurze Zeit filRbE zusam

m
en m

it dem
 M

attzug,
nachdem

 dieser ausgefuhrt w
urde. D

er Bildschirm
kehrt w

ieder zur U
hranzeige zuruck.

D
er Travel C

ham
pion 2100 erkennt R

em
is durcl

Pattstellung, dreim
aliger Stellungsw

iederholung und
der 50-Zuge-R

egel. W
enn Sie m

it diesen
R

em
isstellungen nicht vertraut sind, lesen S

ie bitte i
den Schachregein im

 letzen Teil der
G

ebrauchsanw
eisung nach. Nach einem

 R
em

is
erscheint auf der Anzeige E n d bei Patt, E n d = 3 bei
D

reifachw
iderholung und E

nd : 50 bei 50-Zuge Rege

= - 1 |-f

-He o
=j CD
3 -,

Stellt der C
om

puter ein erzw
ungenes M

att gege

3

W
enn der Konig im

 Schach steht, zeigt der
C

om
puter den Zug zuerst w

ie gew
ohnlich an. Ist der

Zug ausgefuhrt, blinkt das W
ort (C HE C If) einige

Sekunden zusam
m

en m
it dem

 "S
chach"-Zug auf. De

kehrt der Bildschirm
 zur U

hranzeige zuruck.

1̂ 1
3
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W
enn Sie die Spielstufe m

it H
ilfe der S

pieltasten
w

ahlen w
ollen, drucken Sie zuerst LE

V
E

L. D
er

S co sco m Q a
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