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L ALLGEMEINE HINWEISE

Wir gratulicren Thnen zum Kaul des Novag Schachbreties (Drucksensor Schachbrett oder Magnetsensor
Schachbrett), welches an das NOVAG SUPER SYSTEM angceschlossen werden kann.

Bevor Sie sich mit dem Anschluss des Schachbrettes vertraut machen, sollien Sie sich iber die Moglichkeiten und
den Umfang des NOVAG SUPER SYSTEMS informicren. Das nachfolgende Diagramm zeigt Thnen auf einen Blick

den Umflang des Super Systiems. Sie konnen dann entscheiden, welche Ausbaumoglichkeit Thren Vorstellungen
entspricht,

Bemerkung:

Die Grundeinheit des NOVAG SUPER SYSTEMS ist die VERTEILERBOX (Distributor), sie schafft die
Verbindung zwischen Threm Schachbrett und den anderen separat licferbaren Zusatzgeraten des Super Systems..

NOVAG SUPER SYSTEM

@ Diptribuior

TV Intarioce

- o —

SUFLR WP Sensorbrett PC Drucker Videorecorder

Diesc Bedienungsanlcitung ist so gegliedert, dass bei Bedarf jeder Abschnitt einzeln gelesen werden kann. Die
crforderlichen Hinweise auf crganzende Abschnitte werden jeweils angegeben.




il DAS NOVAG MAGNETSENSOR SCHACHBRETT

Dicses ibersichtliche Magnetsensorbrett in Edelholz Austithrung zeichnet sich auch durch scine Turniergrosse und
scinen Bedienungskomfort aus. Es wird sowohl in Schachclubs und auf Turnicren, als auch vom Schachenthusiasten
7u Hausc, cingesctzt.

Beim Ausfihren von Zugen aul dem Schachbrewt registricren dic Muagnetschalter jede Figurenbewegung und
ermoglichen cine vollig natiirliche Spiclweise. Sic konnen dic Figuren verschichen oder durch Anheben von cinem
Feld auf das andcre sctzen.

Dic ausgefithrien Ziige werden auf der LCD Anzeige, aul dem Fernschschirm oder am PC, falls angeschlossen,
angezeigl.

ItI. DAS NOVAG DRUCKSENSOR SCHACHBRETT

Dicses kleine Schachbrett mit Drucksensoren ist als Arbeitsbrett und Erganzung zum NOVAG Super VIP gedacht
Durch seine praktische Grosse kann es aber auch in allen andercn Kombinationsmoglichkeiten des NOVAG SUPER
SYSTEMS eingesetzt werden.

Alle Ziige, die Sie auf dem Drucksensorbrett ausfithren, werden bei leichtem Druck auf die entsprechenden Felder,
automatisch im Super System registriert und auf der LCD Anzeige dcs Schachbrettes, auf dem Fernsehschirm oder
am PC, falls diese Geritc angeschlossen sind, angezeigt.

Bemerkung:

Beide Schachbretter konnen die vom Super System kommenden Signale empfangen und alle Ziige, die auf dem

Spielfeld ausgefiithrt wurden, an das Super System wciterlciten. Beide Schachbretter eathalten kein
Schachprogramm.

IV. DIE VERBINDUNG DER SCHACHBRETTER MIT DEM SUPER SYSTEM

1. Die Verbindungskabel

Jeweils zwei Kabel sind bei der Verpackung den beiden Schachbrettern beigefugt:

1 POWER OQUT Kabel: Dicses verbindet Ihr Novag Schachbrett mit dem TV-Interface des NOVAG Super
Systems.

- 1 Langes KOMMUNIKATIONS Kabel: Dieses verbindet Thr Novag Schachbrett mit der NOVAG Verteilerbox
(Distributor).

2. Die Verbindungsmoglichkeiten

Schachbrett - Verteilerbox - Schachcomputer

Schachbrett - Verteilerbox - TV-Interface - Fernsehapparat
Schachbrett - Verteilerbox - PC

Schachbrett - Verteilerbox - Schachcomputer - PC
Schachbrett - Vertetlerbox - an alle Zusatzgerate des Systems

* * % ¥ #

3. Beispiel: Schachbrett - Verteilerbox - TV-Interface - Fernsehapparat - Schachcomputer

Bemerkung: .

Der Verpackung der NOVAG Verteilerbox ist ein langes KOMMUNIKATIONS-Kabel und ein PC Kabel beigefiigt.
Der Verpackung des NOVAG TV-Interface ist ein kurzes KOMMUNIKATIONS-Kabel, ein ANTENNEN Kabel,
( =RF Kabel) und ein POWER OQUT Kabel beigefiigt.

a) Verbinden Sie Ihr Schachbrett mit einem der beiden langen Kommunikations-Kabel an die mit "CHESS BOARD'
beschriftete Buchse der Verteilerbox.
Das zweite Kommunikations-Kabel verbindet den Novag Schachcomputer und die mit "CHESS COMPUTER'
beschriftete Buchse der Verteilerbox.
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b) Schicben Sic die Verteilerbox in das TV-Interface Gehiause. Verbinden Sie nun mit dem kurzen

Kommunikations-Kabel dicse beiden Gerite, {Die Buchse am TV-Interface befindet sich seitlich am Gerat und
di¢ Buchse der Verteilerbox ist mit "TV-INTERFACE" beschriftet).

¢) Das ecine der beiden Power Qut-Kabel verbindet Thr Schachbrett mit dem TV-Interface. (Es spiclt keine Rolle,
welcher der beiden mit "POWER QUT” beschriftete Anschluss am TV-Interface benitzt wird).

Das zweite Power OQut-Kabel verbindet den Novag Schachcomputer mit dem TV-Interface. (Beniitzen Sic jetzt
den 2zweilen mit POWER QUT beschrifteten Anschluss am TV-Interlace).

d) Sollten Sic bei dieser Aufbaumdiglichkeit den Novag Super VIP oder den Novag Super Nova als Schachcomputer
emgesetzt haben, so criolgt dic gesamte Stromversorgung iber den Novag Adapter Art. No. 8220. (Dieser
Adapter wird an das TV-Intcrface angeschlossen).

Mochten Sie aber cinen Novag Super Forte "C" / Expert "C" oder SCORPIO / DIABLO an das System
anschlicssen, so beadtigen Sie cinen zweiten Adapter (Art. Nr.8220) zur Stromversorgung. (Einen fir den Betrieb
des Schachcomputers und den anderen fiir den Betrieb des Systems via TV-Interface).

Bemerkung:

Die Verbindung TV-Interface an einen Farbfernseher ist ausfithrlich in der Anleitung zum NOVAG
TV-INTERFACE beschricben.

V. KURZANLEITUNG

Wenn Sie das Novag Super System ausprobieren wollen, ohne ausfiihrlich die Bedienungsanleitung zu lesen, gehen
Sic wie folgt vor:

1. Eingabe wenn Sie WEISS spielen:

a) Fiir das Magnetsensorbrett

VIDEO oder HUMAN Taste - NEW GAME Taste des Schachbrettes — SIDE Taste — Fithren Sie nun
den ersten Zug fiur WEISS aus.

b) Fiir das Drucksensorbrett

VIDEO oder HUMAN Taste - NEW GAME Taste des Schachbrettes — INTERFACE und SIDE Taste
— Fithren Sie nun den ersten Zug fir WEISS aus.

2. Eingabe wenn der Computer WEISS spielt:

a) Fiir das Magnetsensorbrett:

VIDEQ oder HUMAN Taste - NEW GAME Taste des Schachbrettes — SIDE Taste — GO Taste des
Schachcomputers, der Computer zeigt Thnen den Zug fisr WEISS an, den Sie dann  auf dem Schachbrett
ausfithren. Dann fithren Sie den Zug fiir SCHWARZ auf dem Schachbrett aus.

b) Fiir das Drucksensorbrett:

VIDEO oder HUMAN Taste - NEW GAME Taste des Schachbrettes — INTERFACE qnd SIDE Taste
— GO Taste des Schachcomputers, der Computer zeigt Thnen den Zug fisr WEISS an, den Sie dann auf dem
Schachbrett ausfithren. Dann fihren Sie den Zug fir SCHWARZ auf dem Schachbrett aus.

Bemerkung:

Ist Ihr Schachbrett iiber das Super System mut cinem Fernsehapparat verbunden, driicken Sie die VIDEO TASTE.
Die gespiclten Ziige werden dann automatisch am Fernsehschirm itbertragen.

st Thr Schachbrett iiber das Super System mit einem PC verbunden, driicken Sie die HUMAN TASTE. Diec Zige
werden dann auf den PC-Bildschirm ibertragen.
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1.

Schritt 1:
Wenn Sie alle Gerite des Super Systems, wic in unserem Buispicl beschrichen, miteinander verbinden und
diese emnschalten (Schachbrett, TV-Interface, Schachcomputer und Fernschapparat), so leuchten die

entsprechenden LED-Lampchen am TV-Interface und auf der Verteilerbox auf. Zudem sollien Sie jetzt die
grafische Darstellung cines Schachbrettes am Bildschirm Thres Fernschappartes schen.

Schritt 2:

Stellen Sie die Figuren ohne Druck (wenn Sic mit dem Drucksensorbrett spiclen) in Grundstellung auf das
Spielfeld. Sollten Sic mit dem Magnetsensorbrett spielen, achten Sie bitte darauf, dass die Figuren gut in der
Mitte der Spielfelder stchen. Die Stellung einer schlecht aufgesicllten Figur wird Gber die LCD Anzeige des
Schachbrettes angezeigt und kann korrigiert werden.

Schritt 3:

Driicken Sie die NEW GAME Taste auf lhrem Schachbrett; cin kurzes Blinken am TV-Bildschirm bestatigt
die richtige Einstellung des Super Systems,

a) Wenn Sic WEISS spielen: Driicken Sie die SIDE Taste so oft, bis die LCD Anzeige "SE nd” anzeigt und cin
weisser und schwarzer Balken darunter erscheint. Daraufhin erscheint in der LCD Anzeige "-- --%, dies
bedeutet, dass Sie nun den ersten Zug fior WEISS auf dem Schachbrett ausfithren konnen. Sollten Sie gegen
einen NOVAG Schachcomputer spielen, so wird der Zug fir SCHWARZ am TV - oder PC-Bildschirm
angezeigt. Fihren Sie auch diesen Zug auf dem Schachbrett aus.

b) Wenn Sie mit den schwarzen Figuren spielen: Driicken Sie die SIDE Taste so oft, bis die LCD Anzeige "SE
nd" anzeigt und ein weisser und schwarzer Balken darunter erscheint. Daraufhin erscheint in der LCD
Anzeige " -- -- ". Driicken Sie jetzt die GO Taste des Schachcomputers, um den Computerzug fiir WEISS

abzurufen. Fiihren Sie den Zug fiir WEISS auf dem Schachbrett aus und machen dann lhren Zug fir
SCHWARZ.

DIE SPIELFUNKTIONEN

Das Ausfithren von Zigen auf dem Schachbrett
Beim Magnetsensorbrett:

Die Magnetschalter registrieren jede Figurenbewegung und ermoglichen cine vollig natirliche Spielwetse. Sie
konnen die Figuren verschieben oder durch Anheben von einem Feld auf das andere setzen.

Die ausgefithrten Ziige werden auf der LCD Anzeige, auf dem Fersehschirm oder am PC, falls angeschlossen,
angezeigt.

Beim Drucksensorbrett:

Alle Ziige, die Sie auf dem Drucksensorbrett ausfithren, werden bei leichtem Druck auf die entsprechenden
Felder, automatisch im Super System registriert und auf der LCD Anzeige des Schachbrettes, auf dem
Fernschschirm oder am PC, falls diese Gerite angeschlossen sind, angezeigt.

Bemerkung:

Beide Schachbretter konnen die vom Super System kommenden Signale empfangen und alle Zige, dic auf

dem Spielfeld ausgefithrt wurden, an das Super System weiterleiten. Beide Schachbretter enthalten kein
Schachprogramm.

Schlagen von Figuren

Sobald eine Figur geschlagen werden soli, entfernen Sic diese Figur vom Feld und setzen Sie die schlagende
Figur mit leichtem Druck auf das Feld).

Rochade

Machen Sie zuerst den Konigszug und dann den Turmzug, indem Sie die beiden Figuren auf die
entsprechenden Felder setzen.




4, Bauernumwandlung
Sobald ciner Threr Bauern die gegnerische Grundlinice erecicht, erscheint in der LCD Anzeige "Pr o?”, Wechsceln Sic
den Bauern mat der gewiinschicn Figur aus und dritcken Sie dann die entsprechende Figurensymboltaste.

5. Unerlaubte Zige

a)

b)

VIL

Machen Sic cinen illegalen Zug, so leuchtet beim Magnctsensorbrett das ERROR Lampchen auf und dic LCD
Anzeige springt auf das Ausgangsteld zurick. Thre Fehleingabe kdnnen Sic dadurch korrigieren, indem Sic
die Figur auf das angezcigte Ausgangsfeld sctzen. Fihren Sic dann cinen legalen Zug aus.

Beim Drucksensorbrett leuchtet in der LCD Anzeige zuerst "Er r” auf und dann das Ausgangsfeld, Nchmen
Ste auch hier dic Fehleingabe zurick, indem Sic dic Figur mit leichtcm Druck auf das Ausgangsfeld sctzen.

Stellen Sie nach dem Setzen Threr Figur fest, dass Sie eincn Fehler gemacht haben, dann kénnen Sie diesen
Zug wic folgt korrigicren:

Beim Magnetsensorbrett sctzen Sic diese Figur auf das Ausgangsfeld zuriick und machen dann einen anderen,
fiir Sie giinstigeren Zug,

Beim Drucksensorbrett nehmen Sie Thren ungiinstigen Zug zuriick, indem Sie die TAKE BACK Taste driicken
und den Zug mit Druck, wic angezcigt, auf das Ausgangsfcld zuricksetzen.

Machen Sie cinen Fehler beim Ausfithren cincs Computerzuges (korrekte Figur aber falsches Feld), sctzen
Sie, wenn Sie mit dem Magnetsensorbrett spielen, dic richtige Figur auf das vom Compuler angezeigte Endfeld.
Machen Sie aber einen illegalen Computerzug, muss die Figur zuerst aul das Ausgangsfeld gesetzt werden.
Driicken sie dann die TRACE FORWARD Taste des Schachcompulers, damit der korrekte Computerzug
angczeigt wird. Fiihren sic diesen Zug auf dem Schachbrett aus.

Beim Drucksensorbrett nehmen Sie in jedem Fall den falsch ausgefihrten Zug durch Druck auf die TAKE
BACK Taste zuriick. Driicken Sie dann die TRACE FORWARD Taste des Schachcomputers, damit dieser
den bereits ausgefithrten Zug nochmals anzeigt. Dies wird auch am TV oder PC Bildschirm angezeigt. Fithren
Sie nun den richtigen Computerzug auf lhrem Schachbrett aus.

LISTE DER BEDIENUNGSTASTEN

Nachfolgend sind alle Funktions-Tasten der beiden Schachbretter in alphabetischer Folge aufgefihrt und kurz
erklart. Die Beschriftungen der Funktions-Tasten sind in einigen Fillen fir Magnetsensor- und Drucksensorbrett
unterschiedlich. Aus diesem Grund ist die Tastenbeschriftung in der nachstehenden Liste doppelt aufgefiihrt; in

BLOCKSCHRIFT stehen die Tasten fiir des Magnetsensorbrett und darunter in normaler Schrift die Tasten fir das
Drucksensorbrett.
TASTEN: ERKLARUNG:
1.  AUTOCLOCK Taste: Ubertragung der Zeitanzeigen fiir beide
Autoclock Taste Seiten zum TV oder PC
2. B/W Taste: Wechsel der Figurenfarbe (siche
Color Taste VERIFY/SET UP Modus)
3. "GLOCKE" Taste: Ton ein- und ausschalten
Sound Taste
4.  BISHOP = LAUFER = Figurensymbol Taste (siche VERIFY/SET UP
Modus)
5. BOARD Taste: Sendet aufgestellte Spielstellung zum
Send Board Taste Zum TV oder PC
6. "CL" Taste: Losch-Taste; zum Loschen der LCD Anzeige oder
Clear Taste der Spiclfclder wenn im VERIFY/SET UP Modus




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

24.

GAME Taste;
Send Game Taste

GO Taste:

HUMAN Taste:
Human/Video Taste

"I" Taste:
Info Taste

INTERFACE Taste:
Interface Taste

KING = KONIG =
KNIGHT =SPRINGER =

LOCK Taste:

"NG" Taste:
New Game Taste

PAWN = BAUER =
QUEEN = DAME =

REPLAY Taste:
Replay Taste

RESTORE Taste:
Restore Taste

"§" Taste:
Set up Taste

SIDE Taste
Side Taste

" — " Taste:
Take Back Taste

— " Taste:
Trace Forward Taste

"V" Taste:
Verify Taste

VIDEO Taste:
Human/Video Taste

Sendet Spiclstellung an PC oder TV

NUR BEIM DRUCKSENSOR BRETT
Verlassen der VERIFY/SET UP Funktion
Kommunikations Modus wenn mit PC verbunden
Informations Taste, Zeit- und Zuganvzeige far
jede Scite

Kontrolliert die Signale zwischen
Schachbrett - TV oder PC

Figurcnsymbol Taste (siche VERIFY/SET UP Modus)

Figurensymbol Taste (siche VERIFY/SET UP Modus)

NUR BEIM MAGNETSENSOR BRETT
Schaltet die Betitigung der Funktions-Tasten des Magnetsensorbreites aus

NEW GAME Taste = Neues Spiel

Dic Einstellung SPIELER gegen COMPUTER und SPIELER gegen
SPIELER wird in diesem Kapital auch beschrieben

Figurensymbol Taste (siche VERIFY/SET UP Modus)
Figurensymbol Taste (siche VERIFY/SET UP Modus)

Automatische Spielwiderholung
Spiel aus dem Speicher abrufen (siche auch TRACE FORWARD Modus)
SET UP Taste = Spiclposition eingeben

Wahl der Spielfarbe oder Einstellen des
PLAYER/PLAYER Modus

TAKE BACK Taste = Zugzuriicknahme
TRACE FORWARD Tastc = (Gespeicherte
Zige/Partien werden angezeigt

VERIFY Taste = Figurenstellung tiberpriifen

Interface oder Default Modus 1n
Verbindung mit dem TV-Interface.




VIII. FUNKTION DER BEDIENUNGSTASTEN

1. AUTOCLOCK Taste
Eingabe: AUTOCLOCK Taste - AN - AUTOCLOCK Taste — AUS

Wenn AUTOCLOCK (Au t =) anist, werden die Zeitanzeigen fiir beide Seiten, jeweils nachdem SCHWARZ den
Zug ausgelihrthat, am TV oder PC Bildschirm aul den letzten Stand gebracht (d. h. ohne Ubertragunsverzogerung).
Bleibt AUTOCLOCK eingeschaltet, werden die Zeitanzeigen automatisch nach jedem Zug auf den neuvesten Stand
gebracht. Wenn Sie dicsen Modus ausschalten mochien, driicken Sie nochmals dic AUTOCLOCK Taste.

2. B/W = COLOR Taste

In der Grundstellung, die Sic am Bildschirm des TVs oder PCs sehen, sichen die weissen Figuren auf den Reihen 1
und 2 und die schwarzen Figuren auf den Reihen 7 und 8. Wenn Sie mit den schwarzen Figuren spielen mochten,
driicken Sie die COLOR Taste. Dic Figurenstellung am Bildschirm ist jet#t seitenverkehrt. Driicken Sie nun die GO
Taste des Schachcomputers, um den ersten Computerzug fiir WEISS abzurufen.

Wird die COLOR Tastc wahrend des Spiels betatigt (ist nur moglich, wenn der Schachcomputer, falls an das System

angeschlossen, nicht rechnet), wechselt das Zugrecht von WEISS aul SCHWARZ bzw. umgekehrt. Durch diese
Form des Farbwechsels werden alle vorherigen Zige im Spielspeicher geloschi.

Die COLOR Taste wird auch im VERIFY/SET UP Modus eingesetzt, um die Farbe der zu iiberpriffenden bzw.
einzusetzenden Figuren zu wechseln.

3. SOUND Taste
Eingabe: SOUND Taste — AN — SOQUND Taste - AUS

Wenn Sie einen Zug auf dem Schachbrett ausfithren oder eine Funktionstaste betatigen, horen Sie ein akustisches
Signal, welches mit der SOUND Taste ein - und ausgeschaltet werden kann.

Bemerkung: Mit dem Driicken der NEW GAME Taste wird der SOUND wieder eingeschaltet.

4. LAUFER Taste
Diese Figurensymbol Taste wird im VERIFY/SET UP Modus gebraucht,

5. BOARD Taste

Nach Betitigung dieser Taste wird die iiber den SET UP Modus neu eingegebene oder veranderte Spielstellung vom
Schachbrett an den TV oder PC Bildschirm @éibertragen.

6. "CL" = CLEAR Taste:
Dicse Taste hat zwei verschiedene Funktionen:

a) Bei Betitigung der CLEAR Taste konnen Sie begonnene Eingaben auf der LCD Anzeige Thres Schachbrettes
ioschen, Nach dem Loschen, erscheint auf der LCD Anzeige "-- --".

b) WennSie im SET UP Modus eine Spielstellung neu eingeben wollen, sollten vorher alle Figuren vom Brett entfernt
und durch Driicken der CLEAR Taste im Stellungsspeicher geloscht werden.

7. GO Taste - NUR BEIM DRUCKSENSORBRETT
Durch Driicken der GO Taste wird der VERIFY/SET UP Modus beendet,

8. GAME Taste
Bei Betatigung dieser Taste wird dic momentane Spielstellung zum PC ubertragen.

Mit dieser Funktion wird einc Partie auch nachtriglich zum PC gesendet und kann von dort gespeichert oder
ausgedruckt werden.




9. HUMAN Taste ‘ o
Eingabe: NEW GAME Tastc — HUMAN Tasie — belichige FUNKTIONSTASTE

Den HUMAN Modus oder Konversations-Modus kennzcichnet die [ir den Menschen verstandliche Ubertragung
der Informationen. Dieser Modus wird bevorzugt fur die Verbindung Schachbrett und Personal Computer
verwendet. Zusatzlich wird die Statistik der Zugbercchnung und dic Bewerlung der Spielposition angezeigt. Der
Computer fuhrt auch dic von ihm als best ermittelic Hauptvariante ciner Spiclfolge aul.

10. " = INFORMATION Taste

Durch die Betitigung der Informations Taste kinnen die nachstehenden Informationen fur die am Zug befindliche
Farbe abgerufen werden:

a) Anzeige der verbrauchten Gesamtzeit:

Beispiel: tot” Die Anzeige der Gesamtzeit ist aktiv und nach ca. 1 Sckunde erscheint die Zeit.
"06"13" Anzeige der Gesamtzeit fiir diec durch das Farbzeichen angegebene Seite.

b) Anzeige der momentanen Zugzahl:

Beispiel "'CNt" Die Anzeige der momentanen Zugzahl ist aktiv. Nach ca. 1 Sekunde erscheint
die Zugzahl. ‘ _
"10" In dieser Partie wird der 10. Zug gespielt. Diese Anzeige erschemt nur fur die

am Zug befindliche Farbe.

Driicken Sie die CLEAR Taste um den Information Modus zu verlassen und dic LCD Anzeige zu loschen.
Sie konnen auch den nichsten Zug cingeben, in dicsem Fall bleibt aber die Information auf der Anzeige erhalten.

11. INTERFACE Taste
Eingabe: INTERFACE Tastc - AN ("Int=") — INTERFACE Taste — AUS ("In t")

Diese Funktion bestimmt, ob ein Signal vom Schachbrett via TV-Interface an den Fernsehapparat oder den PC

gesendet wird. Nur wenn der Interface Modus eingeschaliet ist, werden Signale vom Schachbrett kommend an den
TV oder PC Bildschirm tibertragen.

12. KONIG Taste .
Diese Figurensymbol Taste wird im VERIFY/SET UP Modus gebraucht.

13. SPRINGER Taste
Diese Figurensymbol Taste wird im VERIFY / SET UP Modus gebraucht.

14. LOCK Taste- NUR BEIM MAGNETSENSORBRETT

Diese Funktion schaltet die Bedienung der Funktions-Tasten aus. Sie dient als spezielle Vorkehrung um eine
Fehlbedienung der Funktions-Tasten zu vermeiden.

a) Ausschalten der Funktions-Tasten:

Driicken Ste die LOCK Taste und auf der I.CD Anzeige erscheint "Lo C”. Schieben Sie nun den LOCK Schalter an
der linken Seite des Funktionstasten-Gehauses nach unten. Die Lock Position ist somit gesichert.

b) Einschalten der Funktions-Tasten:

Schieben Sie den LOCK Schalter nach oben in die Ausgangsposition und driicken Sie die LOCK Taste noch einmal.
Auf der LCD Anzeige erscheint jetzt "un Lo, Die Funktions-Tasten kénnen wieder betatigt werden.

Bemerkung:
Die LOCK Taste kann ausser im VERIFY/SET UP UP Modus jederzeit betatigt werden.

15. "NG" = NEW GAME Taste

Durch die Betatigung der NEW GAME Taste werden alle gespeicherten Informationen geldscht und die Figuren

werden in die Grundstellung gesetzt. Siclien Sie die Figuren dementsprechend auch auf dem Schachbrett in der
Grundposition auf.

Die NEW GAME Taste kann jederzeit betitigt werden, in jedem Fall aber bevor Sie ein neues Spiel beginnen.



EINSTELLUNG SPIELER gegen COMPUTER:
a) Eingabe am Schachcomputer: - NEW GAME Taste — LEVEL Tasic — MOVES Taste —

b) Eingabe am Schachbreti: - NEW GAME Tastc — SIDE Taste — falls Sic WEISS Spielen, fithren Sic den
ersten Zug aus, oder:
- NEW GAME Tasle — SIDE Taste - dann GO Taste des Schachcomputers
um den ersten Computerzug abzurulen,
Bemerkung: Bcim Drucksensorbrett muss dic INTERFACE Taste vor der SIDE Taste gedriickt werden.

a) Uberpriifen Sie nochmals dic Kabelverbindungen wie unter {11, ¢) beschrichen. Dic Figuren sind in der
Grundstelung auf dem Schachbrett aufgestellt. Driicken Sic die NEW GAME Taste des Schachcomputers und
wihlen Sic dic gewiinschte Spiclstufe mit der LEVEL Taste. (Die Funktions-Tasten des Schachcomputers sind
in der jeweiligen Bedicnungsanleitung ausfithrlich beschrieben).

Driicken Sie dann die MOVES Taste bis in der LCD Anzeige “in t =" erscheint. Der Schachcomputer ist nun
bereit Signaie vom Schachbrett zu cmpfangen.

b} Driicken Sie jetzt die NEW GAME Taste des Schachbrettes. Wenn Siec WEISS spielen, dricken Sie die SIDE

Taste bis die LCD Anzeige "SE nd" mit dem weissen und schwarzen Balken darunter anzeigt. Fithren Sie nun
den ersten Zug fiur WEISS aus.

Wenn Sie SCHWARZ spielen mochten, driicken Sie die SIDE Taste bis die LCD Anzeige "SE nd" mit den weissen

und schwarzen Balken darunter anzeigt. Driicken Sie dann die GO Taste des Schachcomputers um den ersten
Computerzug fiir WEISS abzurufen.

Bemerkung:

Sollten Sie Besitzer eines Novag Schachcomputers der ersten Generation sein, driicken Sie, falls ein Farbwechsel
gewiinscht wird, die folgende Tastenkombination auf Threm Schachbrett:

Wenn Sie WEISS spielen: NEW GAME Taste — SIDE Taste bis die LCD Anzeige "SE nd” mit einem
weissen Balken darunter anzeigt.

Wenn Sie SCHWARZ spiclen; NEW GAME Taste — SIDE Taste bis die LCD Anzeige "SE nd” mit einem
schwarzen Balken darunter anzeigl.

EINSTELLUNG SPIELER gegen SPIELER:

Eingabe: NEW GAME Taste — SIDE Taste — Zugeingabe

Fir die SPIELER/SPIELER Einstellung benotigen Sie den Schachcomputer nicht. Schalten Sie diesen aus und

zichen Sie das Kommunikations-Kabel aus der Buchse, die mit "CHESS COMPUTER" beschriftet ist. Alle weiteren
Kabelverbindungen bleiben, wic beretts frither beschrieben, bestehen.

Driicken Sie jetzt die NEW GAME Taste und ein kurzes Blinken der Schachbrettgrafik am Bildschirm bestatigt, dass
Ihr Super System spielbereit ist.

Driicken Sie dann die SIDE Taste und in der LCD Anzeige erscheint "-- --* mit dem weissen und schwarzen Balken

darunter. WEISS kann nun den ersten Zug auf dem Schachbrett ausfithren. Alle auf dem Schachbrett ausgetihrten
Zuge werden zum TV oder PC Bildschirm iibertragen.

16. BAUER Taste
Diese Figurensymbol Taste wird im VERIFY/SET UP Modus gebraucht.

17. DAME Taste
Diese Figurensymbol Taste wird im VERIFY/ SET UP Modus gebraucht.




18. REPLAY Taste: o )
Dic REPLAY Funktion ermoglicht cine Particwicderholung. Die gespeicherten Zige werden mit ciner Verzogerung
von 5 Sckunden nachetnander angezeigt.

a) Eingabe beim Drucksensorbrett: _ .
Dricken Sie die REPLAY Tastc und auf der LCD Anzcige erscheint "bE (7. Die gespeicherten Zuge werden
aufl dic Ausgangsposition gesetzt und automatisch nachcinander am TV oder PC Bildschirm angezeigt

Bemerkung:
Die Figuren missen nicht in die Grundstellung zuriick gesetzt werden. Wenn alle Zige vom Computer auf
dem Bildschirm angezcigt sind, kdnnen Sie das Spicl fortsetzen, indem Sie den nachsten Zug austihren.

b) Eingabe beim Magnetsensorbrett:
Driicken Sie die REPLAY Tastc und stellen Sie alle Figuren in der Grundstellung aulf, jetzt erscheint in der
L.CD Anzeige "bE G". Die gespeicherten Ziige werden nun automatisch aul dem TV oder PC Bildschirm
angezeigt. Mochten Sie von der wiederholten Stellung aus weiter spiclen, missen die Figuren
dementsprechend aufgestellt werden. Jetzt konnen Sie Thren nischsten Zug eingeben.

19. RESTORE Taste

Durch die Betitigung der RESTORE Taste wird die gesamte Spiclposition in die Ausgangsstellung zuriickgesetzt.
Dies ist besonders niitzlich, wenn Sie eine bestimmie Spielstellung iber SET UP eingegeben haben und nach
verschiedenen Losungen suchen mochten.

a) Eingabe wenn Schachcomputer und Schachbrett an das Super System angeschlossen sind:

Driicken Sie die RESTORE Taste und setzen Sie die Figuren ohne Druck (gilt fiir beide Schachbretter) in die
Grundstellung, Auf der LCD Anzeige erscheint "bE G” und am TV oder PC Bildschirm sind die Figuren in
der Grundstellung aufgestellt. Driicken Sie die REFEREE Taste des Schachcomputers (" RE F= ") damit
der Computer mcht weiterrechnet, und dann die TRACE FORWARD Taste des Schachbrettes. Die Zige
erscheinen bei jedem Druck auf dic TRACE FORWARD Taste in der LCD Anzeige. Fithren Sie die Ziige
dementsprechend auf dem Schachbrett aus, diese werden dann am TV oder PC Bildschirm iibertragen. Wenn
keine Zige mehr im Spieispeicher sind, erscheint "En d” in der LCD Anzeige.

Wenn Sie die Partie weiter spielen wollen, driicken Sie mochmals die REFEREE Taste ("RE F°) und fuhren
dann fthren nachsten Zug aus oder driicken die GO Taste des Schachcomputers um den nichsten
Computerzug abzurufen.

b) Eingabe wenn nur das Schachbrett an das Super System angeschlossen ist:
Driicken Sie die RESTORE Taste und "bE G~ erscheint in der LCD Anzeige. Stellen Sie die Figuren ohne
Druck in dic Ausgansposition und driicken Sie dic TRACE FORWARD Taste. Fithren Sie dic in der LCD
Anzeige angezeigten Ziige auf dem Schachbrett aus bis "En d" in der LCD Anzeige erscheint. Wenn Sie
wiinschen, konnen Sie Thre Partie weiterspielen.

20. TURM Taste
Diese Figurensymbol Taste wird im VERIFY/ SET UP Modus gebraucht.

2t. 'S" = SET UP Taste
In der SET UP Funktion konnen Sie Figuren aus dem Spiel entfernen, einsetzen oder versetzen.

Es kdnnen alle lcgalen Stellungen eingegeben werden. Beider Emgabe von unmoglichen Stellungen erscheint in der

LCD Anzeige "VE r". Uberpriifen Sie dann im VERIFY Modus die Spiclposition und korrigieren Sie dieselbe im
SET UP Modus.

a) Eingeben einer Spielstellung:
- Dricken Sie die SET UP Taste, in der LCD Anzeige erscheint "SE (.
- Entfernen Sie alle Figuren vom Brett und driicken Sic dic CLEAR Taste, damit werden die Figuren im
Speicher geloscht.

- Die Auswahl der Figurenart erfolgt iiber die Figurensymbol Taste. Stellen Sie die entsprechende Figur auf
das gewiinschte Spiclfeld. (Figurenposition sollte mit der LCD Anzeige iibereinstimmen).
- Die Auswahl der Farbe erfolgt mit der COLOR Taste.
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- Beim Drucksensorbrett dricken Sic aufl die GO Taste um den Set Up Modus zu verlassen.  Beim
Magnetsensorbrett schiicsst der Druck auf dic SET UP Taste die Eingabe ab.

- Damit die neue Spielstellung an den TV oder PC Bildschirm iibertragen wird, driicken Sie dic BOARD Taste.

- Driicken Sie, falls nétig, die COLOR Taste, um dic Farbe des nachsten Zuges 7u besttmmen. In der LCD

Anzeige erscheint "-- --".  Sic konnen nun den ndchsten Zug ausfihren oder iiber die GO Taste des
Schachcomputers cinen Computerzug abrufen.

b) Entfernen von Figuren:
- Driiken Sie¢ dic SET UP Tastc.

- Beim Drucksensorbrett ¢ntfernen Sie die Figuren, indem Sie sic mit Ieichtem Druck vom Brett entfernen.
Beim Magnetsensorbrett werden dic Figuren ohne Druck entfernt.

- Dcr Druck auf dic GO Tastc bzw. SET UP Taste schliesst dic Umsetzung von Figurcn ab.

- Ubcrtragung der Spiclsicllung: Druck auf die BOARD Taste.

¢) Einsetzen und Verindern von Figuren:
- Driicken Sie die SET UP Taste.

- Jede auf dem Spielfeld befindliche Figur wird umgesetzt, indem Sie die gewiinschte Figur wie bei einem
normalen Zug von einem Feld auf das andere setzen.

- Beim neu Einsetzen einer Figur, driicken Sie die Figurensymbol Taste und setzen die Figur auf das gewiinschte
Feld.

- Um diesen Modus zu verlassen, driicken Sie die GO Taste bzw. SET UP Taste.
- Ubertragung der Spielstellung: Druck auf die BOARD Taste.

21. SIDE Taste

Mit der SIDE Taste wihlen Sie zu Spielbeginn die Farbe, mit der Sie spielen mochten oder Sie konnen den
SPIELER/SPIELER bzw. SPIELER/COMPUTER Modus wihlen.

SPIELER/SPIELER Modus:
Driicken Sie die SIDE Taste bis in der LCD Anzeige "SE nd” mit dem weissen und schwarzen Balken erscheint.

SPIELER/COMPUTER. Modus:

Beider zweiten Generation der Novag Schachcomputer, dricken Sie die SIDE Taste bis in der LCD Anzeige
"SE nd” mit dem weissen und schwarzen Balken erscheint.

Bei der ersten Generation der Novag Schachcomputer, driicken Sie wenn Sie WEISS spielen mochten, die SIDE

Taste bis "SE nd" mit dem weissen Balken erscheint. Wenn Sie SCHWARZ spielen mochten, driicken Sie die SIDE
Taste bis "SE nd" mit dem schwarzen Balken erscheint.

Bemerkung:

Wenn mit dem Drucksensorbrett gespielt wird, muss immer die INTERFACE Taste vor der SIDE Taste gewahlt
werden.

22, " «" = TAKE BACK Taste

Die TAKE BACK Taste erlaubt Thnen Ziige zuriickzunehmen, um einen schwachen oder ungiinstigen Zug Zu
korrigieren oder eine andere Strategie einzuschlagen. Sic konnen alle gespielten Ziige zuriicknehmen. Wenn Sie
aber mit der SET UP oder COLOR Funktion Figurenpositionen bzw. die Farbe gedndert haben, dann sind alle Zige
vor der Verinderung geloscht und Sie kénnen mit TAKE BACK die Zige nur bis zu dieser Position zuriicknehmen.

Eingabe: TAKE BACK Taste — Zug zuriicknehmen

Nach Betatigung der TAKE BACK Taste zeigt die LCD Anzeige an, welcher Halbzug zuriickzunehmen ist. Fuhren

Sie diesen Zug auch auf dem Schachbrett aus. Wenn Sie alle gespielten Ziige zuriickgenommen haben, erscheint in
der LCD Anzeige "bE G".

Maochten Sie das Spiel fortsetzen, driicken Sie die GO Taste des Schachcomputers um einen Computerzug abzurufen
oder fithren Thren nachsten Zug aus.
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2. """ = TRACE FORWARD Taste . ' |
Wic bereits in vorhergehenden Abschnitten erwihnt, konnen Sie mit der RESTORE Taste cine gespeicherte Partic
in dic Ausgangsposition zuriicksetzen oder mit der TAKE BACK Taste Zige zuriicknehmen.

Eingabe: RESTORE oder TAKE BACK Tastc - TRACE FORWARD — Zug ausfithren

Um zuriickgenommene Ziige wicder vorwirts abrufen zu konnen, driicken Sic dic TRACE FORWARD Taste und
filhren den jeweiligen Zug auf dem Brett aus. Befinden sich keine weiteren Ziige im Speicher, erscheint in der LCD
Anzeige "End’.

Bemerkung:

Falls ein Schachcomputer an das System angeschlossen ist, driicken Sie dic REFEREE Taste (damit der Compultcr
nicht weitcrrechnet), bevor Sic dic TRACE FORWARD Tastc betitigen.

24. V' = VERIFY Taste

Mit der VERIFY Funktion kénnen Sie Figuren und ihre Feldposition iiberpriifen. Nach Eingabe einer ncucen
Spielstellung im SET UP Modus, empfichit es sich, dicse mit der VERIFY Funktion zu iiberpriifen.

Eingabe: VERIFY Taste - COLOR Taste (wenn notig) — Figurensymbol Taste = VERIFY Taste oder GO Taste
(zum Verlassen der Funktion).

Nach Betatigung der VERIFY Taste erscheint in der LCD Anzeige "VE r". Falls gewiinscht, driicken Sie die COLOR
Taste, um die Farbe zu wechseln.

Es gibt zwei Moglichkeiten, um die Figuren zu iiberprifen:

a) Driicken Sie die Figurensymbol Taste der zu ilberpriffenden Figur. In der LCD Anzeige erscheint das Symbol

der Figur und deren Feldposition. Befindet sich keine weitere Figur derselben Art aul dem Spielfeld, erscheint
"no nE’ in der Anzeige.

b) Beim Drucksensorbrett driicken Sie mit der Figur auf das zu iiberpriifendc Feld. In der LCD Anzeige erscheint
das Figurensymbol und die Feldposition.

Beim Magnetsensorbrett heben Sie die zu iiberpriifende Figur an und in der LCD Anzeige erscheint die
Figurenfarbe und Feldposition.

(Sollte das Feld nicht besetzt sein, erscheint lediglich die Feldposition in der Anzeige.)

Verlassen Sie diesen Modus indem Sie die VERIFY Taste (fir Magnetsensorbrett) oder die GO Taste (fur
Drucksensorbrett) driicken.

25. VIDEO Taste

Dic VIDEQ Funktion wird zur Ubertragung der Daten beim Anschluss an einen Fernsehapparat benotigt. Wird

keine besondere Eingabe gemacht, so ist die VIDEO Funktion voreingestellt und muss nicht jedesmal bei Spielbeginn
eingestellt werden.

Wena Sie aber zuvor die HUMAN Funktion gebraucht haben, muss die VIDEO Taste gedriickt werden, um in dte
VIDEOQO Funktion zuriickzukommen.

IX. BEDIENUNGSPROBLEME

Die NOVAG Schachbretter unterlagen bei der Fertigung einer strengen Qualititskontrolle, um eine einwandfreic
Funktion zu gewihrleisten. Falls bei der Bedienung Probleme auftauchen, priifen Sie anhand der nachstehenden
Punkte und der Bedienungsanleitung, ob ein Bedienungsfehler vorliegt.

1. Uberpriifen Sie alle Kabelverbindungen und vergewissern Sie sich, ob alle Kabelenden richtig in der Buchse sitzen.
2. Uberpriifen Sie bei Spietbeginn, ob alle Ein- Ausschalter auf ON geschaltet sind. (Alle Gerate des Super Systems,
die an dic Verteilerbox angeschlossen sind, miissen eingeschaltet sein.)
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Qherprﬁfcr Ste die Wahl des Fernsehkanals und versuchen Sic den richtigen Kanal cinzustclien.
4. Ubcrpriifen Sic dic Tastencingabe am Schachcomputer zu Spiclbeginn. (Druck aufl die MOVES Taste - "int =
muss in der LCD Anzeige des Schachcomputers crscheinen))

5. Bevor Sie den ersten Zug ausfithren, priifen Sic, ob in der LCD Anzeige "SE nd” mit dem weissen und schwaren
Balken erscheint.

Falls Sie mit cinem NOVAG Schachcomputer der crsten Generation spiclen, muss die Farbwahl fir
WEISS/SCHWARXZ einzeln cingestellt werden. (siche VI 22 SIDE Taste)

Bemerkung: Wenn Sic voriibergehend ein Gerit nicht beniitzen wollen, schalten Sie dieses aus, indem Sic das
entsprechende Kabe! aus der Buchse der Verteilerbox zichen.

Bewahren Sie die Verpackung Thres Novag Schachbrcetices auf, damit Sie ¢s im Falle ciner erforderlichen Reparatur
in der Originalverpackung an dic Novag Kundendienststation cinsenden konnen.,

Garanticreparaturcn und Reparaturcn nach Ablauf der Garantiezeit werden von der auf der Garantiekarte
angegcbenen NOVAG-Kundendienststation sachgemal, unter Verwendung von NOVAG-Originalersatzieilen,
ausgefuhrt. Die Versandkosten gehen zu Lasten des Einsenders,

Anderungen im Sinne des technischen Fortschritts vorbehalten.

Die Novag Schachbretier wurden nach bewihrtem Qualitits-und Sicherheitsstandard von Novag Industries Ltd.
hergestelit und entsprechen der Europiischen Sicherheitsnorm CE-EN 71 fiir welche der Importeur, dessen Name
auf der beigeliiglen Garantickarte vermerkt ist, garantiert. Eignet sich nicht fiir Kinder unter 36 Monaten.

NOVAG ®

ist das eingetragene Warenzeichen fiir
NOVAG INDUSTRIES LIMITED,

Rm. 906-910, 9th/Fl. Kornhill Metro Tower,
1 Kornhill Road, Quarry Bay,

Hong Kong

Fax: 567 5003 Tel: 568 2263
Tix: 74018 HOMIT HX

Copyright © 1991 NOVAG INDUSTRIES LIMITED.
Hong Kong |
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