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LENMERALITTS

T wrilmation dy pew d cohes BORAG SUPFR SFRSOE TV ear plhas simple gue celle ces
autres proamaieurs déches meanmoms poea: vou:  EOAmmandons de dre oS
Eneralibe avan? de commancer 3 jnuer

Te jer d'échec giectronigee SUPER SESSOE 1V Snaciiomme aver un adaptatewT incla=
wu dvee 0 pades 15 Voll BO19 A0n ioeinaes.

Maar metise bes piles vendles oavtar la porle il rampartiment cdew paaes o stoant oo
desesus de Vappareil et placet les piles commue wdigue par les signes ™ — o =

S les riles ne sant pige gu'a 2008 Je leur Capacie veas verre? les vovanes luminecs
Jenoten Beascoup plus lendement o qui vous andigeery gl et tempes de chanper
de paees.

Wows potved thanpger e polee sams #liacer L3 parte en ceurs caf cile fostera Jans la
mémnaine OIS,

Avant d'utdiser I'adaptaveur veuiller werfier que be voltage de votre mstailation élec-
Erigue Lurl'l.'u-pund a celul spovibie wor |'ad.l.p-|:.l!ru:r La prse pour qu.:.plqlrur =t
situie & l'arrigre de votre jei d'Echec elecironique el porte 'inscriplion & 554

Li ot fwut utiliser que Tadapiateur Hvoe avec vorme ondindteur stils pemne i T
1rus drodss a la paraotic

Avant de commencer & iouer il Eat poacer les pigees sur echiquier dans o pesition
Ae depdal ipiee Blanthos sof les ligoes Lot 20 podoes noeres sur [es lignes 7 e 8

Limtersupbteur MARCHEARRFT comprend 3 posiduodn of w0 [FouWe 3 Iarmker de
Iordinateur. Yeus v trouvere? Jes incriplions ADTRAOFFABATL. Vewllez metre
ol Inberrapteur <ur

— ADTE o cuns couy nedner enaldileeant 1odartatiur
— BATT s mous vowlez vauer e utifisent des privs
AFF a1 s oadez @rrcker pabre crdiealenr

Avant de commencer une nogvelle partie @l rawd appuyer sur la touche ™EW
CAME . Vausaller eatendre 3 pnraalites b cees oF La iwcetacers Jdim Blunics wa e meeline 1
cignster.

Vous pouvez jouer maontenart un onup pour les blanes. 1 taut noter gque tous les
LOUPE L sent signalés par des lonalites sannres gue pruvent SEre Loups JTEoF A
la towche “SOUND (ypir peragraphe 1)
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HRLIOTHEOLT TP HYERTLURES

Lo pruogramme gy Buper Senser IV oo gne Biblini igque dvuverture o s o 800G
demi-coups. Flle wous permet wee prande varete de e,

MEMOIRE C MOG

Le Buper Sensur 1V a une meémaire CMOS qui garde sutomatiquement 1a derniére
|:.'lLH|I!'i.I-1I-'I| i P:iil-'ﬁ nar |.i'l-'hl-i.1l..llﬂ' D= e I 16 deenices dreoe-rn U Lt . [RTITRLES
pour chague campl lorsque vous cteigner votre jeu décher et meéme si woos
debranchez 'indeeeaptour

Wi rouves aussi inteCromere Une partie Si vous saver pas le temps de be terminer
et vous pourre? 1 poassciere dans wn dela de o e,

51 vous voulez Conbnuer une partie gui = trouse dans la memors CW05 moas goe
vous avez Obé les pidoes de ['échiguier, vous pouver retrauver leurs positions pace 3
Iz louchs "VERIEY' «t ains srmretrre rhiquc PHCE 4 sl ]J].ju:,

Voue effaceres autinatiguemint une paste en mamoree enoappovanl s la boue e

“WEW LAME"

ATTENTION

La mémoire CMOS fonctwenne grace & wne pile rechargeable quj s trouve dans
Voedinateur Il ew prable que lorsque vous achetes Tappare] cotte pile e v pas
chargé &1 que 13 mémaire ne fonctenne pas.

U kaut alrs charger oetee pile en branchane vorre ardinateur sur | adapeateur ot en le
laissani en marche perddant 10 hewres sins ot

CHANGEMEN1 DE MODULE DE FROUKAMBME

Lr programme de % K ROA do Sopee Servar I3 est contenn Jans wo coodole guo ose
placé dans Lo biute de telle tagon quiil puisse &re enleve faciletent, Ceci wouws
prrmekita dans Iavene de changer ﬂe PrOETAMME 53 Jvoid o asheter un nogvel
o rdinatewr.

I ewszre 2 places supplémentaine vids gui vous permeetrans dans Taverar de meres
2 minbules supplementaires de 3 K ROM, op qui vouss permettza J v pmaenter |a
pomaance du programme usyu b 24 K RO ou 'y wjoater dis parees cassigues,.



Pour acchder au mudule de programenc. il faul owsnr le compartimen) porant La
mention “FOM DOOR”. Veus verrez que tous ke modules et plaves som identiHes
par des Lockeurs differentes

1. DEPLACEMENT DMES PIECES

Contrawrerwn auk promiers schiguiers flecironiques oot échaguaes n'ubilise pas e
clavier alpha-pumarique.

Le Super Sensor [V mt 4 sensor eb enregisoe automatiquement le déplacement s

P!’l'_'l.'lr.

Lin prdces qui doivent gbpc déplackes par 'nrdinatour went indiquées par les voyants
lumineux placis en tace de chague colonne e de rhagque range:.

b cases de Pichiguoer sond mdiquies par des wowans lumineis qui se lroayvent
placks werticalement et soni mumérotés e 1 & B et hotizontakment
i@t ol e b gih, Lorique doua de ces voyants s allumcnt lucalser 1inermaeclino gue
vous indique s courdonnées de cethe case,

Pour commendces une partie. appuyer sur la tauche "SEW GAME” ce sera 3 vous de
jurer, (51 voupy désirer changer de cwulsur, voir v paragraphe §). Te voyant
WHLTE' clignote er vous indigue que <est 3 vous de jouer,

Il faut alurs dppurer dowramment sur la putie gue vaus vnulez déplac o e voyants
correspandant & |z rangée et a la enlomme ol w trouve cetle piece va clignoter.

Vous pose? alnrs cette pitor sur la case o8 vous disires e medtre el v0us appayes sur
cette Lase bogdrement

Le woyamt “RIACK sallane ce qui indigue yue lordmatece corvgstre be
déplacement v valre puice et gu l réflechil a son propre coup.

Oruand d a eowve le caup quid veut jauer vauos entemdeez 3 tanalibds sanures of vous
verrer clignoter le voyant d'une colonne ¢t J une rangée, co gqui vous indigue la piece
que Iordinateur o decide de qauer. 1L taut appuyer wor cetle picee, Lo prendre. voos
warrer alors s allumer des vovaniz de colonne et k2 rAngeée cormespondant 4 la case o
duit etre placés la prece, v gu il {aut [aire eecappuyant legérermem

Vous aurer ainsi poecuter ¢ déplacement Jo lu pidre joude par londimatesy. Le
vovant “WHITE" chgnotera di nouvean pour vous sgnaler gue € est de nouveau a
vowes de joger




2. CAFTLURE D*UNE PIECE

5i ]'1.'l.|'-|E|iJ.'L.Il|:'1.|.r irliqur lo déplacectiont o une pabee sur une Lase qui s occupée pde
une pitce du camp adverse cela signitie que Cette pitce est capturée o yu'elhe doit atre
retiree de [Echiguicr

I faut retirer |a pitce captuniv sans APPUYEL sur la case

3, COLTS ILLEGALX OU IMPOSSIHLES

T.!.‘Supﬂ Swenwer [V pst progragund conbsrmemen! s Mglo internatnnales v coen-
pri= & tows la méme position ot la régle des 50 coups des dchecs. || Baccepbe auoin
cowp illégal.

La correcbion dhes coups illegavs o des grrewrs se fait wircctement sur Téchiquier 4
wLASOr.

S vuats vsaayee dr jouer o ceup llegal. le vovant de La colonae &0 de L ranesdc de La
case occupere illégalement va <ignueber rapidement ainsi que le voyant ERROR et e
voyant de Lo couleur.

Il taut alors revenit en arridrs en appuyant dogcemment sur by case darrvde of Lo caa
de dépan, |erreur et alom cormiges auroman IJUEMERT Bt VOLL POUYEZ 1OUer L
fouveau coup epal.

51 vour szaver de deplacer une mauvaise pitce pour 'ordinateur bes vovants v La
tilonme e de la H-I'E%& de |k peete Correspundante vont clegnaler rapndement sins
jue Yo vorant "ERROER” et e coulenr 1Pour corriger cette armeur il subbt 'exeoater le

Frlaremen! coreect.

31 par une erreur e déplacemen) woe picoe de Lordinateur w iraowe sur owoc
mauvaige case e vayant Je o rangee of de la colonme occupée illegaicment va
clighater rapidement de méme que Ie vovanl " FREOR” e Lo cocleur Pour coemger
cili ol baut appuyer e noovells bois Sur e Case sucupes dligalement et vous rerpe;
clignater e wavan! de la rangée ot de la colonoe de la case 00 doil #ime posis 1 v
B sodu aloes o appuyer lo poce 2ur cette case abn que 1erreur <l ULl



1. CHOLX DL NIVEAL DE JEU kT DU TEMPS DE REPONSE

Le Super Sepsar IV comparte B nivraunx de jeu. e mveay Ledd e novean le pluas baile
le niveau 3 ke niveas le plus ditficale.

Lordinateur analysera dune lagon Jaulant plus approtomde Ly situataon gjual aurs
plus de temps poud ke Taime.

Plus Te niveas e éleyic plus 1 ordinatewr réfléchiea sur son prochain cies ve quai o
PEITIICTECA dh Thivwk JOULT.

Le programeme Je et ardinateur a o onngu - telle tapoo gae prmadanl gues wouy
mediter sur vorme prochain coup, 1ordinaiedr comtin. a amalyser en temant Locmpe
de vos pussibiliors dana la position

En plus du chaix e 8 niveaus [ordinateas vous donow rossibilités de choisir le
temps de reponse soi en lus wdiquant une dutee e Sl uf durée variable de
rédlexion,

Si vous hn imposer des temps de miflexion variables I'ordinateur repondta plus
rapitlement dans des siuations simples vt plus lentement dans Jdes siluatiomy phus
compleces.

Les rivesux & @ B gvec temps de téponse vanables sont des niveaus d analyse ct ud =
pour mesrudre les problémes déchec.

%i wous dixider dimposer & l'onlinateur des tepe de rétleaion fixes i cépondra dans
ure durée masimurs cumme wdigue L-deials

1l baul ¢hasar an nveds de jeu amai u une duroe apnds avain SPFYE s Ja touche
AJEW GAME". Vous pouver Jes moditier autane de beis Gue vous le déssrez pendant
wRe partic @i cFcl avant de jouer un cowp ¢ NOD e pendant gue Fordinateur

retiichit,

Le nivean e jec est ineliqué par lew voyants places verncdlement numeroé de 1 a 8,
chague vovant worrespond 3 wn nivoas de ea.

Chagque Fois que veus appayes sur 1a touche “LEVEL" vous augmenier v roveau
o whe undte.

G, vons aver atbeint le miveau B e Que LoUs JPPUYEF 3 TIOUVEdG SUT la touche
“LEVEL"vous retoummer au hiveau 1.




o my—p —=

Luesgure be vovant allume coreospuond ao noveas que vaus avee chasisg o lan APPuYrl
sbf la towche "0 ann qul seat emregisasé par | erdicaecer.

Lew terps de niponsc varapoles mg Fraes sont choisis grace a la touche TIME OO -
[ECH.”

Line turabibe soneme indique quil s'aet de == de répanze variable of deux tonalilés
mdique quil s agat Jun temps de Téprinse ke

S wous commencer une negvelle partic, | ordmatees sy progromme sor e e
Oiveau ot le mémme lemps de rifpunse que |a pariie précédente méme 5 vous aves
cheint 'ardinaleur emier tomps

Vs prouver interrompes a nimporte quel momend les coflesions de 'nrdimatesr ot
I'oblger 4 jouer immedialement en appuyant sur la touehe "G00 mas Vosdinaret
ne vous indigquera alor gue le meilleur coup quil o trowvie @ oo moment 14

Miveaux Drurées lixes Dhurees variables
2 oy 1 conallie
I 1 Spr -5 Sact Bz
z 4 Sers. Binz 2 S
a 14 Sprs I-8 meretes
4 28 Levs 256 mmbps-
N L2 Gers If] sHmdrs u 4 hopres
o 104 Sece Wizwgu oo 143 herure — 294 Rourgs
7 162 Seuy Nreeay foumal M heurss of plus Analytigue
E 200 Soes Nrbego Towmua ffind et mivean  Analytigue.

Mfcwctes Jr rrurnog & A0 L otps o0 M v bl
Nicnau de Lowrmoi T HE cowps an 7 heures
Niowan e foueror B0 S0 caups on 270 Bpgnes

Comme vous pouvez le onnstater cilessus Iy tvmps de réflexion sont plus longs
lorsque vouns avez chow le temps variable que lorsque vous avez choisi le temps fice.
Ced wer:t dire que T'ordineteur analyse davantage la sibwation lorsqu'il el proe-
ErAMLME o ~cmps varnable.

Lea nivcaus 7 et Boaanl congus & des Jus afulybisgu A el cea sunaw powr solubionmer
divers probiémes plus ou Moine complexes cest prurguel il Ay 4 pas de temps de
repomse Jelfio .




L srdmatrer indigquera e coup quil a Irowce az mament o VoUs APPUYE? sur i3

touche 30

Mest pretirable Je Losser 1 ordimateur retlee s pendann des hewres ou pluseurs jours
ai voue Faver confroplé & un probléme triy compese

5. TOLCUCHE TAKE BACK

Lo Super Sensar T v offre la possibibte nigse de revenir en armere ot dannuler
1o demu-t T 14 coupy dae- ._h.j“:l.--!" CAMPl e QUi s [RITAD G LOETIger il of
reut on dbe oger differement

PP anraler oo coup. effeciuer le coap de ordinatenr puis appuves s la iowche
TAKE BACK  Localiser s case s trouvanl a Cmteowchon de la colonne e de s
ranpde price au vevant luoanels, cetle case vous indique & demmer coup de Lor-
dinateur vn Lomengant 7ar la case darrivke nreserr T piece comme [nrsque wous
joue €1 repétar Doperation pour 1a casc de cepart le caup est ains annulé,

{ hague fus yue voLs appuyes swr la tocehe "TAKE BALKRT Lardinateor Anmulira
les crups précéuvns: Soune pitos captures drit gtre Teplavie sur Véchiquier les
'u'LF].'ui"lth d.t' I':’LI".E:"’E' P11 e LI_"-I.I_'II'If':I:' [UTTL ] ||"||J||_[|_'|_-r' Id. welsls FE II_' "-'l.1‘_||'..'ll'll AwLL Il.' ay H'Ih"'l_'lh.' d't'
1a pigee & remetice va s allumer [ raut replacer 13 pigce en uppuyanl legérement sur
la Lawr

6. TOULHE CHANGE COLOE

Au debul dune partie ] ordinalBLT SSE PrOELATIENE Pos [PUET aVEC les powrs €1 1.
avee low b O epencant gmie a la trvache CHAMNGE COLORT vous powvy:
changer de Lotwur sl ¢ debur Ju partis sl #0 CelEs de artie, L aftes dans
pragane des pices

e A. CIANCEMENI M COUTEUR AvAST DL COMMENCER UNE PARTIE

G owaris -'.|.n.-|n,'¢ WIRT T e T, il Faue U v ;1]..11, LI B Pil"-"': nrirs wie L%
Tanpens 1 et 2 81 les prons Brancs sur les rangeoes 7 et 8 ide elle Fagon gui vous aned o
RTTE - D R P TR

— ."£'a--'-':-- - . . - ..
Des ue vous apniuvez ser . touche SEW GAME o sur 2 louche "CHAMNMUE
COLORT Torwaatear enmeginire o changement des tauleurs ot induque e premiee
COUR YU L Sl sruer en sarsack clgneler ure lomine de rangde BtooE COLGTe.

S vl 07 PRUCT 1S MO L e Fast WA 18T COMpre aus aokatwns e wong du | b
cuter suctout Juesque Timpnoante st branchee




6. B CHANGEMENT DE COULELK AU COLURS [FUNT PARTIE

Vous pouvez jouct les noin 4 1a Fl.zu:r de Tordipateuar penslant ane Tertic ausai wi-
vunt que vous Ie désires. Iour cela il dau aprm avarr teplacer la pudee por e Lo
r.:][ue l'ordinateur vient deflectuer que vous appuyer wur "GO aing Vardifateur pren-
dbe les Blanes of vaus pouver jowes normalenen les cocipy dus noegs.,

91 vous désirez pprendre ley Blancs ARCEr QUEIQUes corups iz e bin de parte, offee
Tuer exacteinent la bme speratinn, 1'uur ce cas fe hanger Pz La posiion des pieces
suT T érhiguer 3 apniscr

6. . CHOMX TIFS COLMITIKS
APres que vous aver programme des peices d ams §ordinatewr | vonr paragrapere 13 H
Vows puuver chiesic la coaleuwr qui devra jouer en premieT grdce 3 13 beuche

"CHAMGE COLOR™,

M4 que la lumiére de la cauleur désines clignetema v pourrer ]i_:.'ur r derrancer 3
Ueerabinarenr e jorwer Lo posingn Jde mieces ML pds & BLre cnangde .Jans ce cas.
L

7. DORDINATELR JOLE COMTRE LU1-MEME

U peut ére interissant ay cowns Jdune partie de vuir lardinateur javer contre lui-
méme. Chague [nis yur vous appoyes wor la louche CA I'vedinaleur jueucra alier
Rativement fiour les blancs e les noirs, Lordinareur réfléchiva ag cwaps d'une Fagon
piluz ou muins appranfondie selon v norean chuoes

. RCOMIE

Vardinateur indiquera e roque avec unnuettcal e déplacement dy po,

Lz tour duit ¢tre deplici sans prevsion sar ies cases o srmvée o de dépact Lh e
Jarsque vous rogues. céplacer £n appuvant sur les cases cniquement le eoi.

LUFAQUE & lls FEVERET €0 arflere sur wn reque nooublies pas de remettee 13 tour 3 s
flure.

Lurdinalene aveopte e geegute |a rogue meme lursgee des pusitions cont pro-
BTAMITAS [ paraglaphe 130




¥ FPRISC [N TFASSANT

I vos - riEmeE oL lordinateyr lait une prse en [ MERWT, ] |-|'|_11_|'||]"_-_.- TR ES o enjever lm ]"'il"'ll'l
capturé. La priw: Lo peseent peul-gtre @dbeciled MATMe Joraque vous programmes the
il ioms st érhiguier

la. PROMOTION DES PIONS »UUSFPROMOTION

T ||_-.:'| .;ln. Py I:'1'|11|:1r vite meeel atdeal L aniee estremite de |'r."r.i‘1.|.r.|l_1:||:r_ Cordinateur
w3 v PrUCmel L U EdITaLE I LT 21 Lrame.

H1 vuur dewrer FAire uRe sels-promonan bolaes eir d abord ateendre que | oe-
Jinarewe Fil 1ur som Cpoep

[ Fawr alers amnuler cf dermuer coup wue par Pomdimamur comme cxpliget au
F

parcpraphe 3 atim que Foedinal®ue pulsad VENELEIPmen! [fBud ul aUITE Saufl CoOmPe

teri de la sous-promuotien

1l taut supprmer L Lraroe de Jechicuier grice 8 la sonction SET U1 et la rempiace:
pAr e auler peece Cvair paragraphe 13 B ensaile 1 T demander 2 Foedioateure v
pouer en appuian: ser la ooche "GO

. ardinateur accepte vt executt b promatiens des nions méne lorsgue vous dves
programune der posilions

1. FPAT/MLL

Ln pat et anmerce par oo chipnotement dis wopants WATT w0 THHALY

L oowad wst annencé par e chpnatement duoweyand TIEAVY [ ordinapenr di*-rmga;ur
les diHerentes comditions des nuls v compris |z répébnon avs 3 positions el Lo régle
e 50 cruaps.

12, COHIEC CCHED ET MAT

L eher seva atnonce par un wavant CHECK . Le row dail ebre sl berie Rk aoen
de 3 posinon déchec. S5W v a wched et mat aes vovans CCHECK e MATE
Lipmarleeon? e mdme que e cayant de la ceoleer du gagnant

o




P TEOLCHE YTRIEY SET LIP

Lo touche "VERIFY SET 177 0 wne dluskle fonction 51 wans agpwycs wme o sur
Lol e B bl o SETEF 11 20RO N VR BN CF CONS YEEf e e viovan!  YERIEYS
clignober. 51 vous appuyez deus Fos sur cotte lanche s o erer e funcien. SE L
LILY et wvans ceppee e wospan! ChEL 1Y s e

S ovoun etes en Setwtbnm SFT LI b GO VO PP TYLE UAR Jufs suf oLe Fosg)Le
VERIFY  vows weeez de mowvead dans |3 fonctiee veriicaline,

Abn de dereener |a beocbon verthicat,un o 58T U'PY 4 raar APPUYEE SUT .4 boLche

L

W fast noter que vous ne peuver appuser st ia Lauche CATRIFY oy 50T 1F
guune Fars e cosp de Dondodboue CIeern e £ sose sur I AChuguier 4 seasos

13, A FHOMNCTION VERIFRCATIONM,

A nmperte yuel momen! vaus puuser verdaer le position des preces ser | éhiyier.
Celde hopebivn wpus perrnet vigairmen| de sivgr i reTHeRer iy pigs e dlans o partie
Pestex LR e marine alers que v ases eade Pechgwer.

Mgt £ ArpaEes st ol CVERBY CSET UP ke Fazs ar
7o cerrel s alluewer v oyanr “VERTEY

v Voo el chaerger ld e oedfoner el patea doed cous
Towle: vdmrer o poesiticn en APHLSET] »3T IT trs fiy
CHAMNCE COLOIR
Vous mouier cAsisr s MELes alEl M- Doules
veficr Lie prsitinms an appoyent sur les Sonches
corntphinedart a daurs spmbaies. Les rovents da la
crianmy et de I rargee de Joe case o o frausans e
Pieces vant chgeoter ST g 8 pis st Tachiguier de
meces suek bl sur lesquols rous azaz EPieyEE TS
ceafridrer e hougife e e Paganf CRRCIR
salgmere Vous powver cowbituer g oerifiee |
procekron des audres paecre B cogert O FRNDE
L aleinira durng g uement,

Cliy

F Arruwy s e case vt 7o peres aboes cAlignater e
Prwemt corneaarafend o un cgmlloly e 0 e
@esigne Je maeant ae Yo coudenr A ol vierr
Dromenerest cnd e s Brocelie Lase oot vads ¢ opsd O
mawdn: CEAKOR  aver N cowanr HLACK o
FHITE e SThipmotenany MENEC T

Tas




Mg engettey -l fa favetoo cdriforataoer apypuage s e
W otcwshe GO L Voens mogicer wlors recommtencer n
L L maps momders rr;rf.nrr-r s Jlarnes e
Teelguiet  aomlOmmgiueml Wil BOsHORs ger s
troqronl daar e eoererc o ot Te fadre sere appae
SETLIN FUNERT I

13. 8. FOMNCTION <ET LT

Legte tomction vous permet de progeamimer des posilions de pigoes dons 1 ordinatewr
rewr resoualre des probdimes J ecbeey e Jenleeer des pidces oo de changer Je pos.
[ ol res, niece= alin de rendre La patoe plus diticile er pios attravance.

Vaus poutrer qupnrimer eoubes les preces de lechiquier en appuyant sumphemen sur
la toache "CLEAK BAELY e puis endrer quelques pigces dans Léschiguiee,

Lorsque waus éles en fonction “SET TIFY Tordinateur ne veritie pas la lézalite du
diplacemment des pidery o yuo voos poemet de deplacer by pidoes comme vous o
deirez

Veiller remarguer Gue wios ne poy ez pas metbee b 4 la benction “SET BT s vous
M aver g rograeeese e posctions den dews rois Dane cp s vous vorrer e voyand
“ERMOET s allumer ot Pordinaceur se metzra aveomariguement dans |a fonceion
WeTiliralinm of qif wous permetiea de verifier qoel esl b i mangwant

I nrdinateurs acceptera £ ewacutera e rque, la promodwon des piices et la prse om
Pademlitt HEete Jofsgue vous Juucs apeds avull Progrdmme soc poslbun,

13. B 1| SPPHESSICON LYLINE PIECE

Sy owius déwrer sapprimoer une ow plusears pidces o laur procéder de la facon
spivanie

I. aprpryez dewn Tods <er fa fowche  VEKIFY SET UR
aren que fe o coyan? SEL WYY sullume.

2. emlprer les pidoes ume PAT HHE GBS ATOIT APPHYE SUT
des sasen, Len voyanls des colanmss af o rertgee gy
Clarese dps cases YoM £ e

I powr miethee fim a cetfe fonchon oppuyer sper i bauche

xr

d ey ponies CRamper fee conleur qui doet frooeer en agr
puyant sur la rouche CHAMNGE COLOR™ Yous
Ay raiHbrHanl feaer 1oleg pEoshum copr o
dostarnder 3 ordnrateur de pouer.



1B I TOUCHE CLTAR BUARLD

Ei VLY VUUI'!I "-."idFr nt I.I,i'l.'[rl.'l.i;Tlt Ilﬁhiqum-r .]I:i_|:|_ 1 pitalbiommpr '.]E.I.E"II'.iI.I.L':i F'“-."'” l-'].ﬂl'l.‘\-
lordinarenr veudie: prucider de la bacon swvante:

1.

1
-

appuye: sar b fouche VERIEY oL W dows funs
arim une e covaal STT WY saiene

ap gt ser luofauche COFAR BOARLY a2
farer hoides Jes picoes do 18 mgmeire de VordiHeteur
el deutes Tos poatees e Dicimgoeer ot plicer les
mEces que Tous deafrer sur fa case coreecpondann
s prrograrsiier | ondingteur

frograrmeas @ possion e meces dans | ordimatenr
LRCE PAT W fomEnae it Ju Patagraphe 1707
PUBT BEFTHIMEE SOTl FOroiion appyee S e Folc o

i

13.B. 3 FROCRAMMATION LYUNE FIECE NANS |'OHDINATELR

[our peogramener une vu plusweurs pidces duny [ecdinatear vewdles pros rder de 1

lagom sy antes:

Prur o premiere pidce L

Deuxiém pece ef
PICE™s Cu it umdes :

wppuyer sur o taurfie VERIFY. SET UP dyen Fous
afin gue fe vagant 5ET P ol

cuus pouvez changer g fouleur des ploes & program-
mor on APPEYEAL sar fu fouche CHANGE CLNOR

ol fuuieur des piecas qui TOus remtirer est imdiogy
pur Ies lpeeegeps T AP ACK o WHITES

belectionsmez lgs prices gue vaus moule: programmar
PR Ehuydrtt sar fes touches correchomdent & legre
symrbolen, Wous varvez l¢ ningded corraspomdans O gy
svmbole 5 allumpr.

Pieces I prece sur de cast gar vt desires oo
FHuant legerctiant sUr vty tuse wm gue & lumieee
vie ta calrrrngs of de W rungee s'allume

ITLFRET carkee o desrn o meras o HITFI LS Ak o
nouveaun Sur fi rowche SET UP

FFH et s 1A P P e eespgrredant qua sl Jy
PECEE QUi G pelle eut differemie de (o preca neorpgdsm
(YT e ATE T

HOWE UL Sur b et e CFE1ANE CEILE T gLy b
e pidee st dy coulewr diferon:y de fa moce i edens-
DL S T T P



I, POuE lereeerner rolde foag Fiarer SR PNT ST i faichr
L

S nous WEsrer dre e premia e couee sout poue pur wale

roufeur dettivente paliguee e ordingrour apeds

prograremaiion appuyer sur CHANGE COLORT
Lodid BOMUET MRMTErEART power brlFs prrohr Hetche cobep
ru dimarder & [ ordinatend de jower,

LRl

12 B. a4 DEM ACHMINT DS FIECTS SUR LIWNE AUTRE CASF

Qi voms vouler changer e prositivi dune <y de plusieurs preces sur lechiguier peen-
dant qu une pacte 51 fnocours L aut proceder de o3 fagon swivante.

1. appuper dewut fors sur fu torche "VERIFYSET UFP de
feie facan gque Tn payant "S&T UP sailfumme

2. Peplucer wver une Egdre poetaptn Aur la fose dy
depart ot J arroee les ou o pdce de tofre chois.
VOHE IerriAer cet e FIRCTIGR Gprpraes seir fud Poud fie
L

d &) rowps desirez gue I premier coupr sail fade par WHe
cogdenr différemes wmeiguee par | ordineteur apmres L
programrration arpuyer sur UHANGE OOLOR”
L las prrEc1o 2 PELEREREHWITE LI L ET COErE P ro FEER CLengr
deragnder & Uordingtear de inuer.

14, FOUCHE HNINT

Liwns |3 foengs MENT | ordunateur vars sUgREme dos coaps 3 jOouer 1w e saves
ras CcomIMent cuntinuer valre partie, et wous pouvez cgaicement o dernander de vous
induquer quels sont tous b Loups que vons prurer e [egalement dans L positicon
Ll st trouvent les péves.

Lardinareur domnera des valeers dus <oups ef vows indiquera tout d'abord bes
marlleurs woups conlormément aus temps de reflexion gue vous Toi aceordes.

Avant d utiliser la bewche "HIN [ 3 faut atlemdre que ] ordinatear aid o 00 cogp
o] Lt Ak Fll.lé'ﬂ.l.' ait o :Jl'.'j.rjm.l':l.'

Lordinateur wous indigquers e premer coup qu'il spus suggére en banan clignotee
les wnvants de la Lase de départ. §i vous appuyez de pouvean sur La tosche “HINT 1)

[ora clignoter lew vovants de la case damiver




e constaterer gue la vitesse i laguelle chignatent bes weyants de la case darre

et plus rapide que celle de la case de dipart.

[ ordinateur vous indiyuera d autres possibilitiés de conps et d autres cauPs a juuer
rhajur Frois gue wous appuire? sur la teuche THITNT T deun Tois et voans RONITE? 2105
lui demander de vous matquer tous e conps legaua proambiles.

Vos pOUYEZ el R SAUR suggerf dussiob gue lem wiry antls e o Lase o arrives
s allumnert . oot ceia 1 sublit de déplacer 1a pitue comme indigyue par | pechimutesr.

Vous pouved anmuler la beaction THIN]D en appusant 5ot l2 towde (0 oo oo
juuant narmaleeoenl .

15. TCHICHE SOLYVE MATE

Le Super Sensor 1V peut reoudee Jes probaemes diochec lams guu oo problemes e
mat! allant du mal 80 un ceup du Mat oo g CoUps oo prenant an conoudération les

sibilites comme: b rogue La proe en pasant # les sous premceliams Appusir sUr
mou.r.he “MEW GAME ' et programmer i [sition des niiéces comeme indigui du
paragtaphe 11 B

Vous pouver changes 1 coubcur Qe dmtoower eno piemies 2race d b e
CHANGE COLOR™, Cest paur cecte Louleur que curdinatesr reenielc Fbra o tat

Chaque fols que twly apoyoe sur Lo reuche " S2IVE ZLALE  weos vesics e
wuvarts umanews s allomer e 13 7. ces nomhres cnrrespehdent dans CELTE 1ONCTI
aue aombees de coups peqess poos maler Par cuemple poar anmal oo coupe ap-

puver 4 tois sur la touche SOLVE MATE puss sas la wruche UK

Thiwriquement le Super Sensor 2V peut tesavdre es mats allame Ju=yu'er oo 7
copgn tais dans o Las som mps e réflexicn el heaucoup plus lnng

Lorsyue Cnrdingtear aura srowve ia o Jooproblere il Vindiquers en faizant
clignoter les voyants corzespandarts 4 ld poeee 4 peuer, depiacce alor eulle v poar
[urdinatear. Enpuile vous pouver jouct la swize des couge fur la ditensF oo Dwee
v appeyes sur G0 pear chague Lanp alternativemenl ahn gac Foedipatenr
foae paut les geux Lampe. 5 Pordingreur e freuve pas dr wu,ul won ai probigme de
mal que ettty i aves sowiman le voyarl TRRDRS va e allumy

Sil ny 2 pas dr wintion 3 pribune de mat dans le nombre de cospe masiznm que
v i aver indiqué Jmet par exemple brss cacpssseus panves seebier 102 apas
v solutaon cie mak v quAtTes Loups




1'our cela il wfln Jappuyer sur la jouche SCLYE MATE de programmer 4 et d'ap-
puyer sur la touche "GO

“ous navez pas besoin de reprogrammer la posinon des pieces sur | echigueer con-
Irairement 3 0o gui s passy poud Ja plupan des prusx dechey Electronigues aclaels.

Tans des cas tris rars po: eeemple <i I'ordinateur voit la pussibilité dun FAT " au
conrs dioses calenls o donmera wuoe reponse negative baen quiid voait soe solulen.

Voaus pouves wennet & nonveau £ ¥ o4 ofwe solunon possbile o voioe peabieme ac
rours done parte oeomade pour cela ¥ fawt programmer Vondinarenr en IEM‘E#
varsable el pragrammer e miveas correspotidant & Ly complesie du mat comene inedi

qué Ci-dessos.

Le ternps de recherche dun prooleme de alae ainse que le mveau augquul o taut pos
grarmer 'orimateur esl variable et depeod Joe le complesité do prabléme.

Lew tepaps de réponses movens dins yué Jes niveaus auxquels il taut programoer Sor-
dinatens sont L sUvants

Mat vn X Coupa Temps de tepunse Miveau consmlte
MO yEn avee temps variabke
1 2o 3 Bec. )|
. 2-33 Ser a
I I0-120 Sac. 3
o Z-60 Mo T
3 e Min, -5 H 8

51 Terdirateur mect plus te temps pour Pacudre L probleme (| sufiil que wous lanmes
I'ordinatear allume et gue vous vérifiez de temps en temps sl a trouvé ure solution.

1e. TOMUCHE BAMND

Les differonhe tonalités sonomes peuvent EEre miss e mMArchs nu arretées grace a la
tauche “SOUNDY . 5i vows eitender deus conalités sunores Jondue wout Apfoyes aur
la 1ouche "SOUND" <t que Le son et en marche, s vous cobende:z wve tonalilé c'es)
Yue J¢ A s aupprieae.




1%, VOTANT ERROR

Te vovant " ERROR sailume ITRUE vOUS ssuver de jouer o cop illigal g Jors
que ez lasbet une creenr dans ie deplacenent cles pudces de | ordinagor IparagTaphe
3.

Dans la tonction vérification il indique qu'll n'y a pas de picves sur la case <haicie
(pardgraphe 13 &) po i Eindiguer egalomen) gue vous aver subl de P eLm-
meT ey rows ety +mitrant pesttions dans l'ordinatens ou que Uordinabeur ne prst
trouver une solution 2 un probléme de ma) ipuragraphe 151 Le woyant “KKRCIR
T#deint eomme indigudi dans chacyn des Pardgraphes.

18, TOUCHE ACCESSORY

Ta touche CACCESSORY © esi weilisée aver der modules addilioneels i SErnt
dispomiblys dans I'aveniz. Vous auree des EArLELEE RS wvid e modu e

19, TOUCHE NEW GAME

La 1ouche “NEW GAME" preut &lre vtilisée pour terminer one Marctic en Cours.

Chacque foib que vous appuyer sur vetre tooche I'owclinatews mettra lex potces dans
lours positions de départ o atendra QUE ¥OUS COMMENCIET 3 jouer.




AFTENDICE
A . Upilination du Super Sosor 1V pour une parbe enlre deus jousars homaim.

Tn utilimnt également Vimprimantc poue jeu d'brher clectronigus MNOVAC®  ven-
due en option le Buper Sensor [V peut deverur larbitre enies deus joucurs humains.

Les dewx joucurs pouent sur Féchiquser a sensor, {ordinareur véritic alors Lo Jegahite
b2 Jeqrs coops el impnme le dérnulement de fa partie

Toutes les boncl inns impartantes. o 4t & dire vérification des positions. suggestion de
roupm d jouce, anaulalion des # dermico Loaps jeuds, programmabion des pidces sur
l'échiguier, st mise en mémoire dune partie inachevie ne =00l pas interrompues.

Lorsque dews jouears jouent cnsembles. L'ordinateur sndiquera b= coups ilégaux en
farcant clignatee b [umigres des colonnes ot remipes ot indiquera <3 v a eiheg echex
et mat. pat omd nul ainsi gue L couleur qui domk jouer.

Abn o utiliser | ordind 1@ paur uhe parte #ntre dews jouears humanes, vewllez pra-
céder de la fagpom suivante:

1. brarcher 'mprimtante d'échec comme mdigué o-
alessnis,

2 rnettes le buper Sermaor IV en marche e appuyer sur ld

fonelne NE L AME S

WppuyEe sur 2 oucka. PRIN D HOARLY

wppuyer sur e touchy TGEY pendunt gque T'im-

LEFERRbarLt e LreiprrarbLr Jas posabrons afye dopuer

A5 que | imprmddte a rermine J imprtmer s pas-

tnina e depatt elle pepemera HUMAN VA

HUAAR 2t les hionee preicerll CORIEHOEE A 1OLET.

s UIE PR esi e of ba prartae e deradiera er-

rfement.

ol

Limprimante fopctionne ¢ imprime toutes les intormaticns Loncernan! Jne parse
hubituelle wauf gu'elle nimprnera pax L WINT gy bien YOUT GABME™ var wea
Nt valable, que dans le cas o un joweur contre Ferdinateur,

Pwur aceorer o Tomgces  dees wouewds Lamains 1l faut appoedt sor 1 fouche 040
pendant gue impeimnante n'ess pas en train d'imprimer.

1. nrdinateur censtatera le changement eo imprimane: *EUMAN VS COMPUTER

En appuyant sur "NEW CAME cela tepmine également La toncticn 2 aueurs humains
mars dans s s Uimprimants o imprirera pas TIITMAR VE COMPLITER




B. UTILISATION DE L'IMPRIMANTE

Maur uriliser J’imrﬁmante veuiller consulter la notice d utilisation fourmit avec celle-
ci abn de placer Ie module KOM dans Dordinateur & abin de conneetes I'imprienante
a J'ordinateur .

Limprimante NOVAG®  est vendue séparément en peut-itre branchés sur le Super
Seraaor IV qur |3 guache de ] apparyil Limprimants vous prrmest de garder autummats
quernent la trace de votre partie. Clie et ¢ommandée depus ke Super Sersor [V ave:
lrs touches:

PRINT MOVER:  fmpressine coups joués

PRINT LIST. fEpIFEssIO N CoLps STocRss durs i g
PRINT BOARD:  Impression des posihans sur | échiguier
FORM AIZE Clrangemen! de formet J imipreesson

La purbie wra aulcmatiquement imprimée aw for o 4 mocee auelle = dévoule, 5,
¥ous vauiez avoir la liste des coups joues, appuyer sur la touche PRINT LIST. | im-
primanie peut-¢tre mise #n mamhe gy déhul d wre partie 0u o coee d une paris ot
elle ndiguera tovjouwrs le premier caup avee le numérn du Coup correspondane. 5
vous mEttez en marche l'imprinante alors que [a partic vt déj3 cummences par ox
rmpie apris le coup 15 el indiquera coup numero 16 et les coardonness Je Lo
out. [ fait de la mémoire vous poeuver également dumander I'isprimante d im-
primee les B préchden|s coups gqui vienfient OHtre jowss ap dppuyant aur la teuche
"PRINT LIST .

Whife 0, Black Blumc Moor

A0 A4 Rn-qr.r.r

X Cupturre

Fr Lot are arr JRlESeErd
LR o o Fehe

Clirrkeoale Eokec er Mal
Staborerure 1t

12 Llrern 12 Suf

Si vous voles que Fimprimante vous imprime position des pigres sur I'echigquier il
fanl atiendse que ordinateonr st ook sop coup, purd ol fayl appuyer sor Iy teuche
PRINT BOARDY et la position des pigces wur 'ordinateur va étre imprimes. Yous

Puuprnr atnsi poUer 3 volbre Toge




Lrans |3 (ormee longue la protietion des prons esl ampomee asen e symbaoles de la
[raeLF proTnue Ol wiL S[IE O Ie.

Crans |4 boreme raccourcie |4 pacie profue O SaOLG-Promul csb L nnes de 1a lagan
spIvanty

) Rrana

B fn

Y Caralier
i- II_":I:.'

C. Adaprareur

1 raue utiliser Fadaptatewr BMOVAD * qui a ete congu pueur e Super Sensor [V
L utilisation de foul autre adaptateur onléve tout dreil 3 1a garantie En cocrs de
lonctiannement | addaptateur chaulde celd ne géne pas son beno o feTent

LY. Swine & danmser

12 poussier b les bucbies peuvent #ler cnlevdér avie on chifbon ™ utilieer ro produss
chisnigue. ni eac. cela vous cnleveran loo! dro a la parantwe. Gardes toupouls voies
jru J'echec dans vn endiron s ct Feas ot eviter de ]l exposer 2 Lo chabeur — soleil peo
jectewr. radiateur - car cela risque de | abimer sans que vons 2yer drodt a [a garanrie.

E- Tiche technique

L 9 Yali

o pidez L5 Vol B 14

AC B, 3 Yoir

Comapmmation B0 ol aineee
lTempérature. — 40- -~ J¥
Tirmptratuee de tonclwonnemen: & 40
Memoire valtage: 2, 4 TH

RN BKB 2 24 KT

ROM B KB






