Erginzung zur Bedienungsanleitung:

NOVAG SUPER FORTE ’C’

Mit dem NOVAG SUPER FORTE der C-Version besitzen Sie nicht nur cincn der weltbesten 8-bi

Schachcomputr, sondern auch den Schachcomputer it der bohstentechnischen Austatung uod

den umfangreichsten AnschluBmoglichkeilen, de jemals von NOVAG gelifert wurde. Durch die

Verion v dx SUPER FORTE i das NGVAG SUPER SYSTEM niegiet und o4 coffocn 2y

damit vollkommen neue Anwenduagsbereicho fur cinen Schachcomputer.

Durch i preisverts Untitarkeit sl ncue Progrmmcrsion i dgr SUPER FORTE auch zu
Nach d von NOVAG sk di mit

R FORTE gehe[cnc Hardvae vollkomnen s ‘i dern Kanden das weite

unmmm s Schach "o erschlchen. ihviche Neverseheinungen bel den Sylumpm

oder in der Anzahl der Bedienuagsknoplc untcrscheiden bedeu-

e b Forcont, solang, se i von tochigher anoraion geagen Snd. M

dn Programmcrbescrungen o er A Sber die B C-Verion sad ikt Scigeruagen der
Spilirk,sonder fevels uch beachliche Erweitcrungen im gskomort u

\gsumfang verbunden, dic wir Thnen in diesec Erginzung zur Bcdxennngsan.‘tnun acigra e

Michuu i sich mit den amfagichen Moglchkcico ruau, di lhae dor SUPER, FORTE bie-

tet, Joch mehr Freude beim Schachspiclen und bei der Beschaftigung mit diesem Spitzen-

ehachcomputer habea, alsdies bishr der Fall war,

Besonders bei cinem Schachcomputer mit einer hohen technischen Ausstattung, wic dies beim SU-

PER FORTE der Fall s, sollen e i Anleiung vor Inbetsicbushmo des Schachcomputrs und
in Zueilsilln et geasu een, u sl Moglceitcn sschiplo o Kinncn Fie Schachcon

puter, die auf Grund mangelhaft gelesener Bedicnungsanlcitung der ,mm "NOVAG-Kundea-

dienststation cingesandt werden, ist dicse berechtig, Bearbeitungsgebilhren zu berechnen.

Senden Sie den Garantickartcnabschaitt unbedingt uomittelbar nach dem Kauf an die fur Sie zustin-

S oo Adrese. St ereichicn s damit nich ni die Abwickiuag von cvntuell ot

wendigen Garaterparaurc,sondrn, wede daduech auch i user lormatoosysen cingeg cingegic-

dert . crmoglichen s ane, S Uber Neuericheizungen und. Programmcy

informieren.

Ab sofort gewahrea wir fiir alle NOVAG-Schachcomputer der Spitzeaklasso cine Garantie von 12
naten.

Anschrift der NOVAG Kundendienst-Zentrale in Deutschland:
ZENS GmbH o NOVAG-Kundendienst @ Moninger Str. 32 @ 8501 Seligenporten
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Die Verbesserungen der C-Version

Gegentber der B.Version wurde dic selektive Zugberechnung der C-Version weites wesentlich ver.

et Wihcend der gegaerischen Bedeakzet werden meb Berechnuagen durchgefiut, e dies
. Desiiber hinnus wurde cinc neue Technik der rekursi reduzicrten Uberprifusg.

der Zugbercchaungen i dus Programm nergicrt, um 23 vrtinden, da3 ehersprechends Vart

Wiehtig: Die C-Versi e der A- und B-Version hauptsdchlich in positoneller
Hinsicht i e pasit

einem
gowissen Grad kaan dic smn....gdu taktischen Spaelwmxe o Veigering aet
e e meiger s ausgeglichen ve

Bei dor Lo i Ver-
sion 2T, lingere Losungzeitenexgoben, als dic b der bw. B-Version der Fnllwar

ter war
ionclln Spichveise rundum positv zu oveiton und gt o cine deutliche Ver.

besserung der ELO-Bewertung bei.
Alle Fusktionen der B-Version siad auch in der C-Version verfigbar, Mit Ausnahme der VEREOO-
SEFunkion, die urch die zahlrcichen INTERFACE-Funktionen des SUPER SYSTEMs ersetzt

warde.

- Der Grad der selektiven Zugberechoung st fur jede Spielstufe frel wahibar.
« Unterschiediiche Einstellung der Selektivstufe fur Welf und Schwarz.

+ Fir Schnelischach sind cigene Zeitvorgaben eriaubt.

« Stellungskontrolle mit VERIFY, wihrend der Computer rechnet.

+ Ansigevon Spielstufe und Grad der selektiven Zogberechnung, wihrend der Computer rech

« Aazeige der gesplelten Zoge - vorwiiris und rickwits - ohae Verinderung des Computerspel-
Chers, wilkrend der Computer rec

 Die START OF GAME- und END OF GAME Tasten kinnen fr die Auzelge der gespleltea Z0-
ge verwendet werden.

« Der Ton (SOUND) ist ein- und ausschaltbar, wihrend der Computer rechoet.

« INFO ist ein- und ausschaltbar, wibrend der Computer rechnet.

« AUTOPLAY ist cin- und ausschaltbar, wihrend der Computer rechnet.

Die Funktionen der C-Version des SUPER FORTE

« Der SUPER FORTE
SUPER SYSTEMSs.

+ INTEREACE Funktoncn am. sureR FORTE
~ INTERFACE - chalten

_ SEND GAME - ﬂbunngung der gesamien Parti
_ SEND BOARD - Ubertragung der momentanen Spielstellung

_ AUTOCLOCKS - Obertragung der Zeit nach jedem Zug cin- uad ausschalien
_ VIDEO MODE / HUMAN MODE - Wakl der Ubertragungsart




— ECHO - Anzige der Tastaturcingaben eio- uad ausschalicn
~ BAUD - Wahl der Ubertragungsgeschwindigkeit (1200 oder 9600 Baud)

« INTERFACE-Funktionea vom Computer zum SUPER
~ AUTOCLOCK - Ubertragung der Zeit nach jedem Z\lg ein- und ausschalten

~ CLOCK - Ubertragung der verbrauchten Gesamtzsit
~ ECHO - Eingabebestitigung

~ FLIP BOARD - Farbwechsel (wic CHANGE COLOR)

~ GAME TO INTERFACE - gesamte Partc Sbertragen

~ HUMAN - Wahl der Ubertragungsart

- INDENTIFIER - Ausgabe der Programmversion

_ KEY - Zuordnuag von Zahlenwerten fixr jedes Feld und jede Bedienungstaste:
~ LEVEL - Spielstufe sbfragen und dndern

— MOVE - Zug cingeben

~ NEW GAME - Neues Spiel

~ POSITION - Spielstelluag eingebea (wie SET UP)

- SEND INFO - Informationsstufe wiklen,

~ TRACE BACK - Zug mricknchimen

- VIDEO - Wahl der Obertraguagsart

~ XMIT - Interfaceverbindung cin- und ausschalten

Umri!smng:mﬂénhkz ten des SUPER FORTE

Austthrngen des SUPER FORTE (A und B-Versos) lcn au die © Version umgersict
erien Die Usritung or C-Version unfait ncben dem Austausch der EPROM mit dem ncuce
die F

tion der sericllen Schnittstelle. Uber die scriclle Schitttelle wird der SUPER FORTE i s
NOVAG SUPER SYSTEM integriert.
Alle SUPER FORTE mit § MHz- konaen auf 6 MHz-Takifrequenz umgerlistet werden.




1. Beschreibung der neuen Funktionen

11 Grad der selekti

Dic Auswahl der Spielstufen erfolgt weiterhin wie in der Bedienungsanleitung unter 3. SET LEVEL,
beschrieben. Wena Sic bei der neuen Programmyersion e SET LEVEL oo dricien,cscheint
der LCD Amcige [ LEVEL n SEL m 1. Wobes na die cigesteltc Spilaute (cvischen 1 wd o)
und m den Grad dex emgmdncn s=l=1mv=n Rechentiefe (zwischen 0 uad 7) bet

Diec 8

n werden, wie in der Bedienungsanlcitung beschricben, durch Dnuk:n der SET LE-
VEL Taste oder ber mupmmnm Felder eingestellr.

Dex Grad der selehiven Rechenticf wird mit dr Plel Tt ( =) cigestel. Bl jedem Dru
auf die > Taste wird dic selektive Rechentiefe um 1 Halbzug erhobi bis 7 und dann auf 0 it

gesetzt.
SELECT 1 bedeuter, da) i lcaen Halbaug der vorcingesillien bz, vom Computer goviblicn Re-

2B. in der Info-Anzcige 6 Halbzige maximale Rechenticfe angezeigt werden, dann buechnzl an
Coraper die ersten 5 llbetigs normal usd leiglch for den 6. Halbug erfolg cine bes
teasive Bercchnung, Das Schiagen von Figuren und Schachgebote werden dadurch g
mehrere Halbzige analysiert
SELECT 2 bedeutet, daB die letzten 2 Halbzge auf einen glnstigeren, als den gefundenen, Zug
untersucht werden.

SELECT bedenter, da der Computcr die etten 3 Halbzige nach der selekiiven Rechenweise aus-
fubrt u
sm:c-r 0 bedeute, dad der Computer allc Halbzige innerhalb der momentanen Rechentiefe bo-
rechast. Wean SELECT 0 cngetell i, iorpf der Computer prakiisch jede Zugmdglichkeit im
Bercich der momentancn Rechent
Dic empfoblencn Einstellungen und SmLcr s e Zugsiten von welger s 3 Misuicn pro Zug
und SELECT 4 fir Zugzeiten von mehr als 3 Minuten pro Zuy

r i Liswng von Mataugaben (SOLVE MATE) vird automatisch SELECT 0 gowal, um s-
chr 7 gehen, dab kein Matt therschen wid.
Fir dic Ansysc von Posionen (INFINITE) kann chenflls cine SELECT Vorgabe erflgen. Die
ganstigste Einstcllung ist auch in diesem Fall zwischen SELECT 3 und SELECT
Bei Spielstufe 16 (programmicrbare Spiclstufe = USER SET LEVEL) hat die Pfei (~>)
cine andere Bedeutung (vche i der Bedienuagsanleitusg uotes 3. SET LEVEL). In e
dere Spielut l Sl 16 uszoviben, un s decr Spicknt di -

ekt Rechentice cinzostellen und dana 16 zurtickzugehen, um die restlichen
e, Der Wechel sischen den Spcltulen bestalBt rich die Eingaben, dic uer Sre:
3 ns gemacht werden. Dic selekive Rechentefe kaan vor oder nach den Eingaben der Stue 16 cr-

Dﬂ' Gnd der sclektiver Kann fir Weil uad i It wer-
Gen. Dricken Sio daru zvert SET LEVEL uad stelen danach die gowlnschc pm\nule fur Weil
o Danh dricken Sio CHANGE COLOR - in der LCD- Anzeige konnen Sie dabel beabachicr, dal

der Wei keanzcichnende Strich (= Stich unien) am likea oo Rand Cer Anieige auf Schwarr
Strich oben) umschalet, Nua konnca Sig fo und den Grad der sclekt
fur Schwarz cmgnbtn o Egsen w“d;.. o G0 Tane sbpsccsen

Spi d derselbe Grad der selektiven Zug-
B S e it geonien Engiben, e vorstchend bschrioes, -
folgen.




12 Zei
Siehe in der Bedicnungsanlcitung unter 3. SET LEVEL - Programmierbare Spielstufe 16.

Wenn die Auzabl der Zige auf 00 cingstll vid ((m 001 ), dann vrsiht dies dox Compuicr so.
da alle Ziige des gesamten Spicl innerhalb der vorgegebenen Zeit auszufihren sind (2B, bei einer

bedenten, in denen die Partie beendet sein .

13 der (VERIFY)

Zum Uberprifen der Figurenstcllung wahread der Computer rechnet, ist lediglich die VERIFY-Ta-
Ste zu dricken. Das Uberprifen erfolgt in genau derselben Weise, wic cs unter 4. VERFY in der
Bedienungsanleitung beschrieben it

Hat dor Computer den Gegenmg berechet, varc r i dor Aweige des Zuges solange, bis die
“Funktion mit der GO-Taste verlassea
s.= sollen nicht versuchen in die SET U ki s unzuschalicn, solange der Computer rechact.
(e e VERIFVSET UP Tast deanoch meht s e Ml wid | ERROR 1 angezcigt i
Sic befinden sich nach wic vor in der VERIFY-Fuktion.

14 Anzeige von Spi Grad der:

Wabiond der Compute rechnct, oanea e sich i ingstelle Spielitfe und den Grad dor selek-
tven Zughrechnung 0 We aeigen lssn,Drcken S daz die SET LEVEL Tt In dor A
aeige erscheint [ LEVEL nn SEL m , wobei an die Zahl fir dic ngetle Spekiate wnd m e
Zahl fur den Grad der selektiven Zugb:mchnung ist. Die im LCD angezeigten Angaben gelten nur

for Weib,

Durch Driicken der TIME CONTROL Tasts ersheint n der Anzeig,jo nach Spistufe dic cinge:

sl Zeivorgabe, die ciogesllc Rochentle oler dio Asingerspetle o Weil. Die Awzelge

der vorstchenden Informationen wird durch Dricken der GO-Tastc wieder verlassen. Dxc Spielstu-

o o o Sehwrs Konen et angezeigt werden, solange der Computer

‘Wenn der Computer den nichsten Zug bercchnct hat, wartet er mit dossen Anzeige mllngc. bis dic

Anzcige der Informationen durch Driicken der GO-Taste verlassen wird.

Sie solen ikt veruchen e Selsfe = dndern wiiead dr Compuler cine Zogberechaung
furchflbrt, Wean Sic Versuche erscheint in der LCD-Anzeige [ ERROR ] uad dic An-

m@e che wicdee zor Spicstuien aformaion k.

ME' ""EM’ Ziige
o sind ode wibrend der Computer cisen Gegenru berechae, Konaen i sch mi
mm du P(ell Tulr.n( -5 <) diebeits epiecn 2agc disr Paic amchen werden
er blichen Form angezeigt. Mit der <~ Taste verdon e Zoge ok
i S retii
Durch die A, der gespicen Zage vid de teme Spiclpichr ds Compaters nicht veria-
dert oder beeinfl
Diec Anzcige der nge, wahrend der Computer einca Gegenzug berechnet, wird sofort unterbrochen,
Sobald der Computer den nachsten Gegeazug bercchaet hat.
U die Anzig der Zige 2 vrlscn, yean e am Zug i, missenSio wu e dchicn 20g
ausfihren oder jede belicbige crlaubte Taste drilcken. Um die Anzeige zu verlassen wibsead der
Computer eincn Gegeazug et abe v o e nachsten Zog sasegh gondgt o, in bolie
bige erlaubte Taste zu dricken.




—

1.6 START OF GAME / END OF GAME

Des Dricken der START OF GAME- und END OF GAME-Tust besifhle o internen Spielspei-
cher des Computers ebeafalls nicht. Durch Driicken dor START OF GAME Taste vird der 1.
‘angezeigt und durch Dricken der END OF GAME Taste Vi des skiuelle Zag angeeigt. Dachrch
st es schr leicht moglich zum Beginn und zum Ende der Pastic zu springea.

1.7 SOUND ON/OFF

Wahread der Computer cinca Gegenzug berechnet ist cs joderzzit moglich den Ton cin- und auszu

schalien. Nach dem Drocken der SOUND-Taste esscheint kurzzeitg dic Anzeigo [ SOUND ON ]

oder [ SOUND OFF | Dasach springt dic Anzeige wisder auf den vorberigen Stand zurick. Das
des Siganltons st schr angenchum, wenn man sich bereis gespielic Zige ansehen moch-

e e N Funkion benilzt, ohne anderc Personen im Reum 20 torea-

1.8 INFO ON /OFF

I der INFO-Funktion schaltet der Computer automatisch zwischen den 6 verschiedenen Anzeigen

m, wiinend r cieo Cegenm bercchnet. Die ncue Programm-Version claubt un auch die IN-
bzuschalten, wahrend der Computer Aus-

scha.hul cflg i der Tescalogo SET LEVEL > INFO -> 73

die i igen finden Sie in dor Bedi itung unter 15.

iber
HIF DISPLAY - INFO,

19 AUTOPLAY/DEMO
Eingabe: SETLEVEL —> AUTOPLAY > [AUTOPLAYOX) > AUTOPLAY —>
[DEMOON] --> AUTOPLAY —> [AUTOPLAY OFF ] -> AUTOPLAY
D ATOPLAY ON ) =5 GO { unhdu;:wnmnhunwdmckm]
Enlspmuh:nddmAbmhnmm AUTOPLAY der Bedienungsanleitung was cs bisher ur moglich
oo Zuskzch r AUTOPLAY-Funkion besiat der Compuicr s sl

o Regel in Vett:mdnns mu “dem SUPER, SYSTEM uad st for den normalen am-mh bedew:
tungslos.

Durch wiederholtes Dricken der
'mee_n thﬂddtyMkalwumlCDm)@wﬂ.&ﬂmhdmem

AUTOPLA'

amh die Tuunfdgg P LEVEL 2 AUTOPLAY (oot o e AUTOLAY OFF erchein)
GO, I ersten Fall wird durch die GO-Taste dic Zugberechnung sofort unterbrochen und bei

duanybw.u-ro PLAY OFF wird die momentan Zugber ohae Untert ‘normal

mdglich, wihrend ciner itanalyse, den Computer auf AUTOPLAY
wnzuschalen, mmmumluﬁmmmmnmmmmmms:m
nach Threr Riekkehr sozcigen




NOVAG SUPER SYSTEM

D SUPER SYSTEM it cine Entvicklung von NOVAG, i in besonderer Weis gecigoct it den
Einsatz von Schachcomputern noch vielseitiger und interessanter zu gestalten. U die nachstchen-
den Beschreibungen der SUPER SYSTEM:-Funktionen mit dem SUPER FORTE verstindisher
machea, ollcn Sic sich cngehead aber dic Moglchkeiten des SUPER SYSTEMs iformieres.
Achtung: Da di ke o

i Erganzun-

gen nachgetragen werden.

Verteilerbox - Distributos
Dic Grundeinheit des SUPER SYSTEMs ist die Verteilorbox. Sie besitzt 4 Anschlufibuchsen fir
Schacheompier, Schackbrt, PersomaiComputr und TV-Interace wnd schaff damit dic Verbin-

e i iibustos westen D Veradusgen o it und ohne Schach-

computer moglich.

Obac weitere Zusatzgerate ist mit der Verteilerbox der direktc Aaschlub des SUPER FORTE an

jeden PersonalComputer moglich, der iber cine RS232C-Schaitstelle verfugt; unabhingig vom j

weiligen Bericbssystem des Computers.

Beim AnschluB an cinen PersonalComputer it ¢in Komimuzikations-Programm crforderlich, das den

Ein und Augang dr Daten b diesriclc Shaitstlle regel Dear: Programme sid e

der relatv preiswert als Public Domaia Software oder als Shareware erhiltich. In cinigen F

i bercts Bestandcl s Beebryems. Dasa sablen . TERMST, MOVETT, ocouM (|)
d SMARTCOMM I1. Dasths hinaus st e auch gl cigenc Uberrgungs

rogramme 7 schrebe. Dafar Konnen ol Progrummiersprache erwead dic cinen Zu-

ill au den il Avsgang crlasben (B, Fasea, C ). Tre NOVAC Kundeadiastataion

gibt Thnen geme nihere Auskuaft.

NOVAG SUPER SYSTEM ]

Die Verbindungen im NOVAG SUPER SYSTEM




Fernseh-Interface (in Vorbereitung - lieferbar etwn Mitte 1990)
M Hill des TV otrfacekann dr SUPER FORTE iber den Anteancacingang an jeden Fernseh-
ppar sagesctlosen rdon, M cines umschaltbaren Antennenvweiche ist wablweise Fernschomp-
len moglich. Bei Konnen Partien auch auf Vi-
- ...xgm-cmn werden.
Schachspiclen aus dem Fernschsessel - cine ncuc Dimension des Schachspiels!

hachbrett(n Voberstung- b it vor Mitke 1920

NOVAG hat Sehachbrete in Vorberitung, die uammen mit SUPER SYSTEM cingesel

werden kb, darunter auch in Schachbret it utomaische Figurencrkeanung, Durch den An yed

schluS et o 1. dor Teschensehacheom computes SUPER VIF 20
‘Schachcomputer mit dirckier Zugeingabe crwcitert werden. Auch die Verbindung b

O euaon - TV Tnterfae - Fernschapparat bictt nterssante Aspekic.

Wiehtig: Al Teile des SUPER alle

VI, SU-

Pon NOVA UPER FORTE C and SUPER FORTE ).

INTERFACE - Funktionen

Die achstchend beschichenen Funkioncn gln i di Vesbindung avisches dom SUPER, FOR-
und der Vertcilerbox, unabhingig davon, welches Zusatzgerat -box angeschlossen

st (PersonalComputer, TV-Interface/Fernschapparat er Sachire.

In den Beschribucgen vid i alle cteren Verbindungen scts die Bereichmung INTERFACE.

Wi mociten fedoch usdrickich darauf hinweisca, da dicse B in keinem

S, das ix FORTE, SUPER FOR:

PR EXPERT golion warde

Es gibt 7w Hauptfunktonen fr dic Vesbinduang vischon SUPER FORTE uad INTERFACE: Die

erste Funktion besteht in der Ubertragung vom SUPER FORTE zum CE und die zveitc

Funktion besteh in der Ubertragung vom INTERFACE zum SUPER R FORTE. T de Regel 20
schiht diesdurchsnen FersonslCompte,abr such die Verbinduogen mit andoren Ausgabegeri-

ten funktionicren in dhalicher

2. Funktionen SUPER FORTE > INTERFACE

__'____‘——4
dcken der SET LE ivert und durch
wieder

Drochen der GO-Tats o = Konnea Si
verlasen uad befinden sich dana wieder in der LEVEL-P\Inkth, die Sie durch rbeten dor 6O
Taste verlassen konen.

2.1 INTERFACE ON/ OFF _(Verbindung ein- und susschalten)
Eingabe: SETLEVEL > ( lewl se14] > INTERFACE —> [ INTERFACE OFF )
> NO —> {INTERFACE ON] > INTERFACE oder
Mit der vorstehenden Eingabe kann dic stindige Ubertragung zum INTERFACE abwechselnd cin-
uad e don s i windige Verindung cmgeschle, eréen fortautend ale Zoge
Vom SUPER FORTE zum INTERFACE tbertragen. Neben den Zilgen werden auch die v

erschic-
denea Zug:nlormlmun ibertragen, jo nachdem welche INFO-Stufe: W.hn st (siche uater 314
SEND INFO)




22 SEND GAME (gesamte
Eingabe: SETLEVEL —> INTERFACE —:
lsiNnGAME"l —> vas >

Nach dieser Eingabe werden alle Zi ich u‘sum FORTE befindlichen Spicls
INTERFACE Gbertragen. et sty folgendem Format tbertragea:

white black

1c2-et cT-es5

2 Ng1-f3 NB8- o6

3 BfL-bS a7-36

4 BbSxc6

00:00:02

Dic Zeiten fir Weif und Schwarz werden am Ende der Zugliste ausgegeben. Wenn an die Verbin-
ungsbo ichs angeschiosen i, sttt eoe iein Pause bis die Pt Toertragen i, dieJo nach

Linge der abertragenen Partic vasiicrt.

> {Piitatorechs ) —>
INTERFAC

2.3 SEND BOARD (0 Splelposit
Eiogabe: SETLEVEL > INTERFACE —> > { Pfeiltaste rechts 2 mal driicken }

> [SEND BOARD?] ~-> YES > INTERFACE oder GO
Nach dieser Eingabe ibertrigt der SUPER FORTE dic momentane Spiclposition zum INTERFA-
CE. Je nach gewahltem Modus (HUMAN oder VIDEO) erfolgt dic Ubertragung in unterschiedli-
chem Form
Das "
W vad it Sy,

Zeichen am Ende der Ubertraguag 2eigt an, welche Farbe am Zug ist (*+" =

24 AUTOCLOCKS ON/OFF (0

Eingabe: SETLEVEL —> INTERFACE —> —> { Pfeiltaste rechts 3 mal driicken }
> [AUTOCLOCKS OFF ] ~> YES > INTERFACE oder GO

Damit bei jedem gespielten Zug die verbrauchte Zeit zum INTERFACE Gbertragen wird, mu8 AU-
TOCL Mit der YES- oder jrd AUTOCL in- und
geschaltet,

2.5 VIDEO/ HUMAN (Wah der

Eingabe: SETLEVEL > INTERFACE —> > { Pleltaste rechts 4 mal dricken oder
Pleitaste links 3mal } > [VIDEO] ~> NO —> [HUMAN]
INTERFACE oder GO

Das SUPER SYSTEM bediatzvei wrsiedens Ausabetunkionen (VIDEQ und HUMAN). Die
‘Ausgabe VIDEO wird bei der Verbindung mit cincm Fernschapparat verwes

Dle HUMAN: Ausgabe ennaeichost dio (i deg Mot erlodlcba Qbenugmg der Informa-
tionen zum INTERFACE und wird bevorzugt fir dic Ausgabe fiber einen PersonalComputer ver-
wendet.




S

2.6 ECHO OFF/ON
Eingabe: SETLEVEL ~-> INTERFACE —> <~ { Pfeil uxehnks’l.m.ldnu:km} —>
TECHO OFF Y —-» N0 ~-> [ECHO ON] —> INTERF)
Bei cingeschalteter ECHO-Funktion wird jedes Zeichen das der SUPER pmmz ..ha a.s INTER-
FACE empfingt bestatigt bzw. wieder zum INTERFACE zuriick tbertragen. Ohne Eingabe von
ECHO ist diese Funktion anx;vdulm

2.7 BAUD
Eingabe: SETLEVEL —> INTERFACE —> <-- { Plellate ks  mal dr artcken) >
[9600 BAUD] —> NO—> (1200 BAUD] —> I
Die Baudrate (= Ubertragungsgeschwindigeit) inne hdbduSU'PERSYSTEM:muBmfbmdm
Endgerten s .ul deaselben Wert (1200 oder 9600 Baud) cingestellt werden, damit die Obertragung
Bei der Verbindung mi cincm Person wuwnddu:smdm;dnld:d-s
s Drogramm eingetll. 1 den meisicn Fillen it dics bei der Istallation

speichert und sind nicht jedesmal ernent cinzustellen.
Die Voreinstellung i
der NEW GAME Taste bestchen.

3. INTERFACE/PersonalComputer > SUPER FORTE
Die nachstehend beschricbeaen Fusktionen sind dann moglich, wenn det SUPER FORTE s de

Tastatur des PersonalComputers. Bei den m E..gben ediglich der erste. Tcbuane des
B e atasbon werden. Einige Belehe elauben oder beadtgen rusitliche Bingaben.
Fiir fortgeschrittene Computerfreaks ist es wichtig zu wisscn, daB die nachstchenden Befchle auch
h < “ % et

umfangreichen Tests oder Schachaufgabensammlungen werden dadurch mdglich.
Bemerlung:  Es it in jedem Fall der unter Eingabe angegebene Buchstabe einzugeben. Falls cinc
turin Grod- oder Klsiabuchstabn erfolgn it oo Belang.

Belspiel: AUTOCLOCK sind als Eingaben mogich:
fradware

“Aon’ - "AON" -"aoff

3.1 AUTOCLOCK

Funktion  Eingabe  Option

Autoclock aoder A onloff (cin/aus)

Nach der Eingbe cocs - terrgs der SUPER FORTE den Status voa AUTOCLOCK zum Per-
onalComputer, Wenn AUTOCLOCK eingeschaltet ist wird "autoclock on Ubertragen, im anderen

Fall ,autodock off" Dic Eingabe mit Option schaltet AUTOCLOCK cin oder aus.




32 CLOCK

Fuoktion  Eingabe  Option

Clocks ¢ oder C

Nach der Eingabe cines .c” tbertrdgt der SUPER FORTE die verbrauchte Gesamuzeit fur Weif
und Schwar.in folgendem Format zum PersonalComputer:

bh: mm
Dic crte Zet st for We,die weite fr Sz b = Stunden, i = Miuien und s = S
kunden).

s B :mm s

33 ECHO
Fuktion  Eingabe  Option
Echo coder B onjoff (cin/aus)

Nach der Eingabe cines ,¢” abertsdgt der SUPER FORTE dea Status von ECHO zum Personal-
Computer, Wemn ECHOcingechallt it wid secho on” thertagen, im andere Fll .o off.
ic Eingaben mit Option schalten Echo

34 FLIP BOARD
Funktion ~ Eingabe  Option

Flip Board  { oder F
Dic Eingabe cines " hat diesclbe Funktion, wie das Drilcken der CHANGE COLOR-Taste.

35 GAME TO INTERFACE

Funktion Eingabe

Game to Interface goder G

Bk dor Egabecote -5 stlg dc SUPER PORTE i Dl v s Splekpecher
ert ist, dann o

PersonalComputer. Wean im Spi bekrih e oin o7
zum PersonalComputer.
36 HUMAN
Funktion Eingabe
Human b oder H

cincs b tilt dom SUPER FORTE mit, daf Sie in den HUMAN-Modus umschalicn
e D SUPHR FORTE besmmortc i Eingibe mi :buma (comerstone) mode:

3.7 IDENTIFIER
Funktion Eingabe
Identifier ioder

Nach der Eingabe cines ,i" identifziert sich dor SUPER FORTE mit seiner Programis-Versions-
et it o V# #4, wobci 48 dic Vs dor cingesctzten Programms ist.




Dic Eingabe cincs k" mit nacholgender Tastcanumner hat hat dieselbe Wirkung, als ob Sic am SU-
PER FORTE die entsprechende Taste dricken wirden. Beispicl: die Eingabe von ,ke7" Iost beim
SUPER FORTE dicselbe Funktion aus, als wirden Sic dic GO-Taste dricken.

—00 B1 =10 A8 =07 PrintBoard = A0 Player/Player = B0 New Game =
Mato

- co
B2-11 B8=17 PrntList = At Solve = B1eVerify/Set Up = C1
B3 =12 Ca=27 Print Moves= A2 Sound = B2 Change Color = C2
B4 -13 D8=37 Print Book = A3 Move/Random = B3 Clear Board c3
B5 =14 E8 =47 NoEnd = A4 ProOp = B4 Traco Forward = G4
B6 =15 FB =57 Yes/Stat = AS Priority 85 Hint 3
B7=16 GB=67 <— = A6 Flip Display = B6 Set Level cs
B8 =17 HE=77 —> = A7 Take Back B7 Go c7

Bei der Bezcichnung der Felder bedeutet die erste Zahl joweils dic Reihen A-H mit 0..7, wobei A
=0,B=1,C=2uw
Dic zweite Zahl bezcichnet dic Reihen 1 - 8 mit den Zablen 0..7, wobei Reihe 1 = 0, Reihe 2 =
1, Reibe 3 = 2 usw.

ic Bezcichnung der Bedienungstasten wird die linke Reihe mit AO - A7 Geweils von oben pach
mm) beaeichact, dic mitlere Reihe mit BO - B7 und die rechte mit 00 - C7. Allo unterhalb der
Tasten beschricten Funkiionen werden nach vorheriger AK(ivierung der SET LEVEL Tast (= c6)
méelben Code betatgt, der fur die ber der Taste befindliche Bezcickuag gil.

.9 LEVEL

Funktion  Eingabe  Option

Level loderL level#
Die Eingabe cines ,L fordert den SUPER FORTE aui, dic cingestellio Spiclstute zum Personl-
Computer 7u Gbertragen. Die Ubertragung erfolgt mit zwei Zablen zur Kennzeichnung der einge-

mputer 7o
stellien Spielstufe. Die Ubertragung  entsprch den unter 3. LEVEL beschricbenca Spelstuen.

U di Spielstufe vom PersonalComputer aus zu dndern, geben Sie zuerst ,.L” und danach dic Num-

m:xd:rSpmlsl\\femnhnumﬂvun 1 bis 64 cin (ingabebeispicl: 127" = Spiestufe 27). Do SU-

PER FORTE scadet cino Nachricht zurick die anzeigt, da dic Spielstule geandert

!am‘iung ‘Wena Sie die Spiclstufe Andern wakrend der SUPER FORTE cine Z»gbeudmm
fohr, i Spielstufe erst beim o

310 MOVE

Funktion ~ Eingabe  Option

moder M (a-B)(1B)EH)(L8YBnAD)

Un cinca 2ug vom PersonlComputcs e auszufithren, 7.B, ¢2-0, missen Sic ,me2ed” mit der Ta-

statur cingebea. W uernumvandhung erforderlichist, dann folgt T nach des Eigabe des 24

wemsdnlplndl(/)\lnddmchdummﬁw;hnlbedﬂﬁg\u in diedor Baer umgovandel

werden sll Cerlau sin: g = queen/Dame, ¢ = rool/Turm » = Knight/Springer, b = bishop/Li

fe), Wenn Sc keioe Figurenart durch cine Eingabe bes bestimmen, nimmt der SUPER FORTE auto-
 an, daB Sie in eine Dame umwandeln mochten.




311 NEW GAME
Funktion  Eingabe  Option

New Game n oder N

Die Eingabe eines ,” hat unverziglich ein Zuricksetzen des SUPER FORTE in die Ausgangssicl
Iung zur Folge. Ist der HUMAN-Modus cingestelt tbertrigt der SUPER FORTE "NOVAG SU-
PER FORTE V101, im VIDEO-Modus "NOVAG SUPER FORTE @I V101"

3.12 POSITION
Funktion  Eingabe  Option
Positon p oder P

Figur von Feld loschen

6" = Queen / Dame
£ = Rook/ Turm
=~ Bishop / Liufer
" = Kuight / Springer
.,p" = Pawn / Baver

Nach der Eingabe cines ,p” crwartet der SUPER FORTE, da Sie cine Spielposition eingeben od
indern mochien. Diese Punkiion isprich der SETUP. qum cho auch vater 5. SETUP).
Das ,_” Zeichen (= Strich untea) wird verwendet, um eine Figur vo einem einzelnen Feld zu eat-

fernei Wean So 2., cnen Speinger der sl Feld bl ek caticrta mbchlen, dana goben Sic b b1”

Um cine Spicstllung auf der Tasttur des PersonalComputers einzugeben, dic zum SUPER FOR-
TE bertragen werdea soll, gebe 2" (p = Position) cin und anschlieBead " (c = Cle-
ar Board) und danach Figurenfarbe, Figurcntyp und Feldkoordinaten der cinzugebenden Figuren.
Fiir die Kennzeichaung der Figureafurbo wird ,w" und ,b” verwendet.
Autpbe: - Spiled Wschen uad lgede Figurn ciagsbon:
€1 = weibie

bq 38 - schwarse Dame 8
und wei ist am Zug.

Eingabe: ,pe wel ned d4 pI2 g2 b2 bkes ga +”

Flls Si sichbe der Bingabe veript haben, Koanen Se dics it dex Bn.hpannu Korrigieren.

Der Eingabepuffer st begrenzt. Wenn Sic umfasgreichere Spielstel Figuren einzo-
‘pben Wepen dann it o il sorst i weiben Figaren and o Sepuat e s .




3.3 REPLAY
Funktion  Eingabe  Option

Dic Eingabe eines ,¢* fordert den SUPER FORTE auf, dic REPLAY-Funktion einzuschaltea. Wean
cinc Paic im Memory des SUPER FORTE gespeichert i, dann wird die Partic uf den Aafang
posctzt und mit ciner Verzogeruag von 5 Sckundea werden die gespeicherten Zige nacheinander a-
gezeigt

Dusch Bettgung der CLEAR Taste wird i REFLAY-Funkton angbalicn wnd Sie Konaen sich
die restlichen Zge mit TRACE FORWARD anzeigen lassca.

Funktion  Eingabe  Option

Send INFO s oder S 1,2,3,4

Nach de Eingbe caes 3" hercgt dor SUPER FORTE den Satus von INFO. D INFO.Stufcn
seichea von 1 bis 4. eispiele zeigen

TS b s INPO St 14 s PesomalCompute Ilberlng:n jroe

Dic INFO-Stufen 1, 2 und 3 zcigen Informationes an, nachdem der SUPER FORTE seincn Zug be-

et b el it der NSt 4 frtaufend Informationen glefet werdeo, wihrend der

'SUPER FORTE cincn Zug berechnet. Dic Ubertragung de der Informationce crfolg jewels dann, wene

cine Halbzugberechnung abgeschlossen ist.

Dic Ubertragung erfolgt in folgendem Format:

SEND INFO =
white black

1e2-et

1 €7-e5

Die verbrauchte Zeit fir beide Sciten wird auomatisch ausgegeben, wean der 10, Zug gespiclt st
off).

SEND INFO =

white: black

1e2-ed 00 <
7.5 00

2a2-a3 o0:

2 Nb8-6 00

In dem aigen Beipiclsct dor SUPER FORTE Schwarz, Die Zahlen die hinter dem joweligen
Zug uchen,zeigen i vrr dicsen Zug an (00 : 00 ). Nach der Zugzsit folgt dic
Angabe de: \mgsbewenung( m)mmspzuwamsww
gegcben. Shianse des SUPER FORTE Zige aus der programmicrten Erbfaungsbibothek s

Wird anstatt der Stellungsbewertung das Wort ,book” ausgegeben. Wahrend der SUPER FORTE ci
‘nen Zug bercchnet gibt dic Stellungsbewertung an, wie er diescn Zug bewertet, wea er ihn spiclen
wiirde, In dem obigen Beispiel bedeutet die Stellungsbewertung von 0.06, daB e bei diesem Zug fir
Sich cinen Vorteil von 6/100 cincr Baverneinbeit berechaet hat. Der Zug, der der Stellungsbevrer-

e aisen it




SEND INFO = 3

white black
1ez-es 00:00

1 €7-e5  00:01 book

2a2-23 00: 05

2 Nb -6 00:09 005 dé 27729 bl-c3 d7-d6 d2.d3

In dem obigen Beispiel spiclt der SUPER FORTE Schwarz. Bei S1 3 werden zusitz-

liche Informationen zum INTERFACE tbertrage. Dic Angabe -w et e bt s b
rechneten Halbzilge. Da der Computer umfangreiche Berechnung und Uberprifusgen weit aber die
ngegcbens Rechentife hinaus durchfbt, bedenton i angegebencn Halbzige die nominsl odex
minimale Rechentiefe.

Dic danach (lgende Angabe 272" bedenit, da)von 29 lgalen Z0gen n de momenianen ik

stllng noch 27 berechacasind.Feror werden mehr berechutc Halbegge angeaci, s a
san INFO = 4
white black
Lez-et 0:00
1 €7-¢5  00:01 book
20243 00:05
00:0 010 d2 2829 d7-dS d2-04 €504 dl-dd dSech
+ 00:03 010 d2 029 d7-dS d2-dd e5-dd dl-dd ds-ed
2 NW-c6 0003 010 d3 2829 d7-dS d2-dd e5-dd dl-dd dscd

In dem obigen Beispiel sind die Informationen wesentlich umfangreicher, wena SEND INFO auf 4
gesctzt wurde. Die erste Linic nach dom 2. Zug von WeiB ist dic beste Variante in diesem Spicl, die
o SUPER ¢ FORTEbi z dissem Zipunk berchogtha. Die 2t 00 2 bedeute, daf e dise
alb 2 Sekunden Rechenzeit gefunden hat. Dasach folgt dic Stcllungsbewertung von
by Are bedcnul clncn Voris v /0 Hanerslabeien Die beden akcha Zichen (4 ) be-
2 Wisdesblung bav. im 2. Halbmg befidet. Di Zablen 282" b
ten, 4 noch 2 von 91 Vegalen Zagen i i Widerbolung 2 bercchnen sind. B dach ol
Gende. Scri von Zigen i e bests Linis von Zigon, die der SUPER FORTE bis 0
Zeitpunkt beechaet hat.
Di nacate Zelo bokst um Aalng cla Puselchen, Das bedutt, af o ich wn diecos Laor
ion vi i der vrherigen Zele handel, Todoch b der SUPE FORTS in diser
Wl:d:xlwlung bersis bgescosenund begint den 3. Halbg o e Set 2 berechnca e
28 noch 0 vou 2 legalen Z0gen 74 bérechic sind.
mum s Puszichens (+) kann am Anfangcine Zeile auch sin <" oler > Zeihen uclen.
< - Pleil bedeutet, daf der SUPER FORTE keinen Zug mit einer geichen od:
w;mlng unden b il r orvate, Wens dies der Pl i, szt o dis Bcwemmg m;dlua an
und berechnet den momeatanes
Der > - Pfeil bedeutet das mmmx Der SUPER FORTE hat cinen Zug mit hobercr Bewertung
elunden, s covartl. Der SUPER FORTE ind darsuli Ohcprles, i gut de sfuncene Zug
tatsachlich is
Geaerel km man sagen: Wean Sic den < - Pfeil schen, dann befindet sich der SUPER FORTE
citen, wean Sic den > - Plil schen, dann naven Sic mit Schwicrigkeiten in dieser Par-
o 7 rechaen.




35 TRACE BACK

Funktion  Eingabe  Option
Trace Back ¢ oder T

Nach der Eingabe eines ,t" wird der SUPER FORTE veranlafk, den letzien Zug zurickzanchmen.

3.6 VIDEO
Funktion  Eingabe  Option

Video  voder V.

Die Video-Fusktion wird zur Ubertragung der Daten beim Auschlu a cinen Feraschappura be-
notigt, Wird keinc besonderc Eingabe gemacht, dana ist die VIDEO-Fusktion voreiagestell.

347 XMIT
Funktion  Eingabe  Option
Xt xoder X onoff (cin/aus)
XMIT konsoller o dic Zge des SUPER FORTE sy INTERFACE ertrsgen werden sl
‘wemn sic gespielt sind. Die XMIT-Fuktion wird am SUPER FORTE mit INTERF:
halte. Nach der Eingabe von " thertrigt der SUPER FORTE dka St von

ein- und
XMIT. Wenn Zige zum INTERFACE Obertragen werdea konnen, erscheint die Meldung ,nterfa-
e oa, im anderen Fall aterface off”.

Wichtiger Hinwels
Das frthere Beiblatt zur A-Versi bschnitt 32 Selekti st fur die
C-Version nicht mebr giltg. Durch dic Nioghcuke don Guﬂ der sclektiven Zugberechnung
2 wiblen, it G rhere Eistllung tber Fld b8 binilli, Uber das Fed B8 kann nun
Vieden, i i dr Spicstuien-Tabelle apgegebes, die Spilsufc 64 aagewibt werdea.

Berichtigung z0:

16. STORE GAME

Fur i Partien stebt cin i 10.x 120 Halbzilgo zur Verfigung, der
i kann. Entgegen den Angaben in der Aslel aximal 10 Spiels (be-

ma\mmmwmmmmswumn -9) und maximal 1.200 Halbzdge gespeichert

erden, wobei die Anzahl der gespeicherten Halbzige pro Pastic unbegreazt ist, solange insgesamt

1200 Halbzige nicht dberschritien werden.

Berichtigung zu:

18. REVIEW

I . Bekpiel wird i, daf fur de tatsichlichen Zug dic Zugbewertung ausgedruckt wird. Das

dicser Programmycrsion nicht der Fall. Der Drucker pm b e 000 )




U dis kompletie Zugbovertuag z erbalten, missn Sio i m; Bustion REVIEY BOTH sablen
ichen fir Weib. Wird

Die Erklirung dafii ist e ifah.Di Patevir s dem n Speicher gladen nd di Zgboner:
tuog it nicht gespeichert MoBt dus Program e Z0ge o rten, dann wirde dies dic
Rechenzeit der REVIEW WHITE-Funktion ctva verdoppeln. erd die Partic iber den Drucker mit-

'MOVES und PRINT EVALUATH dann liegen die Zug-
Eemortngen fo dio wspriglchen Zige vo und Koanen it den om Computer orgeschlageoen
verglichen werden.

Berichtigung zu:

253 Eréfinungen Iéschen
Die Angaben in der Bedienungsanleitung sind unricgtig. Bitte verwenden Sie die nachstehenden Ein-
ben:

Eingabe: PROOP > [Pproopuse] > PRO-OP .- [Eproenir] -.> (dicru

S et PR

} -
e R S IR0 op = Taroopot]

Berichtigung zu:

24.6 PRINTBOOK
Eingabe: FRO-OP -=> [Pyroopuse] — PRO-OP > [Eprocater] —> PRINT
> [E print open ?
Erkiirung D i ioniert nur, wenn vorher
E pro enter angewablt wurde.

Untersehiedliche Tustenbeschriftungen
Bei Gehiusen der neueren Seric kénnen Tasteabeschriftungen vorkommes, die von der Bedicaungs-

itung al
+ o SOUND.Taste it unten anstellc von INFO mit DEPTH SEARCH beschiifter

o dic BEST MOVE-Taste ist unten anstelle von REVIEW mit CRITIQUE beschriftet

In beidea Fallen gelten weiterhin alle Anzeigen und Beschreibungen, wie uater 8. INFO ON/OFF
bz, 18 REVIEW (Schachtrainer) beschricben.
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