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1. GENERALITES

Il est trés facile de jouer avec ’ordinateur d’échecs SOLO
de NOVAG. Toutefois, nous vous recommandons de
lire attentivement les instructions suivantes avant de
commencer i jouer. Le solo nécessite 4 piles R3 alcalines
de 1,5V non incluses. N'utilisez pas de piles ordinaires qui
risqueraient d’entrainer des défauts de fonctionnement'.
Pour mettre les piles, ouvrez le compartiment a piles situe
cous lordinateur et placez 4 piles R3 en respectant le
sens des polarités indiqué au fond du compartiment.
Un jeu de piles neuves dure environ 1000 heures.

. NOTES
Signification des chiffres et des symboles:
Chiffre/Symbole Signification
6 Roi
5 Dame
4 Tour
3 Fou
2 Cavallier
1 Pion
X Prise d’une piéce
ep Prise en passant
= Partie nulle
+ Echec au Roi
+ Echec et Mat
Le o Les Blancs jouent
90 Les Noirs jouent
P AP Signal d’erreur
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3. POUR COMMENCER A JOUER

Placez les piéces sur un échiquier. Vous jouez les Blancs.
Allumez le SOLO a l'aide de l'interrupteur situé sur le
coté gauche. L’affichage montre: . L’ordinateur
attend que vous jouiez le premier coup pour les Blancs.

. NOTATIONS

Les coups sont indiqués selon la notation algébrique. Les
rangs portent les lettres A a H et les colonnes portent les
numeéros 1 i 8, indiquant les coordonnées de la case.

. COMMENT JOUER UN COUP

Pour entrer votre coup dans Pordinateur, procédez comme
suit:

Pour entrer par exemple “E2-E4”, appuyez sur la touche
“E”, puis sur la touche “2”., Vous avez entré les
coordonnées de la case de départ. Ensuite, entrez les
coordonnées de la case d’arrivée de votre coup, a savoir
“E”, puis “4”. Dés que vous aurez appuyé sur la derniére
touche, le SOLO commencera immédiatement a réfléchir
i sa réponse,

Le SOLO est programmé conformément aux régles
internationales du jeu d’échecs et n’accepte aucun
coup illégal ou impossible.

Si vous vous &tes trompé et souhaitez annuler votre
coup, appuyez de facon répétée sur la méme touche
jusqu’a ce que vous voyiez s’afficher . Vous

pourrez alors rejouer votre coup.
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NOTE: Pour annuler une donnée, vous devez entrer 7. ECHEC, ECHEC ET MAT, PAT/NUL

un coup illégal. La prise d’une piéce est .
indiquée par I'affichage “X".

6. CARACTERISTIQUES DU JEU
Le SOLO de NOVAG connait toutes les régles du jeu .
d’échecs et exécutera ses coups conformément a ces
régles. Référez-vous 4 un ouvrage sur le jeu d’échecs si
vous ne connaissez pas la signification des termes suivants:

Quand le SOLO met votre Roi en échec, vous verrez
apparaitre le symbole “+°° sur ’écran.

Un Echec et Mat est indiqué par le symbole " +".

Si le SOLO ne peut plus jouer un coup légal vous
verrez apparaitre le symbole ‘="’ sur ’écran.

8. ANNULATION/CHANGEMENT DE COULEUR

a) Le Roque est indiqué par le déplacement du Roi a)
Exécutez ensuite le déplacement de la Tour. Par
exemple E1 G1 indique le premier coup d’un petit
roque des Blancs. La Tour doit ensuite étre placée
enF1.

b) Lors d’une prise en passant des Blancs ou des Noirs,
n’oubliez pas d’enlever la piéce capturée de
I’échiquier.

¢) Le SOLO choisit automatiquement la Dame pour
la promotion d’un pion. Si vous souhaitez une autre
piece, vous devez utiliser la fonction ENTER b)
POSITION (EP).

Par exemple: si vous souhaitez un Cavalier pour la
promotion de votre pion arrivé en B8, appuyez sur la
touche marquée EP (touche E5) puis sur ENTER.
Appuyez ensuite successivement sur ‘“Blanc” (touche
H8), “Cavalier’”’ (touche B2), “B”, “8” et “ENTER”.
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Annulation

Pour annuler un coup,vous devez utiliser la touche
TAKE BACK.

Par exemple, vous avez joué E2-E4 et le SOLO E7-E5
et vous souhaitez annuler ce coup. Appuyez une lére
fois sur TAKE BACK et [laffichage indiquera
“ES-E7”. Appuyez une 2éme fois sur TAKE BACK
et vous verrez s’afficher “E4 E2”. Cela signifie que
les 2 demi-coups ont été annulés. Vous pouvez
rejouer votre coup.

NOTE: Vous ne pouvez annuler qu’un seul coup.

Changement de couleur

Si, au début, ou au cours de la partie vous souhaitez
jouer les Noirs plutdot que les Blancs, appuyez
simplement sur ENTER quand c’est a vous de jouer.
Le SOLO jouera alors le coup pour vous et vous
pourrez continuer avec les Noirs. Vous pouvez
changer de couleur aussi souvent que vous le
souhaitez. De la méme fagon, vous pouvez faire jouer
le SOLO contre lui-méme en appuyant chaque fois
sur ENTER.
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Au début d’une partie I'ordinateur est programmé
pour jouer les Noirs et vous les Blancs. Si vous
souhaitez inverser les rodles, appuyez sur ‘“Noirs”
(touche G7), puis sur ENTER. Le SOLO jouera le
premier coup pour les Blancs.

9. FONCTIONS SPECIALES

a)

b)

c)

Nouvelle partie (New Game)

Appuyez sur NEW GAME aprés avoir allumé le SOLO
ou chaque fois que vous désirez commencer une
nouvelle partie. La partie en cours est alors effacée
de la mémoire du SOLO qui sera prét pour une
nouvelle partie.

Sélection du niveau de jeu

Le SOLO offre 8 niveaux de jeu standard. Quand
on lallume il est automatiquement au niveau 1.
Si vous souhaitez un niveau supérieur, appuyez sur
la touche LEVEL, puis sur la touche portant le
numéro du niveau souhaité. Appuyez ensuite sur
ENTER. Vous pouvez utiliser la méme procédure
pour changer de niveau au cours d’une partie (quand
c’est a vous de jouer seulement).

Veérification des positions

Pour vérifier la position des piéces sur Péchiquier,
appuyez sur la touche FP (touche F6), puis sur
ENTER. Vous é&tes alors dans le mode FIND
POSITION (FP) et la position du Roi Blanc
s’affichera sur 1’écran. Vous pouvez vérifier la
position de n’importe quelle piéce en appuyant
sur. la touche portant le symbole de la piéce & vérifier.
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d)

e)

Par exemple: Si vous appuyez sur la touche E5
(portant le symbole de la Dame) vous verrez s’afficher
“ES d17, indiquant que la Dame Blanche est en D1.
Sélectionnez la couleur de la piéce a vérifier en
appuyant sur G7 pour une piéce noire ou sur H8
pour une piéce blanche. Aprés vérification, appuyez
sur ENTER pour mettre fin a cette fonction.

Programmation de positions

Pour entrer 1a position de une ou de plusieurs piéces
dans T'ordinateur, appuyez sur la touche EP (ES5),
puis sur ENTER. Vous étes dans le mode ENTER
POSITION. Appuyez ensuite sur la touche CLEAR
BOARD (New Game) pour ‘“vider’’ P’échiquier afin
de positionner vos piéces comme vous le souhaitez
de la fagon suivante:

Exemple: pour placer le Roi Blanc en G1, appuyez
successivement sur ‘“‘Blancs” (touche HS8), ‘“‘Roi”
(touche F6), “G” et “1”. Aprés positionnement de
toutes les piéces, appuyez sur ENTER pour mettre
fin a cette fonction.

Suppression d’une piéce
Si vous souhaitez supprimer une ou plusieurs piéces,
procédez comme suit:

Mettez-vous dans le mode ENTER POSITION en
appuyant sur EP (touche ES5), puis sur ENTER. Si
vous voulez, par exemple,supprimer la Tour Blanche
de la case H1 appuyez successivement sur “CLEAR
BOARD?”, “H”, “1” et “ENTER”’. Répétez la méme
procédure pour chaque piéce a supprimer et appuyez
a nouveau sur ENTER pour mettre fin a cette
fonction.
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10.

f)

Suggestion d’un coup

A votre demande le SOLO peut vous suggérer le
prochain coup & jouer. Quand c’est a -votre tour de
jouer, appuyez sur ENTER et le SOLO vous suggérera
le coup 2 jouer. Si vous souhaitez jouer autre chose,
appuyez une fois sur TAKE BACK et entrez votre
coup.

ENTRETIEN

Si votre ordinateur est sale ou poussiéreux, nettoyez-le
4 laide d’un chiffon doux en évitant d’utiliser un
quelconque solvant chimique qui endommagerait
I’'appareil et enléverait tout droit a la garantie.

11. DONNEES TECHNIQUES

2 Ko ROM
.+ Programme 192 octets RAM
* Vitesse 8 MHz
« Clavier a touches caoutchouc
« Consommation 6V CC 5ma
- Alimentation 4 piles R3 de 1,5V
+Petites dimensions 55mm x 95mm x 18mm
*Poids 60 g sans piles

« Livré en boite imprimée

Ces données peuvent étre modifiées sans préavis.
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