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Le DIABLO 68000 cst Ie toù dcrn;er ordiraleur dc la sâmme NOVAG.II a réalisé le28 seDtembre l991une
pertormânce de 2235 points ELO dans un duel homm;s'machines contre 12 ioueuA côres de 1800 environ à
2305 points ELO (moyerne2070). Cetre performance corresFond a une forcïr ÈLO USA d envi.on 24t0 poinrs
Elli.

11 possède ùn nicroprocesseur 68000 toùrnân1 à u'e vitesse de 16 Mhz et ùn programme de jeu d'échecs

Son plâteau auto-répond€ur vous offre le meilleùr confor! de jeu enstant : vous jouez vos coups aussi
naturellernentquesurun échiquier classiqù€: inutilede faire pression sur 1'échiquiôr, I'ordinateur les enregisrre
automatlquement et donne sa réponse à I'aide des 64 diodes (une pâr case) er de l,atfichage à crisraù\ liquides_

Lâ richesse des oulils d'analyse dù DIABLO 68000 comprend enrre aurres:

- un choi\ de 6,1 niveaux do j€u dont 40 sonr reprogrammables + r à I'infini.
"Hash Tablc de 64 KBlt€s, soit âpproximativement 8200 posilions caractéristiques en ménoire, (e qui
améliorc considérablement son approche stratégique, surtout en finale.
la câpacité de résoudre des problànes dc matjusqu'à 14 coups de profondeur.

-  lâ nô,\ ib i l i le de con.ener en memoire iusqu â M parl ;e. .  .oir  enr iron 8000 (oups.
- ùn( bibl iotheqù( d ouvertures conrcnanr plus de J2000 coùps.

Le DIABLO 68000 consewe en memoire d€s posirionsqu,il aperduese(se sert de cetre cxpérience pour évirer
de se retroulcr dans lamème siruâtiôn

Il possède un écran à cristaùx liquidessùr lequel s'affiche une rnultitude d,informariois, telles que: sDggesrion
dù coup àjoùer, vérification et programmation d'une position, annonce des mârs, résultât de la partie, temps

A lout mornent, il peut voÙs indiquervotre classement (similaire au classemenrELO), câlculé en fonction des
résullats que vous aurez obtenus contre lui.

Le DIABLO 68000 pcut être utilisé avec le SUPER SYSTEM NOVAC. qui vous permet de visualiser vos
parl ies d ech(c. cur un téle\  iseur.  un monireur d ordindreur pC ou compdrible.
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I. INTRODUCTION

VOTRE ORDINATEUR D'ECHECS NOVAG DIABLO 68000 fonctionne sur sccteur a!cc l'âdaptaleur
NOVAG référenæ 8220, vendu séparément.

Vérifiez âùparavant que le voltag€ de votre itrstallation électriqu€ es( bien celu; ;ndiqué sur l'adaplarcur
(220volts...)

IMPORTANT: connectez d'abord l'adaptaleur à l'ordinateur, avant de le branchù sur lc secteur.

l,e DIABLO 68000 est doté d'un plâteau "auto-répond€ur". Cela signifie qu€ l€s coupsjoués sur l'échiquier
s'enregistrent âutomatiquement daûs I'o.dinateur, sans qu'il soit besoin d'appuyer sur les pièces.

DIAALO 68000 vous indique les coups qu'il veutjouer cn altùmant les "diodes" (ce sonl les petites ampoules
si tuées sur chaque cdse de I 'échiquier) des cdses Deparl  cr Arr i \ee de Ia piece ) joucr.

DIABLO 68000 confirme tous lcs coups joués en les aflichanr sur l'écran à c.istaux liquid€s s;tua cn haut à
droite de l'échiquier. Les coups sont indiqués à I'aidc dos coordonnées des cases: lc{rc de cobnne, suivie du
chiffre de rancéc.

Pa. exemple, si on déplac€ un pion de la câse E2 à la case E4, l'écran affichera e2 e4.

2. coMMEN'r J0UER AvEc vorRE oRDINATtuR D'ECHECS NovAG DTABL0 68000

Avant tout, disposezles pièces dejeu sur l'échiquier, les blanches sur lcs rangées I et 2,lcs noires sur lcs rangées
7 et 8. Assurez-vous que châque pièce esr posée au milicu de sa case cr à sa place.

Allumez l'ordinateur : l'intcrrupteur se (rouve à l'arrièrc de I'appareil, près de la fiche pour I'adaptalcur.

I
i
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2.I LA MISf, EN MARCHE

. TOUCHE NEW GAME
Chaque fois que vous commencez ùne pârtie, appuyez sur cettc touche NEW GAME. Ains; vous efacez lâ
parti€ précédente et dans la mémoire del'ordinateur toutes les pièces se retrouventsù leur position de départ.

Si une pièce n'€st pas correctemenl placée sur une câse, l'ordinateur affiche Ie nessage "Board , suivi du
sj'rnbole de 1â pièce et des coordonnécs de la câse. Il allume égalernent lâ diode de cettc case.

Roplacez la pièc.€ sur la case indiquée. Ouand toutes les pièces seront bien placées, l'écran affichcra

. TOUCHE SET LEI'EL
Vous pouvez maintenant régler le niveau dejeu.

DIABLO 68'i100 possède 6.1ni!€aux sélectionnables et ùn niveau d'analyse (INFINITE) :

L€s niveaL\ du DIABLO 68000 sont fonclion de 3 critères :

- la forcc dejeu: pour laganmc NOVAG elle démane toujours au niveau débutant
- le temps limite pour une partic ou pour chaqùe coùp
- lâ profondeur d'analyse : en limitant la profondeur de recherche, on limite du mône coup la pu'ssance

d'analyse de l'ordhateur

TABLEAU DES NIVEAUX

ts-
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Chaqu€ dvÊau conespond donc souvent à ùne contrainte que vous impos€z à I'ordinateur. Contraint€ que lur
respectera scnrpuleusemodt ! Mù que l,ous n'êtes pas toujours lenù de respecter !

L€s ùiveaùx dejeù du DIABLO 68000 soDt réparris en 5 catégories plùs le niveau d'ana!5e (INFINITE).

16 Dlveau rtu compétitioD (niveaux 1 à 16)

8 fiv.au 'û ûntsh' (dveaùx r7 à Z)

16 niv€aux à terr|ps flle (niveaùx 25 à,10)

5 nlv€tul d6butrnb (niveaux 41 à 45)

L'ordinateur joue uù ûombrc x de coups en un tcmps
donlré.

L'ordinateùrjoue utre partic en ùn temps donûé. '

L ordinateurjoue un coup en ùn têmps donné.

L:ordinateur adopte uû niveau de jeu qùr s'adresse plus
particulièrement aù joueur qui débute. IÆ nivcâu 41
étânt lc plus facile.

Uordinâleùr analyse lâ position avec une profondeur
dc x coùp6,

L:ordinateur n'est limité ni en temp6, ni en profondcur
d'analyse. Il câlcule et recalcul€ jusqu'à ce qu'il fiouve
un mat, S'il n! a qu'un saul coup possible ou si vous
âppuyez sul GO, il arrête la recherche et joue un coup.

F

19 ùIvêrux 'Fofondeur fir." (niveaùx 46 à 64)

1 ntv€âr d'analFe (INFINITE)

l,orsque wus avez fait l,otre choix du riveaq voùs de!€z I'itrdiquer à l'ordhat€ur,

Regardcz d'abord ce tableaù :

Chaque niveau correspond à une case.

PoÛr réglor le nh€âi, \oùs de\€z:

- appuyer iur la touche SET LEVEL
- pùis séleclion ter utr nir€au.

Vous âvez le choix sntre d€ux s'stèmes :

l- Réglez I'ordinateur au niveau 1en soulevant la pièce qui se trouve sur lâ case al (Tour blanche) : l'écrân
affrche 'lerrl 1".

Appuyez à noûvcau sur SET LEVEIa I'ordinateu se câle au niveâu 2: I éctan affiche'level2'.
Appuyez encore sur SET LEVEI. I'ordinareur se menra aù niveâu 3 (lercl 3). Et ainsi de suirq jusqu'au
nircaù souhaité.

HD

t

6

1 6 24 32 4a 64

f 1 5 23 39 47

t4 30 3! 54 62

't3 21 29 37 45 61

20 2a 52 60

3 1 1 l9 27 a3 5l 59

't0 1a 6 34 a2 50 5a

1 7 25 39 41 49

E-
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2. L'autre façon coosisle à :
Mellrc un pion ou une piècc dircclement sur la case dont le numéro esl identique au nivcau souhaité ;
chaque niveâu correspondant à une case, comme nous venons de le voir.

Vérifiez que l'écran affichc bien Ie niveau soùhâiré.

NOTA : à côté du niveau, vous lisez sur l'écrân set cr un numéro.

Sachez maintenânt que DIABLO 68000 a égatemenl S niveauxde sétecrion, numérorésde 0à 7, qui sô.èglenr
aussitôt après le niveau dejeu er qui dérernircnr Ia rapidhé d'anallse d€ I'ordinateur.

Plus le nombre estgrând, plus elle esr rapide. Ene se rùglc au moyen de la flèchevers la droite.

SELECT O
Signific.que lordinatcur ànalysera tous les mouvemen(s possibtes pour lous tcs coups détermidés par ta
prùfonrluur d analyse qui lui a ete donnée. It ne ldtserâ pas;er aucun; combinâison.
C'est la sélection à utiliser en recherche de mar, pâr exemple.

SELECT 1
Signifie que pour le dernier coup de sa profondeur dc recherche, I'ordinateur n,examir€ra pas rous les coups
possiblcs mais seulemcnt ceux qui peuvent renforcer ou améliorer ceux qu'il a trouvéjusqGlà.

S'il a par exemple. une profondeur de recherche de6 coups, il analysera tous les mouvements possibles pour
re\ crnq premrer\  et  seulement quelques uns du 6eme Coup,

Sf,LECT 2
Signifie qu'il linitcra sa recherche de la nême manière Dour les deùx derniers couDs...

SELECT ]
Pour les trois derniers coups, et ainsi de suite .

vous pouvez modilior niveau er sélection à n'impo(e quel moment (saufquand I'ordinâteur est en train de
rénéchir).
Appuy€z sur SET LEVEL L alnchâge vous indiquera sùr quel niveau et sur qùelle sélôction est réglé votre
DIABLO 68000.

Pouf régler la sélection, faites SET LEVEL puis utilisez la flèche --> jusqu'à ce que vous solez À la
sélection voulue. Pour rechercher un mar, mettez-vous sur séleclion O. En cours de pa(ie, meftez plutôt
cn séleclion 3ou 4.

En tail le tronbre de niv€aux de jôu du DIABLO €sl pratiqucmetr! iûfini. Car non seulemenl voÙs pouvez
modificr cbacun d'eux en fonction des 8 nivcauxde séleition. comme nousvenons de le voir. mais aussi:

- vous pouvez fixer un niveau de jeu différent pour tes Blancs et les Noirs. Il suffir, âprès avo;r tixé le niveau
des Blânc\ de faire CHANGE COLOR er d'indiquer un autre niveau aur Noirs"

- vous pouvez modilier ce.tains crilèresà I'intérieur de chaqueniveâu. par exemplc: voùsétes au nivcâu
I - 60 coups en 5 minùres. Fâil€s SET LEVEL DuisTIME CONTROL.I'écran affiche - 60 in 0:05:00.
Appùyez sur la flèche <.-- l'affichage devient -moves60.dont le chiffre 6ctignotc. Vous augmenrcz
ce chiffre jusqu'à 9 en utilisanr la flèche -- > , vous te rédùirez à 1 en ùrilisanr la flùche . ,,, . fuit""
main(cnant CLEAR BOARD, le 0 va clignoler. Avec lâ llèchc ---> vous pouvcz lc monter
progressvenenr.lusqu,à 9.

- Refaites CLEAR BOARD, l'écran affiche alors le lemf,s "rime 0 : 05 : 00, le Femi€r O, cctui des heures
cl ignote, vous pouvez le modif ier avec les f lèches <-- ou --->.sinonfaiGsves.c,estautourduler
chiffre des minutcs de clignoter, modifie, te avec les flèches <-- ou -->,ânrinuozcnfaisantyes

Ainsi vous fixez libremenrle nombre dc coups er te remps...

REMARQUE: Si vous éteignezvorre ordinareur pour conrinuer ptus rard la partie, DIABk) 68000 reslera
au niveau et à lâ sélection fixés- Il en sera de même sivous commencez ùne nouvelle Dartie
avec NEW GAME. Si vous voulez alors chanper. recommcncez I'instruction.

È-
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. TOUCHE GO
Appùyez maintenant sur c€Itc touche :

L'écrân affiche de ûouveâu "1- .. - -'- .
Votre instruction esl pâssée, DIABLO 68000 est prêt àjouer au niveau que vous lui avcr fi{C.

Attention à ne pas util;ser lâ touche cO direcrement après NEW GAME : cela aùlair pour effcr de 7o'"..
lesBlancs à DIABLO 68000 quijouera alors le rer coup. Si celâ vous arrive, refaires simpielnenr NEW GAME.

Vous allez maintcnantjouer votre piemier coup : l'écran indique le nunéro de coup 1.

Vousjouez les Blancs: le trair €st cn bas à gaùche dc l,écrân.

22 LA PARTIE

. COMMEi{1' JOUER UN COUP - ou comme nous le dirons par la sùite,,,ENTRER, UN COUP,
Votre DIABLO 68000 est doté d'un plateau auro répondeur qui &regisrre automariquemenr les coupsjoués.

I-es coùps seront indiqués de deru fâçons I
- par les 64 diodes (situées sur les cases)
- pâr l'affichage de l'écran à cristâur liquides

Jouez votre premier coup cornmc vous le feriez sur un échiquier classique. Ouand vous soulevez la pièce, la
diode de la case où elle se trouvair s'allum€ et l'ecran affiihe les cooidonnées de la case. L,ordinateur a
enregstré.

Quandvous posez lapièce sur une autre casc,la diode de celtc case s,allume er ses coordonnées appafaisscnt

A chaque tois, retentissent derl{ bips sonores. L,ordinateùr exprime ainsi qu'il a compris et enregisrré Ie
mouvement départarrivée de votre pièce.

C'est au DIABLO 68000 dejouer. Ii vous avertit qu,il esr prêt en émettant 2 Bips sonores. puis il allume les
diodes des cases DEPART et ARRIVEE du pion ou de la pièce qu,iJ veur joucr ct aftichc sur t,écran les
coordonnées du coup. Jouez ce coup sur I'échiquier, lcs diodes s,éreignent. L'ordjnâteù a enregisré. C'esr à

Sur fécran apparaissent deu.x pendules: elles indiquenr te temps de reflexion urilisé par les Blancs (première
pendùle) et par les Noirs. Entre les deux pendules, le trait esf en bas, contirnant que c'est à vous de jouer.
Entrczvotre deuvième coup,le trâit passera ensuire cn haut pour signifier que c,esr allx Noirs dejouer... Er
ainsi de sùite I

En cours de pârtie dès qù'il sera sorri de sa bibliorhèquc d'ouvertùre- lorsque c'esr âux Noirs de jouer er que
l'ordinateùr refléchira, il fcra clignot€r sul l,écran un asrérique.

. PRISES DE PIECES
Irs prises de pièc€ se font tout âussi naturellement. L,écran affiche simploment les coordonnées des cases
Départ et Arrivée.

Si l'ordinateur indiqu€ un coùp qui conduit sa pièce sur unc case occupée par une de vos pièces, ceta signifie
que cette pièce est prise er doir être rerirée de l,échiquier.

. COUPS IMPOSSIBLES ET ILLEGÀUX
DIABLO 68000 est programmé conlormément arl{ règles inrernarionales dujeu d,échecs et n accepLe ou ne
joue aucûn coup illégal.

Si vous essaycz d'enlrcr par errcur un coup illégal, l,ordinarcur réagit en émeftanr trois bips sonores er refuse
d'afl'icher les coordonnécs du coup. nemeitezù piace a sa placc cijouez un aurre coup.

Sivous enkez ùn coup Four lord:ndr(ur er que vous déplacez sa pièce sur une mauvaise case, DIABLO 68000
lcra appârditre le message Error" pendanr un court insranl, puis remontrerâ les coordonnées dùcoùp àjoùer.
Posezla pièce sur la case indiquée. L,erreur est recrifiée.

a



Si vous déplacez une autre pièce que cello indiqùée pâr I'ordinateùr, c€tui-ci réagirâ de la même façon.
Remcttez sur sa câse dc départ lâ pièce déplaée par erreur e! déplacez ensuito, normalemenr, lâ pièco

Par contre, si voùs voulez rectifier un coup que \,ous avezjoué, vous pouvcz revenir en arrière grâce à la touche
TÀKE BACK à condition quc ce soit votre tour de jouer. Suivez alors les indications du paragraphe 3.2.

. LE ROQUE
D'âprèsles règlesdujeud'échecs, pourroquer,vous devezdéplaccrd'abordloRoi, puislaTour. Mais DIABL()
68000 acceptera quand même le coup si vous déplâcez les deux pièces ôû même temps,

Rappelez-vous que :

- vous n'avez pas le droit de roquer si le Roi ou la Tour onr déjà été déplacés
- vous n'avez pas le droit de roquer si votre Roi €st en échec
- vous n'avez pas le droit de roquer si votre Roi, au cours de son déplacement, passc par udc case oùr il serait

en échec

. LA PRISE EN PASSANT
Si DIABLO 68000 ou vous, faites une priso en passant, I'ordinâteur indiquera les cases Départ et Arrivée du
pion qùi prend, pujs auumerâ la diode de la casô où se trouve le pion pris. N'oubliez pas de retirer ce piod de
l'échiquier.

Rappelcz-vouE à ce propo6, que s€ul ùn Éon pout effectuer cette prise particulière el qu'elle n'cst légal€ que
si elle '!di' imnédiatement le couD du oion concerné.

E-



. PROMOTION OU SOUS. PROMOTION
Quand un pion altcint le bord opposé dc I'Cchiquicr (la rangic 8 pour lcs Blancs et la lèrc rangac pour les
Noirs) il pcul être rernplacé par une Dame (c'esl la PROMOTION) ou par unc aulrc pièce (c'est alors ùnc

Dès que votr€ pion atteint Ia huitième rangée, le messagc Pro piccc? apparail sur l'écran- Remptaccz votre
pion par la pièce devot.c choi\. Puisindiquezle à I'ordinalcur on appuyant sur latouche portanl son symbolc.
Lcs voyants s'éteind.onl ct votre DIABLO 68000 comncrcerâ :l' réfléchir à Ea réponse.

Sil'un dcs pions de I'ordinaùcur attcirt la première rângéc, l'âmchagc rous n avez pas Ie droit dc lrqucr \i!oLrc
Roi, au cours de son choisie par DIABLO 68tX[: quand \ous soulclcz le pion qui atteint la huitiène rângée,
l'écran affiche le symbole dc la p;èce choisie el les coordonDécs dc lâ cas€ oii elle doil être poséc.

. PÀRTIE NULLf,
Si la partie est nulle, DIABLO 680iyJ âffichera les meslaqcs suivanrs :

- draw-insuf
- draw3rd
- draw50

. ECHEC ÀU ROI
Un échcc sst annoncé sur l'écrân par lc signe " +', à lâ droitc dos ooordonnées du coup. Si c'esl\,ous qui ôtes
mis en échec,vous devezréagir, car il n'est pas légal do laissorvotre Roi enéchcc c!l'ordinateur rofuscrait tout
mouvcmonl de pièce qui n'annulerait pas l'échec.

o ECHEC ET MAT
lrrsqu'il ya Echcc et mat,l'écrân affichc lc mossagc "chcckmaro .

r ANNONCf, Df,S N'AIS
DIABLO 68000 annonce les mals,jusqu'à l5 coups d'avancc. L'ord;natour lous indiqùe qu'il !a réaliser Ie mal
en affichant le messâge mate in'suivi du nombre de coùps pour marcr (par cxemple mate in 2' pour un mat
cn 2 coùps).

I Df,FAITE AU TEIVIPS
Si I'ordinat€ur afnche "overstcp , c'est que vous alcz perdu au temps. Nlais vous pouvez passcr oùrre et
continuer la partie-

. ABANDON
Si l'ordinateur estine qu'il a perdu ia panie, il indiqucrâ son àbândon en affichÂnr "Resign,You Win .

Toutelois, si vous voulcz terminer la pârtio, vous pouvcz conlinuer à jouer jusqu'au nal. Mais notcz quc
DIABLO 68000 n'abândonnera qu'une seule fois par parlio.

. Mf,MOIRE DE LA PÀRTIE
Vouspouvezà lout moment éteindrc I'appareilpour oonlinucr plus târd la pa.1ic. DIABLO 680001â conse^,ora
cn mémojre. Pour rcprondre, il vous suffit d'âllumor \iotrc ordi'ratcur.

s ' i lya pat
s'ily a insuffisance de mâtériclpour mater
si une mêne position a élé répétée trois fois
s'il y a €u 50 coups sans prise et sans coup de pion

LES TONCTIONS SPECIALES DE VOTRI' DIAI}LO 68OO0

3.1 LE CONSEIL: TOUCHtr HINT

DIABLO 68000 peut, sù demande, voùs suggarer dcs coups, cl celà dès le premier coup 'le la partjc !

Quand c csl lotre tourdejoucr, appuyezsur la toucbc HINTct l'ordinateùr vous indiquele coup qù ilconsidèrc
comnc lc meilleur pour rous, à ce stadc de la partic : l acran aflichc lcs coordonnées de cÈ coup (l.s diodcs
dcs cases Départ ct Arrivée fallumcnt). Sur lâ droirc do l écran apparait le messagc hlp (herp/.

Sivous voulcz connaitre la suito de lavariante, appuycz dc nou\'eau sur HINT-

Ellcs vont transf(nmer votre DIABLO 68000 , jusqu'ic; ADVERSAIRE irnpitoyabl€ en PARTENAIRE
CONVIVIAL et nêmc en ENTRAINEUR.

t.

- 8 -



Vous pouvez accepter ce conseil ou l€ refuser et.iouer autr€ment.

Vous pouvez également utiliser cette touche lorsque l'ordinateur réfléchit I il vous indiquera la variante qù'il
cst en train de calculer.

REMARQUE : En début de partie, I'ordinaleur nevous indiquera que le premier coup. Plusvous avancez
dans la partie, plus la suite de coups est susceptible d'être longue (de r à 8 demi-coups).

Vous verez souvent que nous employons ici, presqu'indifféremment, l'expression coup ou demi-coùp.

Demi-coup = 1 coup Blanc où uû coup Noi..

l,a précision est pafois nécessaire et alorc nous I'utilisons (par exemple pour un nodbre impù de mouvements
...) Dans les autres câs, pour simplifier, on emploie I'expression coup pour désigner 1 coup Blanc ou un coup
Noir.

32. LE Rf,mUR EN ÀRRIf,RE: TOUCHE TAKf, BACK

Elle vous p€rmet d'effectuer un retoùr en arrièie jusqù'à 400 demi,coups, (1 demi'coup : 1 coup blanc ou 1
coup noir) soit pour répârer une erreur soit pour adopt€r une m€illeur€ stratégre. Appuyez sur celte toùche .
Les diod€s vous indiqueront le derni€r coupjoué et l'écran affichera les coordonnées de ce coup. Replacez la
pièce sur sa case Départ : le coup est repris.

A chaque fois que vous appuyez su] la touche TAKE BACK I'ordinâteur effectue un coup en arrière.

Si une piècc prise précédemment doit être replacée pendant cette manipulation, les diodes de lâ case où se
trouvait la pièce s'allument et l'écran affiche le nom el la couleur de lapièce, suivis de la case où €lle se trouvait.
Placoz alors lâ pièc€ qui avait été prise sur sa case i l€s diodes s'éteindront €t I'affichage disparaftra.

Pour sorlir de cette fonction, effectuez votre nouveau coup ou si c'est à I'ordinateur dejouer, demaddezlui de
le faire cn appuyant sur la touche cO.

33. LE JEU ÀLf,ATOIRE: TOUCIiE RANDOM

votre ordinateur choisit nécessùement son meilleru coup, en fonction du temps ou de la profondeur d'analyse
que vous lùi a\€z fixéo en déterminânr son niveau de jeù.

Si vous utilisez la touche RANDOM, DIABLO 68000 choisira alors son coup au hasard parmi ceùx qui ont
plus ou moins la même mleur dans son évaluation. C'est une certaine façon "d'égalis€r les chances" et de vari€r
leleu.

Appuyez sur la touch€ RANDOM une ou deux fois, pour que l'écran afliche "random on".

Pour sortir de cette fonction, appuyez à nouveau sur RANDOM : l'écran affichera "random off'.

REMARQUE: In touche RANDOM n'est pas utilisable en début de partie, tant que l'ordinateur .ioue
danssabibliothèque d,ouvertures.

3.4 SECOND MEILLEUR COUP:TOUCHE NEXT BEST

I vous poùvez annulor le demier coupjoué et demander à DIABLO 680m dejouer à la plâce le second meilleùr
coup possible dans la position.

Appuyez sur la touche SET LEVEL, puis sur la touche NEXT BEST. L'ordinateur reprend son coup comme
avec la fonction TAKE BACK. Jouez le coup de I'ordinat€ùr à I'env€rs (voir paragraphe 3.2).

L ordinateur calcule son sôcond moilleul coùp et vous l'indique à I'aide des diodes €t de l'aflichage. Jouezle
normalement.

--
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3.5 LE CHANGf,Mf,NT DE COULf,UR: TOUCHf, CHANGE COLOR

L'ordinateur est réglé pou.jouer les NOIRS et vors les BLANCS.

Sivous voulezjoucr les NOIRS dans une nouvelle pa.tic, mctteT les pièces noires sur lcs rangécs I ct 2 cl lcs
blanchcs sur les rangécs 7 er 8.

Puis appuyez successivemen! sur NEW CAME, CHANGE COLOR c1 cO. La partie est lâncée par
l'ordinâteur quijoue le promier coxp des Blancs.

Cette touchc s'utilise égalcnent avec les fonclions VERIFY (von pâragraphe 3.9), SET UP (voir paragraphc
3.r0) et SET LEVEL.

3.6 JOUER SEUL: TOUCHE AUTO PLAY

Votre DIABLO 68000 sdtr" j ouer contre lui nômc. C'est l'occasion poùr vous d'observer sonjcù à un niveau

Appuyez sur la touche NEW GAME, puis SET LEVEL, réglez le niveau dejeu puis appuycz sûr la touche
AUTO PLAY. L'écran âffiche "auloplayoff. Appuyez de nouvcau pour lirc "autoplay on .

Appuyez sur GO : DIABLO 68000 commence à jouer. Vous pouvcz suivrc scs coups grâce aux diodes er à
I'affichâge. Mais attention: en début de partie, DIABLO 68000joue très très vitc... ct il csl difficile à sùiwe.

Parlnterface etles flèches, réglez, de 1à7,Ie nombre d'allunage dssdiodcs I move flash. Plus ce nombrc sora
élevé, plus facilemcnt vous pourrez suivre

Sivous vodez quo DIABLO 68000 redémârre une nouvLllo partie dès qu'il en â rorm;ùé une, séleclionnez le
modc démonstralion : appùyez sur la touche AUTO PLAY pour lirc dcrno on . Puis appùyez sur cO.

Pour sortir de ccltc fonction, appuyez sur lâ rouche NEW GAME ou sur la touche cO.

3.7 JOUEUR CONTRE JOUEUR: PLATTR / PLA\TR

Vous pouvez ainsijoucr contre ùn autre joueur ; I'ordinaleur, dcvcnu sinple arbitrc, vérific que les coupsjoués
sont légaL\, annonce les échecs,les mars et les pats.

Mâisvoùs pouvez aussi terirle rôle des dcùxjoueurs et effecrùer vous-même lescoùps des Blancs cr dos No;rs
âinsi,vous pouvez inposer àl'ordinateur une oùverturc dc votre choi{ er autant dc coups que vous le désirez.

Aut.e possibililé : demander à l'ordinateurdejoucr quand même. Ulilkez alors la touchc cO: DIABLO 6U00i)
vou\ indiquerâ .on coup â jouer.  qu i l  .o i l  b ldn( ou noi.

Pour"enlrer" dâns cellc fonction, appuyez sur lâ rouche PLAYER/PLAYER un€ ou del.xIois. poùr qùe I'écran
afûchc "referee on".

Pour en sortir, appuyez à nouvcau sur la touchc PLAYER/PLAYER pour âfficher "referee o|f.

Sâchcz qùe vous pouvez, pendanl que vous êles on mode PLAYER/PLAYER, exploi(e. d'autros foncdons :
HINT, TAKE BACK, ainsi que VERIFY, SET Up ct SOUND, décrires plus lo;..

3.8 I'ERIFICATION DE LA POSITION: TOUCHtr VERIFY

Ceite fonction permet de vérifier que la posirion des pièccs sur l'échiquier esr conformc à ccll€ qùi se rrouve
dans la mémoire de lbrdinâteùr

Pour l'utiliscr, attendez que c€ soit volretoùr dejoucr! appuyezsùr VERIFY_ L'écran âffiche le mcssagc'vcrity
su;vi du slmbole dù pion...A

Votls pouvcT ma;ntenânl vériûer la posilion de chacunc des pjèces. poxr cela. r,ous alez deux moycns :

l-
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.S1- Appuyez sur la touche marqùée du symbole du ROI lY : les deux diodcs correspondaot à la câse qu'il
æcup€ s'alludent et l'écran affiche le symbole du Roi , suivi des coordonûé€s de la c.se où il se trouve. Si
votre Roi n'est pas à la place indiqùée, c'est qu'il y a €u, précéd€mment une erreur de mouv€mcnt. Mettez
le sur la bonne casc.

Procédez de même pour la Dame et ainsi d€ suite. Lorsqu'il y a plusieun pièces du même tyPe, l'écran
n'afliche que l€ symbole dela pièc€. Ce sont l€s diodes quivous indiquent I'emplacement des pièc€s.

Si vous d€mandez à DIABLO 680m h position d'une pièce qu û'est plus sur I'echiqùier, l'écran affichera
le message "Error'.

Pour vérifier los Noirs, âppuyez sur COLOR et procédez comme pour les Blâncs.

ou bien

- Soulevez chaque pièce : si elle correctement placéo, DIABLO 68000 vous le confirmera eû affichant le
rymbole de Iapièce et les coordonnées de lacaseoù elle se trouve.

Pour sortir de cettc fonction, appuyez sur la touche CO.

Cette fonction est indispensable quand les pièc€s ont été déplaées par accident ou que, ayant inlerromPu une
partie et déplaé l'échiquier, vous voulez vous assurer que vous r€prenez la pade exactement dans la position
oùr vous avez laissé l€s pièces du jeu.

3.9 ENTREE DE POSITIONS: TOUCHE SET UP

Cette fonction vous perme! d'€nt€. des positions sur l'échiquier : pour résoudre un problème d'échecs, où pour
établir un handicâp : en ajoùlant, retirant ou changeant une ou plusieùrs pièces-

DIABlr 68000 acc€ptcra et exécutera le roque,la promotion des pions et lâ prise en passant.

Pour entrer dans cette fonctior, appuy€z d€ux fois sur la toùche VERIFY/SET UP ; l'éclan affichera le mossage
'setup' suivi du symbole du pion...î

Vous |oukz rctitet une pièce ?
Retirezla simplem€nt de l'échiquier. L écran affiche le symbole de la pièce suivi des coordonnées de la case
où elle se trouvâit.

Vous voulez ûjouter une pièce ?
Sél€ctionnez la piècc en appuyânt sur la touche du slnbole de la pièce- I-e cade de la pièce s'affichera à l'écran.
Placez la pièce sur la case choisie. ln diode d€ ta case s'allume et l'énan afliche les coordonnées de cette case.
DIABLO 68000 a exécùté.

Vou[ voulez déplacet ne pièce ?
Vous d'âvez qu'à la po6er sur la case de votre choix. DIABLO 68000 comprend.

Vous voulez entrer une posiliù nouvelle ?
Appùyez sur CLEAR BOARD, poùr vider entièrement l'échiquier, entrez €nsuitô lôs pièc€s une à une, de la

- Entrez d'abord les Blanqs. Assurez-vous que l€ trait €st eû bas de fécran.

- Sélectionnez Ia pièa! que vousvoulez entrer en appuyânt sur lâ touche du sFbole de cetle pièce ; le stmbole
de la pièce apparaît sur l'éqan. Pos€z la pièce sùr la case de votre choix; la diode de la case s'allume et
l'écran affiche ses coordonûé€s. Vous avez énré cette pièce.

- Procédez de Ia même manière pour les pièc€s srivantes.

- Si vous entrez plusieurs pièces du tnême type et de même c.uleùr, il est inutile d'appuyer À chaque fojs sur
la touche symbole.
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- Pourentrer lesNoirE appuyezsur CHANGE COLOR;le trâit esl maintenant en haùt de l'écran. Procédez
ensuite comme pour les Blancs.

- Quând vous âvez terminé, appuycz sur cO.

Unconseil: pour être sûr que tout aétécorrectement enregisûé,!érificzla position des piècespar VERIFY.

3.r0 R.ESOLI-ITION DES MATS: TOUCHE SOL!'E MATE

Votre DIABLO 68000 peut résoudre la plupart des problèmes de Matsjusqu'aux Mats en 14 coups, nômc
ccux dont la solution comporte des roqucs, prises En passant où promotions de pion.

Entrez la posilion d€s pièces cn utfisant la fonction SET UP (pour une position nouvelle, comme c'cst ici Ie
cas, n'oubliez pas d'appuyer sur CLEAR BOARD). Puis appuyez su| SOLVE MATE. L'écran affichc male
in 1", ce qui signifie mat en un coup. Appuyezde nouveaù sur lâ touche SOLVE MATE,l'écran atfiche "mate
in 2'(mat en deux coups). Sélectionnez le nombre de coups pou. mater en âppuyant ainsi sur la louche
SOLVE MATE jusqu'à ce qu'apparaisse le chiffre souhaité.

Appryez ensuite sùr la touche GO e! I'ordinâteur commenccra sarech€rche.

Lorsquo DIABLO 68000 a trouvé, il fait entend.re 2bips sonores, et vous indique le premier coup des Blancs.
Jouez ce coup, comme un coup normal,

DIABLO 68000 voùs indiquc alors le nombre de coups rcstant pour mâter, ôn I'affichant sur l'écran (par
exemple: "mate in 2" pour ùn mat en deùxcoups).

Pour connaître la suite, appuyez sur cO. L'ordinateur vous indiquera lc promic. coup des NOIRS : jouez-le.
Puis appuyez sur GO à noùveaù et vous aurez le deuxièfie coup des Blarcs. Joùez-le aussi.

Nesoyezpas surpris si vous lisezsur l'écran "Resign" ou "no male in..". En utilisant 1â louche GO, vous donnez'
les Noirs à I'ordinateur.Il est âlors normal qu'il réagisse en tânt qucjoucur des Noirs... A la prcssion suivante
sur GO, vous lui reddez les Blancs... et ainsi de suitejusqu'à la solution.

REMARQUE: ln fonction SOLVE MATE trouvc le mat lepluscou( possible, mômc si c'esl un mal plus
court que celui que vous avezstipulé. Autrement dil, vous pouver sélcctionner un mat en
6 coups (mate in 6) ; mais s'il exislc un mat en 5 coups, c'est le mat er 5 que DIABLO
68000 annoncera.

Voul€z-vous faire un test rapide:

- entrez lo Roi blanc en E4
la Dame blanche en 85
un Fou blanc en A5

le Roi noir cn C8

et de.nandez à DIABLO 68000 de trouver le MAT.

(Solution : l.Db5-b2, RSa-d7 2.Db2-é5 Rd7-ç6 3.Dé5,d5 Mâr)

3.T1 Rf,TABLISSf,MENT DIUNE POSITION:TOUCHf, START OF GAME

Elle vous permet de revenir à la position de départ de la dernière parliejouée. Elle peût être très ulilc pour
trouver ùne autte solution à un problème donné ou pour approfondir I'analyse de l'ordinateur concernant c€
probleme en sêlccrionnant un niveâu dc jcu supirieur.

Appuyez sur la touch€ SET LEVEL puis sur START OF CAME, l'écran affiche Go to sta( ? . Appuycz sur
YES : I'ecran affiche Stan of gamc". Replacez les p;èccs sur leurs cascs initiâles, comrnc vous l';ndiquent
I'affichÀe€ et les diodes.

Vous pouvez continuer àjouer à parlir de la position dc déparl, ou appuyer sur la toucho GO si vous souhaitez
que ce soit l'ordinateur quijouc un coùp.
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3.12 FAIR.E DEI,ILER LA PARTIE:TOUCHE TRACE FORWÀRD

Après avoir utilisé Ia fonction START OF GAME, vous pouvez faire défiler la partie en mémoire. Une fois
qùe vous avez appuyé sur START OF GAME, âppuyez sur la louche TRACE FORWARD. L'écran afliche
les coordonnôes du premier coupjoué par les Blancq et les diodesdcs c-ases Départ ct Arrivée s'allumedt.Jouez
le coup indiqué.

Appuyez de nouvcau sur TRACE FORWARD, tordina(eur vous indique Ie premier coup dcs Noirs. Jouez'|c.
Et continuez ainsi jusqu'à lâ fin dc la partie, qui cst annoncée sur l'écran par le message End ol gamc .

3.r3 INFORMATIONS I TOUCHf, INFO

Cettc touchevous pcrmet d'obtedir une série de renseignomenls sur la partie en cours.
Voir 3.14 FLIP DISPLAY.

Appuyez sur SET LEVELpuis sur INFO, sélectionnez "INFO ON" ou "INFO OFF'.

Àppuyez sur la toucbe CLEAR pour sortir de celte fonction.

3.I4 FLIP DISPI.AY

Cette fonction vous perrhet de voir comment fordinaleur anal)se et quelle est son évaluation de la po6ition
suivan! sa profondeur de recherche. Contrairement à la touche INFO, c€tte touche vous donne un affichage
fire des informations suivantes :

1) Temps cumulé des dellx coups.
2) Temps cumulé du coup qui a le trait e( temps utilisé pour le coup en cours.
3) Meilleur coup envisagé ct évaluation de ce coup.
4) Profondeur d'anâlyse atteinte en demi-coup et nombre d€ variante à analyser, sur un total de : (chiffre à

droitc de l'écran).
5) Nombre d€ position ânalysée.

Proédur€ : appuyez sur la touche'FLIP DISPI-AY"jusqu'à ce que I'infornation désirée apparaisse.

].T5 GAMBIT BOOK

Cett€ fotrction réduit l'éventail de décision du DIABLO 68000 ct le contraint àtoujours choisir le gambit lié à
I'ouverture de la pa(ic àjouer. Appuyez sùr SET LEVEL, puis sur GAMBIT BOOK.

Cepcndant, s'il n'exisle pas de ligne de gambit pour I'ouverture que vous avez choisie, il abandonnera le
répertoire d'ouverture de gambils et joùera logiquernent à partir de sa bibliothèquc générale.

3.T6 TIME CONTROL

Cette fonction vous permel de visuâliscr à l'écran, les conditions de j€u particuliè.€s à chaque nivcâu : nombre
dc coups,limites dc temps ct de les modifier à votre glise en utilisant les flèches " <-- --> "
Exemple: si vous êtes au niveaù 22,l'écran âffichera 'l:00:00 - l:00:00 soit t heure par joueur.

3.T7 TOURNAMENI BOOK

C€tte fonction lirnite I'ordinateur dans le choix de sesouvertures. Après avoirjoué les trois premiers coups,le
DIABLOjouora seulemont coux qu'il considère comme les meilleurs coups.

Appuyez sur SET LEVEL, puis sur TOURNAMÊNT BOOK.

3.T8 YES / START

Si vous n'êtes pas en mode 'SET LEVEL'.
Cettc fonction se( à voùs ramener au début de la partie, utiliscz les touches " <-- " pour all€r eo avant et
" --> - 

Dour aller en arrière.
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3.19 REDUCTION DU SON:TOUCIiE SOUND

Cette touche permet de supprimer totalemeût ou eû partie les sienaux sonores qu'émet votre DIABLO 68000.
Il y a hois possibilités de réglage :

L'ordinateu émet uD signal sonore lo$que vous appuyez sur une touche ou lorsque
DIABLO 68000joue un coùp.

- move soùnd Lordinateur émet un signal sonore seulement quand DIABLO 63000joue un coup.

- sound off Tous les signaux sodores sont suppdmés.

Appuyez sùr SOUND jusqu'à ce que l'écrân affiche le réelage qui vous convient.

320 LÀ TOUCHE GO

Il s'agit d'lmo fonction multiple, comme vous avez pu vous en rendre compte.

Elle sert : - à conlirmer une instrùction donnée à l'odinateur (pour SET LEVEI. SET UP, SOLVE MATE).

- à sortir de la fonction VERIFY.

- à démarrer le mode AUTO PLAY.

- pollr obliger l'ordinateu àjouer i soit à votle place quand c'est votre tour dejouer, soil
ilnmédiâteme[t quand c'€st son toùr (voùs lui imposez alors un hândicap supplénentaire en
limitant son remps de réflexion).

- pour changer de couleur €n début de partie : faites NEW GAME et GO, l'ordinateùrjouera
Ies Blarcs (notez qu'à la différence de ce qùi se passe avec la fonction COI-OR, il n'y a pas
changement de position des Blancs et des Noirs).

32T CIÀIISEMENT

tordiûateùr garde en mémoire les dsultats des pârties : gains, pertes et nulles, et par un ststème mathématiqùe
similaire au "EIrO", il vous permet d'évaluer votre forc€ et votre progression.

Pour connaître votre classement, appuyez sur SET LEVEL pÙis sûr REVIEW. L'écran afiiche Rating is ...

Sachez qu'aù départ, votre classement est de 1400.

Appuyez su. REVIEW ùne deuxième fois pour lire l€ détail des résultats : + correspond à vos trctoires,
- à vos défâites et : à vos parties nùlles.

Appuyez sur REVIEW ùne troisième fois. L écran âffiche "Rating on". L'ordinateur est prôt à prendre en
compte votre prochain résultat.

Si Cest cela que vous voulez, faites cO. Sinon, appuyez sur la touche NO/END, l'écran afficie RATING OFF...
Si vous changez d'aviE appuyez à nouveau sur NOÆND, l'écran affichera RATING ON.

Si vous voùlez effacer votre classement, appuyez sur SET LEVEL et 4 fois sur REVIEW. L écran affichera
successivement RATING IS..., + - :, IIATING ON or NEXT RATING ? Appùyez sur la touche
YESÆTART.

REMARQUESI
- Il n est pas nécessaire d'aller jusqu'au mat ou à la nulle pour que l'ordinateur intègo votre résultât. La

fonclio;RATING esl opérariànnêUe des que rous appuyêz sur i! rw GAME.

- Ainsi, dans le cas d'une partie inachevée, si vous appuyez sur NEW GAME, l'ordinateur vous accorde le
gain si vous avez rùr avantage d€ plus de 3 pions et inversement.
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- PAR CONTRE, si vous utilisez les fonctions SET UP, TAKE BACK, CHANGE CoLoR ou GO pendanl
unc partre comptant pour le classement, l'ordinateur ne prendra pas c€tte partie en compte.

322 PROGRÀMMATION DE LA BIBLIOTHEQUE D'OWERTURE

DIABLO 68000 dispose d'une bibliothèque d'ouvertures comportânt plus de 32000 demi-coups.
Mais il accepte en plus lâ programmation de 1.500 demi-coups de façon à lous permettre de progrâmmcr vos
ouvertures favorites.
Pour celd. p'acede,, de la ldçon <ui\ânte :

Appuyez sur PLAYEpJPLAYER jusqu'à ce que l'écran indique REFEREE ON.
Entrez chaque demi-coup de votre oùverture,
Appuyez sur PRO-OPJ l'écran affiche SAVE OPENING ? Validez par YES. Vol.e oùverture est en

I-orsqte vous voudr€z utiliser cette ouvertùre, procédez ainsi :

Appuyez sur NEW GAME, SET LEVEL, PRO-OP BOOK : vous lisez successivement sur l'écran :

NORMAL BOOK - ce qui signifie que l'ordinateur utilisera sa bibliothèque d'oùvertur€s incorporée.

NORMAL FIRST - I'ordinateùr consultera et sa bibliothèque incôrporée et la bibliothèque quc vous avez
pfogfammée.

PRO OP FIRST - les derl\ bibliothèques seront utilisées mâis la bibliothèque programmée sera consultéô
d'abord.

PRO-OP BOOK - seule labibliothèque programmée par vous sera utilisée.

BOOK OFF - I'ordinateur ne consultera aucùne des deux bibliothèques.

Appuyez sur PRO-OP BOOK jusqu'à afiicher PRO-OP BOOK puis appuyez sùr GO. DIABLO 68000
cxécutcra volre ouverture. Joùez vos côups, il répondra comme préiu.

Vous pouvez ainsi progranner plusieurs ouvertu€s différentes qÙe I'ordinateur restituera à lâ demaûde

323 ENREGISTREMENT D'UNE PARTIE

DIABLO 68000 peut conserver .iusqu'à 64 panies en mémoi€.I-orsque vous voulez sauvegarder une partie
jouée, procédez de la façon suivante :

Appuyez sur SET LEVEL, puis sur STORE GAME. L'écran affiche STORE GAME ? Répondez YES.
DIABLO 68{)(}l] voùs demande alors d'entrer un numéro de partie " enter square ... " : Utilisez pour celâ une
case du plateau- Al par exemple pour la prenière partie à sauvegardef. Soulevez la pièce en A1,la led de la
case s'allumc, l'écran affiche: Save A1 ? Répondez YFS.

L ecrdn reviendrd au nivedù de jeu. Faites CO .. .

l,â partie que voùs allez jouer sera enregistrée et mémorisée en A1. Si vous voulez, plus tar4 conserver une
nouvelle partie sur la même case qu'une partie déjà saùvegârdée, sachez que la dernière partie effacera la
pré!édentc.

3.24 Rf,STITUTION D'UNE PARTIE SATJVEGÀRDtrtr

Sivous voulez revoir une partie, appuyez sur SET LEVELpùis suTRESTORE GAME. L'écran LCD affiche
"RESTORE GAME ?" appuyez sur YES. L'échiquier allume lcs diodes de toutes les câses dont les numéros
correspondent à des parties enregistrées. L écran affiche: ENTER SQUARE...I Soulevezet reposezlapièce
située sur la case correspondant au nurnéro de Ia pârtie à restituer (S'il n'y en a pas, po\ez une prece
Dréalablement.)



L écaatr af6che RESTOR4 le Nrîéro d€ la case, et ? Appuyez sur YES poul valider pùis GO. En utilisant
Trac€ FORWARD, demi-coup par demi-coup, vous allez restituer la partie choisie.

325 INTTRIIACE

Par c€tte touche, vous accédez à 2 mode6 et 3 fonctions.
Appuyezsur SETLE\rEI. puissurINTERFACE. Utilisezensuite laflèche -- > pour passer de I'un à l'aut e...
La séquence est la suivante : INTERFACE (VIDEO), TRAINING ON, MOVE FLASH, LEARN ON' ...
BU ND.

A. LES 2 MODES

A) HUMAN/ VIDEO
Le mode HUMAN est recommandé ouand votre ordinateur est connecté à un micro-ordinatour PC ou
compatible PC à travers le Distributeur du Super-S],stem.
I-e mode VIDEO timpose quand voùs voulez connecter votre ordinateûr à un téléviseur. C'est ainsi que
la partie peut êtr€ retransmise en images.
Utilisez la toùche NO/END jusqdà obtenir le mode soùlairé, puis cO poùr contumer.

b) qt 00/12 00 BAUD
Ce mode détemirc la vitosse de tnnsmission des donné€s v€rs le Distributeu du Super-System.
Pour une conne,xior à ur téléviseur, utilisez la norme qt m.
Poùr opérer le réglage, utilisez NOÆND, jusqu'à obtenir la valeur desirée, puis cO pour confirmer.

B. LES 3 FONCTIONS

a) LEARN ON/OFF
Quand votre ordinateu1 est en LEARN ON, il mémorise les poditions qur ont brutalement réduit son
score, Cest-à-dire son évaluation de sa position. DIABLO 68000 en tiendra compt€ dans des parties
ultérieùres pour éviter lâ même faute.
Régl€z ON ou OFF avec la touche NO/END pds appuyez sur cO poùr confirmer.

b) MovE FrâsH
Cette fonction détermine le nomb.e d'âIlumages des diodes case Départ €t case Arrivée lorsque
DIABL,O est eû mode AUTOPI-AY ou qaund des mouvements sont indiqùés au DIABLO en
provenance du Distributeur (conîeÉon av€c ùn micro-ordiûteùr PC compatible).
Réglez c€ nombr€ sur ce nornbre 1,3,5 ou 7 à I'aide de la touche NOÆND.

c) TRAINING ON/OFF
Cette fonction est 1à poùr aidor le joueù débùtant.
Quand vous l'activez, l'ordinateûr allume les diodes des cases Dépârt de toutes les pièces qùe vous avez
le droit de jouer, puis, chaque fois que vous soulevez ùne pièce, il âllume les aLodes de toùtes les cases
où peùt aller cette pièce.



4. EXEMPLEs D'{} ' ] ' ICHA(tE SUR L' I .CRAN

Novag  D ieb Io
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- l eve l  l  Ee l  3

Vous venez d'allumer I'ordinateur.

L'ordinateur vous demande de replâcer correctement la Tou. Blanche sur

- 64  i . n  g r05 !40

-r10vês 99

- t i ne  g !  15 :  Bg

- 9 à n e  i 1 1  B ! 4 5 ! B B

- f i x  4 :  AE:  BB

L€s Blancs sont réglés âu niveau 1, âvec le niveau de sélection 3.

Vous avez sélectionÉ l€ mode CONTROLE du tenps. L'écranprécise les
carâcléristiques du niveau I : 60 coups en 5 minutes.

Vous avez, dans ce mode "Contrôlc du tcnps", fixé le nonbre de coùps à 99.

Toujours dans c€ mode, vous avez fixé le temps de la partic à 15 minutes.

La partie en5 minutes: voùs ôtes cèttc fois au niveau 18.

Un niveau de TEMPS FIXE : 4 heures mâximum par coup : vous êtes âu
nivoau 36.

Voùs avez choisi le niveau DEBUTANT 5. k DIABLO jouera plus
"faiblcment".

Vous avez choisi le ûiveâù 61. I-€ DIABLO anâlyserajusqu'à une profondeur
de 12 demi-coups d'avance ! Notez que dans ce cas la pârtie risqùe d'être
très loûgue.

Vous avez sélectionné le niveau INFINI. L'ordinatour continuera de
réltéchir jusqu'à ce que vous appuyez sur CO .

Le DIABLO est prêt à.iouer. Eûlrez votre premier coup des Blancs.

Voûs venez dejouer votre premicr coup e2 e4. DIABLO va répondre.

L écran atfiche le prernier coup de la partie.

La pendule nontre le temps utilisé par les Blancs:
l minute 15" et celui desNoirs:2 minutes 34 .

I-es Blancs ont déjàjoué 12 coups et mettent les Noirs en échec
(synbole +).

LesBlancs ont utilisé déjà t hcurc,12 minutes,34 sccondes depuis le début
de la partie et 1 rninute 32 pour le coup en cours.

Voulcz+ous changer de côl i  I  AppuleT sur oui ou .ur non.

Vous âvez demandé conseil par HINT,DIABLO 6800 voùs iûdique les 2
premicrs demi-coups qu'il p.opose. Vous pouvez continuer cn âppuyant sur
HINTpour connaitre lâ suite de la séquence.

- l î ov i ce  5

-  12  p l e

i h f i n i t  e  oh

_ 1  - - - -

-  I  e2e4 - - - -

-  
I  e2e4 eTes

B!  A1 !  15_B :02 !  34

-  12  d  I  e2+- - - -

Chàr1ge  Co  I  on?

I  e2e4  d7d6  h lP
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Store  gàne? DIABLO vous demande si vous voùlez conserver la partie en mémoire. Si
ou! âppùyez su] YES. Si non, sulNO.

Vous venez de répoddre oui I DIABLO attend que vous précisiez sous quel
N'voùs allez conserver cette partie. Indiquez l€ lui en plaçant une pièce sur
une case. (Commencez par A1). Soulev€z et reposez cette pièce. La diode
de la case s'allume.

L ordinateùr a noté a 1 et domande confirmation. Appuyez sur Yos. In
partie en A1 est conservée.

Vous avez denandé à rappeler une partie. Répondez donc YES.

Précisez le l\i' de cette partie en soulovant la pièce qui est sur la câse
correspondant à son univers.

Pressez YES pour aller au début de la partie.

Vous êtes ed débu! de Ia pârti€ mise en mémohe (Répondez Yes
utilisez Trâc€ For*?rd à chaque demi-coup).

Pressez Yes poùr aller à la fin de la partie en cours.

Vous êtes à la fin de Ia partie mémorisée.

Vous avoz sélectionné la fonction PLAYEFJPI-AYER :
joueùr contre joueur.

VoÙs avez entré une ouverture (par PI-AYERÆLAYER) DIABLO 68{X)
vous domande si voùs voulez la conserver. Confirm€z par Yes.

Vous avez sélectionné la bibliothèque d'ouverture incorporée dans
DIABLO 68000.

Ijordinateùr va consùlter sa bibliothèque incorporée ç! celle qùe voùs avez
progtammée. Mais;l consùltera sa bibliothèque en prenier.

Les deux bibliothèques seront consultées mais la votle (PRO-OP BOOK) le

DIABLO 68000 ne consultera que la bibliothèquo d'ouvertures que vous
avez pfogrântrnée.

L'orclinateurne consultefa aucunebibliothèque d'ouvortures.

Répondez oui si vous voulez effacer toutes les ouveftures programmées dans
PRO-OP et qui contiennenl la posiûon eo cours.

Répondez oui si vous voulez effac€r toute Ia bibliothèque programmée.

Vous avez sélect ionné la bibl iothèque TOURNOI (touche
TOURNAMENT BOOK). L'ordinateur sélectionnera les meilleùres lignes
de sa bibliothèque d'ouvertures.

EhLen  sq  - -

sàue c4?

Res to | ^e  gàBe?

Ent Ér. 9q --

Go to  s tà r t?

St,a|.t  of gàÈe

Go Lo  ehd?

Ehd  o f  9àmè

r'efeFee on

sâee oPen i  ng?

Nonû€ I  book

Norna  1  f  i  r s t

PFo-oP î iFEt-

Pno-oP book

Book o f f

DeIe te  oPen in9?

Cl.eân PFo-oP?

Tour'hà|'tent on

purs
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I

nàndom on

auLoPIas  on

deno  on

I ' t ove  f1à5h  7

uen i fs

ver ' i f s  -1 ,e1

Vous avez sélectionné le mode RANDOM.

Vous avez activé la fonction Auto Play. Confirmez par GO. L ordinateur va
jouer €ntler lùi-mêmo.

Vous avez activé la fonction Démolstration. DIABLO 6800 va jouer en
continu: dès qu'il aura fini une partie, il en commencera une autre. .

Par Inteface et -- > , vous avez demandé à I'ordinateur d'allumer 7 fois les
diodes des cases Départ et Arrivée lorsqu'il fonctionne en AUTOPI-AY.

Vous éres dans Ia fonction VERIFIER la position.

Le Roi Blanc aloit se trouver en € 1.

Vous êtes dans la fonction Set up et sùr le poirt de placer un pion blanc sur
l'échiquier.

Vous êtes dans la fonction Solution de mat et l'ordinateur est programmé
pour résoudre un ploblème de mat en 2 coups ou bieq DIABLO 6800 vient
d'annonc€r Ie mat en 2 coups.

Lordinateur vous demande de préciser quelle pièce désirez promouvoir.
Répondez en appuyant la touche symbole de cette pièce.

C'est la nùlle !

C'est la nullo parce que la même position vient d'être réÉtée trois fois.

C'est la nulle parce qu'il n'y a pas eu prise de pion depuis 50 coups.

Echec et mat.

Iæ DIABIO se considère comme battu et abaùdonne.

seLuP - t

nâ le  in  2

Pro  P i  ece?

s là le  nà i -e

dnàlr 3rd

ÉhÊck rràte

Rè9 i9n-  Vou  u r in
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5. CÀR{CTERISTIQUf, S TECHNIQUES

DONNEf,S TECHNIQUES

Taille du programmc

Vitesse de l'horbgc

Bibliothèquo d'ouverlurcs
Niveaux dejcu
Mémoire dcs drrnièrcs posirions

RésoluùlD dcs problèmcs

Profondcur d'analyse au niveâu lounoi
Partie gardées en mémoire
Taille de l'échiquier
Alimenlarion

96 K dc mémoire morte (ROM)
80 KBFc dc mémoirc vi\€ (RAM)
16 mégahertz
28mA minintum; 40mA na\lmum
A(icle n 8220 (9V DC 250 nA)
ou Univcrsâl9 V
32.000 demicoups
65
tanl qùo les I'ordinateur éteint, resle bratrché à I'aide
do I'adaplâtcur
Jusqu à 100 dcmi coups
Jusqu'aux mats en 1'l coups
Jusqu'aux mal5 en 15 demi'coups
æ dcmi-coups

475 x 400 x 55 mm
Secteur (a!cc I'adaplaleur NOVA(; 8220)

Toutes ces caractéristiques pcuvent êrre modifiées sans préavis.

PANNES POSSIBLES

Tousles ordinateurs NOVAG sont teslés avec soin avant dc quitlcr l'usine de fabricâtion pour s âssure. qu';ls
marchent parfai(cmcnt. Toutcfois, si vous rencontrôz dcs problèmes en utilisanl le DIABLO r)8000, regardez
la lisÈ ci-dessous avaot de renvoyer I'apparcil àvorrc vcndcur.

1. Lordinateur nc marchc pas et l'écratr €st vidc. Vér;ficz si vorre âdâptâreur est brancha cr s'ilfonclionne

2. L€ DIABLO 68000 est bloqué et retus€ de répondrc quand vous déplacez des pièccssur les crses. Oubicn
toùtes les diodes s'alhment en même remps ct lc DIABLO 68û10 esr complèrement bloqué.

Remettr /  l  urdindt(ur à /éro de Ia fdçon sui!anre :

a) retoùrncz lc cr localisez uû bouton à droite de l'ér;quctlc. à cô1é dc MEMORY RESET
b) fai tes gl i (sercc buurùn ver,  Ie bd\ J 'enddnl au mùini  I5 cr rel ; .he/ Ie.

Vôus pouvcz mainlcnant continuer à utiliser le DIABLO 68000 normalenenr.

3. k clignolemcnt des diodes est plus lenr.
Voare adâptatcur €sr déficient.

4. L'unc des diodcs ne s'allumc oas.
Enlrez dans lc mode VERIFICATION DE LA POSITION er vérincz roules les diodcs dc rângée €r dc
colonne en ôppuyant sur chaquc case. Si celte diode nc s'altume toujours pas alors qu'elle dovrait le fa're,
cnvoyez votrc DIABLO 68000 à I'adr€sse figuranr sur lc bon de gârantie.

5. Une dos cases n'enregistre pas un coup.
S il n y a pâs dr bip sonore quand vous appuyez sur certe case (le signal sonore doit êtrc 0n position de
Ionc(ronnemcnt) vous de!ez envoyer !orrc DIABLO 68000 à l,adrcssc figuranr sùr lo bon dc garanrie.

5J. ENTRETIEN DE VOTRE ORDINATEUR D'ECHECS

La poussière ct la salelé pcuvent étre essuyé€s avcc un ch;ffon scc. N'ulilisez ni eau ni solvanr chimiquc pour
nettovervotrc ordinatcùr. Des domnagcs causés par lcur urilisarion 'olalidcnù la garanl;e.
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Conserucz toujours I'ordinareur dansune pièce sèche er fraîchc. Evit€z d'cxposer I'ordinatcurà lachaleur, par
exemple à dcs radiateurs. des spors dcgagcant de Ia chaleur, au soleil, etc:, car cela pourrait conduire à dcs
oererorâlr)ns durabtes qur ne serâi(nl  pds courertes pâr la gardnt ie.

Garùtie: pour le dëtail. voye., ta cane de garanriejointe.
Ne pas lakser cejeù €nrre lcs mains d enfanlrie moi;s de rreme six mois, des érém€rrséranl suscepribr€s d'êrre
iûgérés (ou pouvânl présenler un risqùe, rcltc la cordete(e du sachet dé pions, dars certains moàèles).

Dans le cas oir vous utilisez un transformalour, vérifiez régulièrenenr son 6tar et en parriculier le câble 01 la
fiche dc prisc de coùrarr. En cas d'endommagements, n,utùsczpas cer élément et pro;dez à son changcmcnr.

6. TEST DE voTRE oRDINÀTEUR I

VotreDIABLO est doté d'un.système d,auro vérification', de ses fonctions principalôs. Cetre fonction peut
vous aider à découvrir une malfonctior de votre appaïeil.

Procédure : Mainteû€z une pression sur la touche 'NEW GAME Dendant trois secondes environ. Vous
entrndrcz l rois bips et !oùs l ; rc l  sur I  ecran

ILED TEST]

[ROM CHECK]

IRAM CHECK]

Puis [0123456789 ABCDEF].
S'il ya des pièc€s sùr l'échiquier, les diod€s des cases occupées clignoteront.

Appuyez sur Ia touche " --> ' et l'écran amchera IKEY BOARD TEST]
appuyez sul n'iûponc quelle touche en dehors de "NEW GAME" l'écran
affichera une valeur numérique. Exemplo:
Exercez une pression sur "SET LEVEL' er l'écran affichera IKEY = C6l.

Appuyez sur la touche " --> " fécrao L.C.D affichera ILED/SQUARE
TESTI. Les d;odes des case( inoccupées sallumeront. Pour vérifier les
palpôurs d'une case, placez une piècc sùr cette câse et regardez si la diode
correspondante s'éteint.

Appuyez sur la toùche " --> " et l'écran L.C.D aflichcrâ IROM CHECKI.
Après quelqùes s€condes l'écran L.C.D indique.a quel ROM ne foncrionne
pas suivi du mes,sage IROM CHECK FAILED]. Si tour va bien, il affichera
[ROM CHECKPASSED].

Appuyez à nouveau sur la toucle " -->" Après quelques secondes l'écran
L.C.D. affichera [RAM CHECK PASSEDI si rout va bied. Dans le câs
contraire I'écran L.C.D indiquera quel RAM ne fonctionne pas suivi dù
message IRAM CHECK FAILED].

lLcD rEsTl

IKEY BOARD TEST]

Ce.Jeu d échecs, électrotriqùe a éle fabriqué suiunt les normes de haute qualité et de sécurité de Novag
Induslrics Ltd. Lâ coûformiré aux normes CE-EN 71est garanrie par I'impoiateur donr te nom figure sur tI
cârte de garandejointe àl'appareil. Ne pas laisser entre les mains del enfanti de moins dc 36 nois, des étémenrs
pouvant être avalés.

NOVAG @
est un€ marque déposée par
NOVAG INDUSTRIES LTD.
Suire 1601, 16rh floor, Sranhopo House,
738 King's roâd, QÙarry Bây
Horg Kong.

Fax (852) 5635354
Tel: (852) 5648 111
Tlx 74018 HOMIT HX

Coplright (ô r92 Novag Induslrics Lrd.
Hong Kong.
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