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Altichagae & cristaux liguwides apparaissant cur {'Soren aitud dass s cain
supbrisur droit de Féchiguiar. Vous y liraZ das comesanlames ol es sur
ie dénpulemant de & parte oy, & wolre Camande, n'impone glela
informasion, & towl moment, mikme pendant que lordinateur el gchil,

Irdiggue qua Fort passe & opération suvante.

Indigua qua Fepdration mdgule faculatve ef psut élre savie

Indigue guo kafonction el salt on sarvice soit hars service loregue |a
procédurs s et répdtde.

Yoyanls lumineux reclangulaires siluds sur b clid gauche (8 vovame),
s bard inbérisur (B voyanis} el e tadleau des fonctions (2 veyania) de
léchiguiar,

Les G4 casss sont désignées, selon |8 normes iniarnatiznales par
lmur coordonnd es: colonne A & H {absecissae), rang 1 4 B (ordonnds).

Ghacuns das Bd cases asl dédsgnbs pal 4o% cosrdonnsis. Una case
asl indiguéa par les voyants de la colonne ot du rang qui s"alumeant,

Lea crochate encadrant ba conmantaira que vous devriar voer
apparaltre sur I'scrar &CL & FORTE.

)



SECTION _ |

COMMEHNT JOUER AVEC LE FORTE
Pour ceus gui souhaitent jouer ioul de suits Sans avair & lire tout e vest, Sulvar s insirections suivanies:

1. Allumez Foddinateer O dchecs: aftendez |a findu test d'auoverilication de Fordendtiowr, Ltcran AOL
alfichera [ 01234567821, puis | Led Tes1 ).

2. Do gud be veyard WHITE clignate, b FORTE ast prid b puer. Appuyez sur NEW GAME.
A, Placez s pieces an position da debu de partia.

&, Appuyersur SETLEVEL st Fécran ACL affichera ls niveau s&lectionss, Paur changer b mveau
appuyer plugialrs fals dur BET LEVEL jusgu'a oo gus Pécran aff icha e niveau soubaibé,

5. Apouyer s GO pour metire lin & lafonction SET LEVEL,

Wous pouvar mantesunt commencer & jouer, avec los Blancs, contre fe FORTE. Pow jousr vetra coup, par
exampla E2 - B4, appuver doucamant avac la pidce sur ls case EZ2 ef los voyaris de lacolonne E e? du
rang 2 s'allumeront, indiuant qua la casa da dépant de votre coup sst enragistrda. Placez snsuile volre
pica gur 12 case Ed an appuyant doucemeni. 5 e coup es! accepté (o'eet 4 daa sl est ibgal) Is FORTE
cormance akars a mallechic & sa reponse. L'écran alicha la nurméno d'ordre du o3up 81 vams coup ainsi gue
la réponse da Pordinateur dds qu'd Ma trousde. Das que Mordinateur & trouvé aa réponse, wlle s atiche sur
l'écran of [es voyanis de la case de dépmt s'allument. Vous devez puer pour Mordinateur an appuyant
doucamant sur la plbce otcupant lacase alluméa Les voyanie de la case d'arivéa sallumant. Elfecivez le
déplacament en appuyant dousemant avec la pidce surla casa d'arivée. 51 une phésa ast capdunde lors d'un
déplacemend, enlavar-la de rachiguiar. Pendant que Fordinateur réfléchn, un palil “W° clignote dans la coin
gauche da Féeran

FROMOTIONS / SOUS-PROMOTIONS

Pour la FORTE: DQuand vous exécutez lapoup pour le FORTE, Mecran alfichara la pléce chosie pour
i3 promofion o pion & |5 coongennées 3a o ca%e & arves. Par exempla, la pizn
noir an H2 gevient vne Dame an HY ; guand vous aurez appuys 5w H2, Fécran
atlichara g-H1.

Four vous; L'ardinataur yous demandera quells pibes vous aver choisi pour la prometion da
wviolra pian pro pisca 7.
Appuywg sur in bouche-symboles de |8 pibce souhailéa

SECTION n

OPERATIOHN DE BASE
a. Diplacamen! des plécas

Aorec le FORTE, o déplacement gas pibces asl Inbe simpls, Appuyer simploma aves Ta pilica sur ka
casededépan de voire covp: bes ooordonndas s alfichent aur Fécran &1 laurs voyants s allumant
Soulavez la péce ol reposaz-lasur aa cess Sarfhvde an appuy art ' soucemant: 'ecran alfichs s
déplacemant complet et MNordinateur commance 4 chechar sa ponse. Ouand I l'a iouvbe, les

voyants de la case do dépan s'allumant: appuyer doucement aves la pibos swr catte case. Les
weyants de la case d'amivde g'allument i lsur iour. poesz I3 péce sur cetta case an appuyant doucamant,



HOTE:; Pour euivre ke d&oulament de la panris d smi-ooup par demi=geoas sur Péetan, utilmer b
tanctian FLIP DISPLAY |vor§ 13).

Raponss d& 'srdinataur

Pendant gua Fodinateur raflldchit 4 & répanes, unpatit * M™ clignotle dans lecoin gauche da Natran.

Capture d'une plkoa

Cuand une piskce ast caplurda, il Taut Terlawit da 'dcniquisr. 5i ke FORTE indigue un dép’acemant vars
uNa Cass oocupde par Tune devos plaoces, < el gue 300 coup impligue la capture de catte pibce, Vous
devar Fenlever da l'échiquier pour exécuter la caup de lardinataur.

Coups lIligaux au Imposalbles

Tout coup illégal ou impossible oa! indigué par le clignolemest du mst [ ERROR | swr Mécran,
scoompagnéda 3 bips saneras. La plupan des eravrs gonl autamatiquamant cormgdas mais cartaines
demancent une marnipulabon s vaton par, Ldcran ACL o lag voyants vous indigquant 2106 ooem el
Earfgar "arraur,

Roguw

Seton las rigles, vous devez d'abord géplacer e Fol, pus la Tour. Exécutarz s Rogue dans ol ordre,
pour wops=mide o paur fardinalsur, comme Mindiquent les voyanis,

Prise an passant

Lors d'uti priss an passant, pour waus oo Fardinateur, n'oubliee pas d'enlever de Méchiguiar e pion
caplurd,

Prometlon / sous-promolion

5ilun da vos pions atteint ke Sbme rang. o FOATE vous damande sur Mecran guefls pidce vous
choisissez pour |2 promolicn de volre pon. AppuyeZ sur i fouche-ay mbale comeapandant 4 la pibca
ehaisia. Quand "undea pions jouks par lo FORTE es! sur b pon datre peamu, Peran affiche la pebice
choisla ot la case darrisks. Exdcuiar b coup rarmalement, 5fvous avel mangué M'affichage du chaix
de fordinaleur, vous pouve? ylilizar afonctlan VEAIFY, uma fals ncoup joue, powr connaltra la pibca
choiaia par la FORTE pour ta promoton de son pien,

Pal ! partia nulls

Lo P sl aliend sur Phoran | STALE MATE |.
Lo dinaimys incigues qu'une partie st nulle en affichant sur Méoran | metd de la nudité, selon les réglas
intarnalonales, & G

1} matériel inguffeant pour metar [ Insulfficlent mating material ]
2] méme coup pud 3 fais de suite | 3-lold repatition of the posiiion |
3} régie des 5D coups [ 50 move rule |

"1"||



. Echagi Echec st Mai

L'écran signale un Echec au Rol par "alichdge d'un et - dans le coin gauche da Méeran, IEchec &1
Mat esi indiqué par | CHECKMATE ].

j.  Anfonce des Mats & "avance

La FOATE anronce un Mat dés quil le voit on allumant aulant de voyants & gauche da Néchiguier que
da coups ol leitaudra pour maler. Le aombia g8 coups est dgalameant affiché sur Nicran,

k. Absndon
Quand la FORTE va 1quil 851 dana une sivation dbsespdria, ||indigues sur lecran qu'il est peétd
absndonner [ RESIGN | man vous pouvez quand méma condinuer la partie. Touleleis, la FORTE
N8 proposera pas & AbANdsNar une secanda fods. Le FOETE r"abandonnars pas o vous &las sur e
paint de le mater afin de ne pas pache voloe plair,

MNOTE: L'éeran ACL indiguia par un tirel an bas de Méeran 877 s"aget des Blancs, en haut de féeran
='il 'ng das Noirs,

Exemples: Tomps cumaié des Blancs 0.00.00 _ 00.0D

Nivaas da jev des Noirs T LEVEL 12

SECTION m
TABLEAU DES FOMCTIONS

1. NEW GAME

Cefie fouche remal Mordinateur en poaition de dibul de partie. || faul alors replacer Woutes las pidoss dans
catte poadign, Tous [es coups précldemmen jouds sonl elfacés de la mémaine du FORTE.

HOTE: Tout niveay d'entrainsmant préalablarment sdactionnd ast annulé 1| Taul an slectionner
wnd noUveay. Si le 300 de Fordinabeur a 604 coupd, il 3era remis avlomatguemant or
sarvice.

2. GO
Catintoucha ast ilisée aves de nombrauses fnnctions du FORTE =1 sert habiuefanan: &y madtre fin,
Ulibsalong principales:
a) Fai jppwer e FORTE pour lacovleyr devani jousr.
by Metiin aux ‘anctions VERIFY, SET UP, SET LEVEL, PRINT BOARD et LIST.
c} Démarre la procédyre des lonclions ALTOPLAY ot SOLVE MATE.

dy  Sarl pour & comimuncatoh fves U ohd inateu perscrnel exidrieur,
a}  Sert b rdgher ke temps allouk By oUeUrs,



3. PLAYER/PLAYER E.S. - 2bips H.8. - 1 bip

Dang ce mode, e FORTE ne oue pas & moing gu's e luw demanda grice & la loushs G0, Ga mode paimant
A 2 jpusurs humaine da jouer Mon contne Kaumre Sous b conirdle du FORTE ol véril 2 [a légalilédes coups.
La partia pewl ensuite détre (ranslérke sur un ordinaesr personnel extérisur [IBM ou compatible) pour
siockage sux fins de réfbrence ou d'analyse par lo FORTE. Vous ne polvar choigir oa mode qua borsgue
&'mkt & walra tour de e,

4. RANDOM / TOUR / NORMAL

Catte touchs permeat de s&ectionnar 3 fonctions, Appuysz sur Solle ouche jusqu's oo que la fendion
souhaitée s'alliche sw l'écran, Ces foncticns ne demandani pas gue Fon y mette lin avec lalouchs GO,

Fanctlans &l axplloatlan:

a) RANDOM: Cafelorcion parmet unegrands varield de jey car s FORTE choisil aloes
aldaament un coup panmi & aulres de midme force, Dans s cas ou l'une des
réponsas possibles sarslt netlement maillaure gue les suiras, c'est celle-la gue e
FORTE choisira.

b) TOUR: Dana ca moda, la FORTE jouera les meilsurs coups possibles. Il neque alons d'y
avair rdpdiition dans certaines paties ol une seu's kgne de jeu st possible. Cost s
made taurnalpoudr la FORTE,

¢) MNORMAL: LaFORTE assalaradintilizar sa vasta biblothégue diowrvariums peermalfant sins une
grande varlétd de ey rice b un chot non discriminaloine parmi ious las gambis ei
puverures posaibles, quala cusso't leur valaur,
5. SON E.5. - 1blp H.5. - 2 bips

Cofia toushs sart & coupsr ise bips &miz parls FORTE pour slgralsr divarsas choses, Ainsl. si vous coupaz
e, | Tavdra laime davantaga aneniesn 5 Méeran ACL quivous signals 1ot massags impantant,

NOTE: Chanue fois que vous allumez I'ordinateur ou que vous appuyer sur NEW GAME le son
asl ramis automatiquamant en Fervice

B. SOLVE MATE --» [ NOMERE DE COUPS POUR MATER ] --» GO
Avant duiiliser catte fonciion particulérs, uillisez la fonction SET UP {vair § 10) pour places les différenlas
pibces inplgubes dans ke probléme de blet que vous scumettez su FORTE, Appuysz ensuite sur atouche
SOLVE MATE autant de fois guil faut pour afficher sur Pécran e nombre de coups nbcessaires au Mat,
Vous pouvez égalaman) atficher ce nombe &0 appuyan une case de 'une des 8 rangaes (rang 1 © 1 coup,
rang & @ coups), [és que vous appuyer sur GO, e FORTE commencera b b sohuiion du probléme,
Pouw desmandar aw FORTE une avirs solution, 5l an exigle & voire probléme de Mal, procédez comme suil:

1) Atendez quels FORTE ndsgue sa pramié s solulion &) exdcutez-la;

2y Appuyez sur SOLVE MATE;

3 Appuyezsur MEXT BEST;

4)  Annubsz Is ou s coups grkce & lafonction TAKE BACK;

5} Le FORTE va maintenant réfléchic & vne autre solulion. Un masgage d'erewr [ ERAQR |
apparall a'll men axisis pas d'auire,

Hote: Nutiliser pas la séguence SET LEVEL —» NEXT BEST : le FORTE ne ferait que vous
il e sl aolilesn pour mater.

. ¥ -
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7. SET LEVEL

Le FOATE A 32 niveaux da eu possibies mus 1 nivaay spécial vrlisamaur gul vous pame d'élablic 8'impone
gualle corrbinaison nomba de coupsierps alloud, otirant airsi we inlinité de niveaux possibles.

HOUWVEAL: Wous pouvez sdlectionner des niveauy dilférants pour les Blancs af les Maolrs.
Iy a 2 moyans da sélectionnar las myvaaus standards:
al enappuyant slusieurs fods sur SET LEVEL
B} e appuyant sur l'une des casas A1 & AB pourles niveaux 1 & B, sur Mune des
casas B1 & BE pourles nivesux 9 & 16, le nivesu 16 dtant le nivead spécal
b attan [vioer o -deasou).

Mlveau Contrdle Temps Temps moyen Hiveau d'eniralnamant
Coups Tamja da rdpanss
1 ] 5 min SO0 sac 1 dame-zoup
2 40 & min TEQ seoc 2 dami-cou o5
a ] 30 min 30,00 gec 3 dami-ailnE
4 30 0 min RO 00 kas 4 drmi-cnons
L] o Bl mn £ 00 mmn 5 dwmi-couns
[ 40 B min 225 B i SO
7 40 120 min 300 min T demi-coups
B df 150 min 3.75 min [ dami-couss
9 &0 3 min 200 sac E ] demi-coups
10 40 10 min 15.00 sac 13 dami-coups
" 40 30 min 4B zan 11 dhemi-couns
17 &0 60 min 9000 eas 12 dami-aouas
13 40 100 min 250 fman 13 iy i
T4 45 150 min 330 14 dami-couss
15 40 12 h 18,00 mi 15 demi-couns
16 40 18 min 15.00 a0c 18 deml-coups

{ sklectlan paur & nivasu apdcial willlsataur)
MOTE: ™ Laniaau dentralnement dauivalent su niveau standard imie la proloncelr
o'ana ke & wn noombre oo demi-co s dgal au noembne du nheayr chols|.

SET LEVEL --» (mélaction du nivesw des Blanes) --» FLIP DISPLAY
= [(whlectlen du nlveaw des Holra) --> GO

Il faid gulvre calle procadute pour sélectionner des nieaauy dilfbrants pow les Blancs af pour bes Moirs. Si
vous changes |8 niveau des Blancs, celul des Moirs redeviendra avtomatiquemant dgal.

BET LEVEL -+» (s#lsction du niveau} =-» TIME CONTROL --» GO

Cratte procédura vous parmet de visualiser s conirdla termips &0 fomibne dé coups  heurnes-minses.

7.1 SETLEVEL --> GAMBIT --» GO {ON/QFF)

Catn procédura force e FORTE & ne jousr gue es diffdrents gambits de 5a bibllothéqus, L'écran afiichera
quia bl oo B8t &n Sarvics dbe ows vouws aura? appuyd sur la iouche,




7.2 SET LEVEL ~» TRAINING LEVEL -
{sélection du niveau) -= GG (ON/OFF)

Cuthe procédure parmet de séleclionner un nivesy dantrafnement qui affaiblit le FORTE en limitent sa
profondeur d'analyss. Un débulant peul alnsl gagner contre Mardinateur, Les rikveain 1 b 5 conviannant
parfaitemant & un dédbutant. Un niveau phrs sk eniraine une melfeurs rdponse de Mordinateur ainsi gu'un
tempe de réflexion plus fong. Les niveaus 8 & 16 servant habitweflament & [asser fordbateur réfléchir toute
ure nult & des positions defin da partie (veir § 7.8 ALITOPLAY).

7.3 SETLEVEL --» DEPTH SEARCH --» GO {ON/OFF)

Catta prochdure parmel Sobtani, sur 'soran ACL, de nombralnes Inbormatkons utllas sur be dénaulament da
la partie,

Cas inlormations & aflichent par tervalles de 3 secondea dans fordne suivant:

a) 5llscoup arakysd ast dans b bibliothbque d'orverturas, Fécran afiche | OPEHN ]. Sinon,
Ferdinateur dvalee in positha Par scempla: [ E2 E4 00,00 ).

B) Profondeur danabyse of nombre da répathions. Parecemple: 03 31 - 32
indicaus une profondeur d'anatyse da 3 demi-coups st une népdiition sur 32 du méme coup dans la
position consikrés.

£]  Hermbda g coups Bnalyids dapuis |s débult

df  Temps iotal o fomps pour lexdcution du coup.

7.4 SETLEVEL --» INFINITE -->» GO {OM/OFF}

Cotte procédure permet de sdlectionner e nheay infini avguel e FORTE anghysers foute position aves
Isngtampe gUH ¥ Surs Ses soups pasalbiss ou & Mun des (nite suivants Intarviant:

a) Ewhcution d'un coup forcd (auscune aiternatie),

b} Lo FORTE trouws un Mat &1 Paanonce.

g] Lacapacitd maoimake " snalyss du FORTE et stteinis ot i ne peut aller plus. oin (nemalemant,
apris analyss comphite de 21 daml-co upd).

7.5 INTERFACE

Le FORTE peut dira malsk & la plupart des ordineteurs personnels répondant aux normes RS 232 Les
dennées pauvent circulsr dans e 7 gans permettant snsi d'obdenir des informations capiales sur un
ordinalaur paraonnel o gue B FORTE fe padd donner par e truchament de ses seuls voyants ot deran AGL.
HCVAG fourmnit en option ks programmes parmetlant d'envorer ke iomisdions of un Schiquler graphique
dana un ordinateur personnel qul pouwma el reproduirs dea parties enlibres sur son monidar.

al Awec|' IBM ou svire ordineteur compai bis vous pouves tranaféeer o anchiver uns pard e sntidoe du
FORATE au P.C. pour [ rejousr sur mondor ou la refrangiiesr dans ¢ FORTE uRAnsuramant,

b} Envoyer dans la FORTE una posiion avec ka lishe des coups pour analyas of rarvayer las rdsullals
dars s P.C.. Log positions peuves] §1re glockéed pour analy e pendeint B nuit ou ioute autrs

kang i period,

&) Savvegander 'anahyss d'une panis en rmods intecactif, le FOATE ef le P.C. d1ant reliés pandan
foute la partis.

d} Créar ure biblicihéque d ouvertures programmablsa sur k& F.C. st mmplacer calle du FORTE, Vous
pouvar aingl an orber dinnombrabies o1 lea archivar pour iransten ukbheur,

— rm——————— s 2 b

S




6 Translérer la bidlathéaue du FORTE dans e P.C. pour remise & jour el L renvoyer dans ls FORTE

FOHCTION ACTION

SAVE GAME Translérela partia du FORTE au P.C.

LOAD GAME Envoie la lkste das coups et les différonts paramétres dans le FORTE
AUTO AMAL Mods inleractif FORTE-P.C.

GAME AMHAL Translad des larmations sur o damier coup dans laP.C.

PRO- SAVE Trangiin da ta bibliathégue du FORTE dans e F.C,

PRO- LOAD Transfart da s rouvalls bbliothégue dans in FORTE.

7777 BAUD Sélection de la vilesse oe ransmission: 1200 ou DE00 baud.

Les iouches utilisdes dans ca mods sani:

[T} Paiur passar successivement 4o 'unes & Favlre des fanctions
#numbnbas ci-degsus.

ATTENTION: Pourla fonclion BAUD, taper MO sélectionnerail
automal gueamant Nautre vilesse e harsmlzson.

YES Paur démarrar le prisyrarinmia &4 o0 M e alion.

NOTE: Appiaes suf MEW GAME paur medira lin & ce rroge,

7.6 BSETLEVEL --» AUTOPLAY --» GO {(ONIOFF)

Caite procédure parmet de faire jouar la FORTE confre ki-méme aux niveaus sélectionnbs. Tous les coups
sonl exécutés avtomatiquement par le FORTE of veus pouvez suivia i pario en déplagani les pidces
suivan los indicgiions des voyants mais vous Nl pas b apouyer du Toul 37 s Sanas, Catie famefion
g5t trég utile aux ddbutants pour spprendres & bian puer, 3 e niveau asi choisi de lacon & leisser a FORTE
réllbchir e plus longteenps posstble, on peut oblenit ure analyse rés poussde do la partie. Le FORTE peul
jouar s 2 couleurs 3 Ces niveaux dilérants sivous les sélectionnaz avant d'aspuyer sur AUTOPLAY

Les touches GO ou NEW GAME metient lin 3 08 moda, Lae autres louches n'onl aucun affat saul FLTF
CHSPLAY of FIMT,
7.7 SET LEVEL --= NEXT BEST

Drans ce moda be FORTE vous demandara d'annuler votre dermier colp grice & latonction TAKE BACK afin
da réfléchir au 2kme madlsur coup passible dans L pesilon.

7.8 SETLEVEL --» RESTORE

Cedta lonclion perme! da revens 3 kb position de déout de pariie mais @ FORTE vous damandara
sonlirnation avant de b laire, Appuyez s YES pour confirmer, sur MO pour infirmar. (Le FORTE garda an
mamoine tous les coups jouss jusqu'alons)




B. TAKE BACK --» Appuysz sur Is caes Indiqués st soulsvez la plbos.
e Placez Ia pléce @n appuyant sur ta cass Indiguée.
- 5| nécassnlre, raplegey la plice capiurde, indlgude aur

"écran pléce, coulaur, cass. [Un tiret an bas de I'écran
pour Blene, sn haut de "deran pour Moirs), sn sppuyant
nur la cone.

Vous pouver wdiser celle prochdurs pour rejousr un ou plusieurs coups, sans kmitaton el revanir aina
jusgu’au débdt mbmea de & partie. M'oubliez pas de replacer touiss las piboes capiuréas conlonmémarnt aus
nchications du FORTE.

8. VERIFY +» TOUCHE-SYMBOLE --»
{carriger l& meuvais placament si nécessalra) == GO

Appuyaz une Tois sur VERIFY o1 Pécran affiche | WEr | conlirmant que vous dies dany e mode de
wirilication, AssuréZ-vous d'abord gue la coulesur indiquie e51 bien la bonne (White ou Black) et changeg, 5
nicakdiirs, sn appuyand sur CHANGE COLOR. Appuyez sur la louche -eymbole da la pibca gue vous voulez
viifler las coordonnées de catla pwos s'allumaront sl s'aflicharam sur M'écran Una nouvalle pragsion sur |a
e 1o wchie wous indiguera les coorda nrdes d'une sutie plscs ca mdre nature, 37 en reste en jau,

Une ayirs méthode consisio & appuyer sur une case of ke FOFTE indigus sur lécran ka nature of la coulaur
ca |a pibca qui foccupe. S la case esl inoccupée, le FORTE émet un bip of affiche | ERROR ]. Paur
rmémoire, ka fira! apparaiatant anirs B nom de la pibce ot sas coordronndes indique gue e pibcs est
Blancha, &'l 891 &0 bias da MNécran, ou MNoire 571 est en haut da'éeran

10. ENREGISTREMENT D'UNE NOUVELLE POSITION

YERIFY --» VERIFY/SET UP --» CLEAR BOARD -»
{placemant des pibces) —~= GO

La geuxibme pression sut VERIFY/SET UP vous mel dans lo moda SET UP et 'écran affiche [ SEt )
indeyuant que wous poOLVaZ anfégiatrar de mouvellss positens dars la mémoks du FORTE. S0 vous
souhanaz d'sbord “vider Méchiguisr, appuyar aur CLEAR BOARD.

Exemple: Pour plucer la Rol Blsnc sur |'déchiguler
8]  Wbrifiez que be vayan] oouleur el bien b bon,
b) Appuyaz sur batouche-syrmboke du Rol, L'deran affiche [ SEL K_ |
¢} Placaz k& Fei Blan: gur B cags gouhaitas an appuyant daucamant,
Lae coordonnéss o' allumanni ot s'affizsemnn sur Mdaran

Exempie: Pour placer 5 Flons Nalrs
a} WVarlfiez la coyleor
B} Appuyez sur lalouche-symbale du Pion. L'dcran affiche | SEt P- ]
&) Placez las Pions sur jag cases souhaitéas an appuyant doucarmant,
Les coordonnées s"alumeront &l a“altichanont gur Vécran.

Touta pasition kgala pedt ainsi 8re erregistrde en uiilisent cette procédure. Le FORTE n'accepiera ni

poaition ikgae ou impossible, ni pibcas sn sumombre [9 Pions de la méme couleur, 3 Fous de la méme
Couleur, aic),



10.2 CHANGE COLOR
{ata tauche a Jlonetions:

a)  [Dans la moda VEREIFY gu SETUP, alle parma! de changer la couteur de |2 piéce a vanfar ou i
B r-igil.'lrlr_

by  Avand de commancar une partis {apres avolr appuyé sur NEW GAME) alla panmet dinvarsar la
posilion des 2 couleurs sur Pbohiquiar, [ faul alorm disposer las Blancs sur fes rangées § ot 7 et
les Woirs sur las rangées et 2 avant de commancer & jous:

of  Atoul momant da la partie (guand ¢'esl & vobia e de ouer) elle permed de changer tacoulowr du
CaMp duil S5il joLuar, sans invarser [es posilions eur échiquier,

ATTENTION: Etant donndquscatte apdration alace taut 'hizgtorique de la partie an coyrs, e
FOATE vous damasdara eanfematan de ce changeman de cowaur, Appuyez
sur YES o sur MO palan la cag

10.3 CLEAR BOARD

Cotle touche g Jlupciions,
a) [Canslemode SET UP, alle parraal da “vicar™ Féchicuar
b} Chans s mode SETLEVEL, ala parmel da changer B ooulsur si Ton veu! sélectionner un niveau

dilftdnerd pour chetue coules,
¢} Pendant 'enlrde d'un coup, ele se detouchs dannulalion,

11 FONCTIONS POUR LIMPRIMANTE ECHECS NOVAG
11.1 PRINT BOARD

Parmet d'imarimar ioutes |85 posHipne des pidoas ancore an il aux [ins de rdérences.

11.2 PRINT MOVES E.5. - 2 bips H.5: - 1 bip

Cette fonclion permet dimprimer chague paire de demi-coups jouds avec indicalion du tamps curmus 1ous
lag 10 2aups.

11.3 PRINTLIST

Parnal dimprmer ko panie depuis b débul, aussi souvent gue vous ba souhaitez,

11.4 SETLEVEL =--» PRINT EVALUATIONS -» GO {QN/QFF)

L'écran canfirmera iz mise an service da cerfe fonetion, qul permet dinprimar chague paide de demi-coups
jouds aves Mévalusiean oy FORTE pow las 2 coulsurs. Ces indications pafdaiesd de diderming quells
couleur domine. A titre indicati |a valeur d'un Pionast 1, 56 indigue un Mat &n | ssop, 87 un Mat &n 3 coups
. 1500 una petition Frénddiablemet! pardusa.

HOTE: Si fimprimante NOVAG n'est pas connectés e FORTE, un message darreur apparait gur
T,




11.5

L'écran confirmera la mize en sardica de catte Toncton qui pefmal 4Tmprimer chague paire de dem -coups

SET LEVEL --» ACC. TIME --> GO {ON/OFF)

jouE s v |a tampa cuma b

12.

TIME CONTROL

SET LEVEL --» NIVEAU 18 {appuyez sur la case B)
-=» TIME CONTROL

- S#lectionnez [ nombre da eoups --> sélectionnez le tempa
allaud --= gélectlonnaz lag Holrs --» sélectionnes le nombre de
coups et la temps pour lea Noira --= GO

Taucheas utiliséas dans ca mode:

Aprigs tos sdlections SET LEVELMVEAL 1GTIRME CONTROL e FORTE vous demanda e nomome de
coups, Utilisez les touches ci-dessus pour sblectionner la combinaison coupsfemnps soubalbe st
sélactionnez, si nécasenira, une combinaisan diff éranta pour et Mowrs an appuvan sur FLIP DISPLAY at en

—— Aygrierds be nambne gue clgnate sur Méaran,
e Dvimirie ba nowmibee gui clignode sur Rdcran,
YES Enregizire la nombre clignotant st passa au nambfe auwant & adbactionnar

HO HAnirvulis la danndn orregEtiee ot passe A Nopéralicn suwanie dans la séguancs,

clivant 'a méma procédure,

13,

L&=ran affiche das nfarmafions aslan la mods dallichags sélaclionnd, Sana apduyar sur FLIP DISPLAY

FLIP DISPLAY

voLE abtanez”

Aftchage des coups avec lur neménd dordng of du lamps de chagus caulaur.

Appuyez sur FLIP DISPFLAY powr obian r lag aflichagas suivanis;

oy

|

<l

Y

Aflchage des cowps par Cemi=Coups et oanlin,
Exemple:  [01. E2 E4, ET E5] prowmier Soup
[ E7 ES 02 &1 F3) Falfichage se décale powr permaetioe de suivre les 2

darriers dami-ooups (oues o ans de suite
AMichags dufamps cumull a1 dutemps pris pour 8 coup & [Buar Stamre St
[0.00.00 _03.00] = heures, minutes, secondes _ minutes, secondes pour les Blancs.
Siletirat ast an haut, i 2'agit des Malrs.

Aflichage de la suggestion du meilleur coup. Sibe Up eat ancotedans |a bibiothag e
diauvariuras, || a1 suivi de OPEY, ou de "dvaluation 871l a'y ast plus

Affichags de la profondmur d'analysa atteinta ot du nombrs de variafions analysses.

Attichage du nombee de noouds (positions) analyses jusqy's un maamum de 100 milions apés
el le comipteur rapart & 2ara.




HOTE: L'unquelcongue de cas allichages paut Bire sdlectionnd ot le FOATE lo matlra
conlinuefi=mant & jour. Appguyez su FLIP DISPLAY jusgu'd oblention de Faffchage
souhailé of vous pauvez continuer & puar avec cet afichage en parmanancs,

14. TRACE FORWARD --»
LLFS

--,

Appuyez sur facase Indiqueée &l soulevez la
pléce.

Aeposez la piédce aur la caso d'arrivée
indiquée en appuyani doucement.

Sl une pléce ast caplurde, enlevez-la sans
Bppuyer & nouveaw.

Ciatts procddure permat &8 mjouer Une partie aprbs avolr ulilisé [a oeche RESTORE (voir § 7.8). Cerle
séquance pey! #re repal ke pieglth oo quill f'y ail plus de coups & rejower salzn la mémeire du FORTE, ca
aquilindigue par un messade e reur suf lbcran,

13, HINT
Calla ferctean parmet de e

Quand c'aat b votre taur:

Quand "'srdinsteur réfléshii:

iag 2 dami-coups du meillaur cown b jsusr aalan s FDRTE ainw
guela ponse dana la vasiation snvisapds. Cala vaus montre
Lin ol i e it Arc v paar b FOATE jusoqua 8
darei-cougs.

aUtant de med Bun Soups sauceassls {usqu'h B demi-coune)
gue [‘ardinatéur paut troweer [ulilsez le fonctian FLIF
DTSPLAY pour suivre la profondeur d'analyse an demi-coups
du FORTEL

Chaous preceon ur B touche HINT aflichara la mallaur osup suivenl de la variation trauvha par b FORTE
juegu'd édouvisemant de 'analysa (ou B demi-coups) &l écran reviendra ensuils sulomabiguameant &
I'aYichage inilial. Paricis | nomibne de dam | -Coups indigud et infariaur & la prelondeur danaly se du FORTE
La ramon @n ast que b FORTE a trouvé des répslitians dans la position el nindigue pasla gulle das coups.
Par allaurs 'vvelustion da catte position devrail dire proche da Fégalitd,

HOTE: Contti caractaristigue du PORTE ast frés ulile pour bes dibutants 81 pour lss jousurs qul
désirent voir comment ke FORTE analyse chague coup. La variation principale frouvée par
lordinataur changara b mesun gua son analyse sapprolondil ol si vous restaz dans ke
rdal HINT vaus poyrraz voir lp FORTE matire b jour s varialion auiur ol A mesare,



16. BIBLIDTHEQUE D'OUVERTURES FROGRAMMABLE

Le =ATE aflra |la possibilité délandre davaniage sa b ol 9 ouvenrures odph Tréa lowrn e Four endrés
¥ios cUvarmunes peilbrdos, sulve s bas instruclions sulvanies;

a] Effacer kbaalothdoues douverturas;

By EnifeI vos ouvartures;

gl Selectionnez la foncion PRICGRITY;

d) EMacez une ligne d've puvértura;

aj Sélectionnar LARGE BOOHK au jowez an n'ulilisant que wolre programmatsan
1) bmprimez la iotalité de la Gibiothbques dovverturas.

Pour accéder au mode PRD. OP, appuyer sur SET LEVEL, puis eur PRO. OP et I'écran affichera
succassivemant e J eptens disponibles:

1. [PROOCF USE] Pouwr jouer anwtiizan la bblisthégue d ouveriuras;
2. [PRO ENTER] Proast aenrgr i nouvoBos g uverunes ou en allager;
A, | PFHOOF OFF ) Fraar matlns 12 Bl kéous Rees foncion,

a} Effscement de la bibllnthigque d'ouvariurss
1. MAppuyersur SET LEVEL
2. Appuyer suwr PROCP
3 Sklectionnez [ PROENTER . Appuy ez aur PROOP pour obtene el alichage
4 Appuyer swr CLEAR BOOK: le FORTE vous demande YES ou NO
5  Appuyezswr YES o MO
B Appuyez sur GO pour entrer de nouvelles ouvenuras ou sélaclionneg [ PROOF OFF |, puis sur
GO pour mefire 1in & [ fonction,
b} Entrée de nouvelles cuveriures
Exampla;  ligne 1: 1, eZ-ed b7b5 2. d2-d4 cBET7 2. 11-b5 bT-ed
ligne 2: 1_a2-ed bT-BS 2 d2-d4 eB-b7 3. 12-f3 a7-ab
ligne 3: 1 H2-ha 2708 2 c2-cd
1. Appuyareur SETLEVEL
2. Appuyszsuf PROOP
1. Sélectionnez {FR0ENTER]
4, Appuyezsur G0 éoran aftichars "M powr indlquer gue vous dtes dans la mode PROOP ENTER
5. Appuyezeur START

G. Ewéculez les coups de lahgee 1 sur 'ackiguier an appuyant doucemen] surchague caas



7. Aprbs avoir entrd le demier coup da 1 higne 1 appuyn? sur TAKE BAGK ot annubez bs coup
A f1-b5 bT-ad

8  Ewécutez les coups de tm igne 2 en paran de 3. 1293 aT-af. La ligne 2 ast maintenant vie
varation da la igne 1 et les 2 ignes offrent la mBma ouverture jusqu s demicoup 2 cAhT

8. Appuyezr sur START étant donnd i ta igne 3 estiotalomen ditérenta das 2 autres

10, Exdcutes les coups de la igne 3

1. Appuyez sur END paur metirs fin b catta lonction et be FORTE sera immédiatament pridt & jouar

e. Priarité & une ouvertura

Sl vous savhaiiez que e FORTE accorde une priorité & Fune de vos ouvertures, an particulier, parmi tndes

callas da la blbliothbgue, iiTaut appuyer sur PRIDAITY avant d'antrar ta

ligne concarnéa. Cans la procédurs

TErnrée ds Nouvalas Cuvertures, il vaus hasdra apouyer sur PREDRITY avant las slindas R, Boud

d, Effsceman! d'une ligne d'uns ouverturs

Pracéder somme suit pour affacer la figna 2 da sxemple du paragrapha (a};

1. Appuyaz sur SET LEVEL
2. Appuyez sur PROOP
3. Sélectiontaz [ PROENTER |

4. Appuyaz sur GO

5. Eméculor les coups de la ligne 2 jusqu'au demi-coup 3, 1243 inclus.

{N'exbeutaz pas ls demier demi-coup 3.... a7-a6)

G. Apouyar sw CLEAR BOARD: ['écran atfiehams | delete 7]

7. Appuyal sur YES poul sllacer labgne cu sur MO pour I consarver, Siveus appuyez sur YES la
ligna 2 eara shiacée o pourra Mre dveniuellament mmplacke ou modifide attendu que vous dtes

Teujours d#ns s moda PRO OF ENTER

8. Appuyez sur END pour metire fin & cette fonctian,

@. 3Sdclattion LARGE BOOK ou ouverfures sntrées ssulsment

T. Appuyer surSET LEVEL
Appuynz sur PROOP

2
3, Sélectionnez [PROCP USE]

4. Appuyez sur LARGE o sélectionner [ LARGEOPEN | ou [ PAD CPEN | enaspuyant sur cetia

uche jusqui obtention de Matfichege souhaild

5. Appuyer sur GO pour melire fin & cette fanction

HOTE: Hn'esl pas posaitle de sélectionner |a bibfiothigus de Gambis quand vouk des dans e
mode FROOP. 8 vwous Faul donc la sél sctionner avant d'enirer dans ls moda PRO OP.

14



Imprassion de louts s blbliathkgua paur virlflcation des aniréas

1. Appuyeaz sur SETLEVEL

2. Appuyez swr PROOP

A, Sélecionner [PRO ENTEH)

4, Appuyer sur PRINT BODK

5. Appuypar aur YES pour commancar b bmprimer ou sur MO pour annuler Ll S4lecton
&l vour voulez ulillser la foncilon ENTER du mode PRO QP

€. Appuyez sur GO el sélectionnaz [ PRO 0P ENTER]

&8l vous souhallez commencar 8 |ouar:

B Appuyer sur PRO P pour sélactionnes | PROOF OFF |
7. Appuyes sur G0 pour matoe fin au mada PROOP.

SECTION I

GENRERALITES

a)

o)

c}

di

]

1l

e

h}

La FOHRTE indifua que vous avar Jepassa e temps corespondant au niveau cholsi enalemant les
voyanis 1, 3.5 7. 8. D, F, H

Toule erreur @51 signalés par Faffictags [ EARCA | accompagng da 3 bips. La plupart des efreurs ee
carrigent delles-mimas, Example: vous laitas un coup léga’. Las coardanndes de la case darrvée da
viotre coup ilégal s'allumen! pandart gue wous enlendez 3 bips, pus Sidesprant auss10l. Heplesay
simalament It Hidce aur una casae darrivae lbgala en apouvant doucamdn

Do nombreve problémes de fonclionnamant proviannant dhane madvase alrmentates . Yo Sliss wont
mMalvalses ouvaus n'utlilises pas e bon adaglaleur. Seul, notre adaptateur GA 831 convient & volre
crdinataur. Luliigation de lout autre adapiateur annubarait aulamalguement vatra garanta,

Dans ks modes SETLEVEL, vous pardaz sbleclion e autant di lonchons qua wailis e souhailar oyt
c'y medtre fin, saul quand la fenclizn séleciicnnie doit alre immbdatemar! axacutie.

La farctian HINT ast trés intéressants car le FORATE se corige corstamment, Sivous laisses
raffizhage des 2 dernlers Seml-coups &une veriation, voue verreZ 3 eflactuar las correciions. 5icetta
vanialier ast abanconnés parle FORTE, I'affichaga ravient adomaligurament ay 2 pramisrs demi<coups
cala nouvalle vanaian envisagdo par e FORTE.

Le FORTE pesséde une grands mémose tampomslla gui permal da gardar las difdrantas sdlactians
(novaaux, aic) et laiota'ité dela bibliothbgue d'ouvariures, Cepandar, 5 vows paossédes un IBMW PCow
toul adire ordinateur compatible, yous pouva? analérar iote la ramstes du FOATE dans voira P3G
Cola vous permel ¢ amdlioner la bibd cihdcue, su d'an e une rowvelle, @t de la refrarsiérar dane e
FORTE. Adnsi, dans Meventualits (loul & fait impiobable) d'ure parte talale de la ménoke du FORTE
WL e AU TAT 10U jours une cople sur disguelte ou disgue de votre PG,

S vour soulaite? répidgran mel entidramant votre FORTE an effagant tatalement sa AAM, vous
diposaz pourl ob lxire d'une prasspdciala, dairemaent indigude, sur la FORTE.

Le FORTE $mat 3 bipa aprés avoir jous 60 coups, 4 tilne (ndicatd,

La biblioth&oue douverdiures comperia pris de 20 000 positions & est divisée e seclions permetian
i resiraudee be jau b estaing types de jau spécifiguas (noeir § 7.7 at 7.5).

- 15 -



i Lafenction PRINT MOVES axs! sans eifat guand fes lonctions PRINT EVALUATION siiow &0, TIME

sontséleciionndes.

] Nullisez pas do nivesu dentrainement aupéfieur & 6. Las repansas du FOETE sent alors rep lortes o
axtrémament longues. Sivous avez aliesint un bon riveay de jeu, utiisez pluléd les niveau standards.
La nomibre &lovs de niveaux d'entralnament sert surtout 3 1a fonction AUTOPLAY pormatiant des
analyses axtrimement longues. Calte procécurs ssl particléremant utile sux iy qui fond des
panies par correspondanca, an laur dvitant de faire des Tautes grossidres (ce qui ardve forequ'ils
jousnt plus de 5 partios an mAme temps). La fanction AUTOPLAY patt &tia artibremant gutomatios s
vols avez acchs & un PC, oo quipermet de sgumeiita une liste de positions & lanakyes du FORTE

I} and on allurme le FORTE, | prochds 3 untel Fautovinficalion qus vaus pouver doourfar an
appuyanteur NEW GAME: e FORTE sera immddisiamant prit a jous:.

mj  Quand la RAM dy FORATE est modifsée ou changde, 1outes lee données de La bitliathigus d ouvariuees
sont effacéss. Cuand vous alumaer /e FORTE, lindique alors cet état de fait &r alluman? le voyant

RAMDOM ot an émettan plusisurs blps,

Repartez-vous i ta procédure décrite av § {9 ) de la prasente sachion et au § 1€ da la saction 11 pour

reprograrnmes wotre ocdinateur,

HOTE:

Cane Lo cas d'Urie parte totale do la mémoire, vous devez effacer entisremant |a

biblinihsque douvedures [CLEAR BOOK) avant da ks recrier,

nj EXPLICATIONS DES MESSAGES APPARAISSANT SUR L'ECRAN ACL

i E4ES | sl lo coup sugpgérk subs da
Févaluaton da b ooston aprés 8ol oud ce
coup. Dans e cas présont | - 1.5 | signifia
Gl volre désavantage o851 de © plan & dam|.

[ - 90,00 | indiqte v mal an 10 coups,

[ - 99.00 | wnrnat o0 1 coup, Sile FORTE
ailiche que san propra désavantage as! de
15 phans ou plus, [ - 15.00 1, il &8 (ou] pris
d'abandanner,

Wous dtes dang e mode SET LUP &t vous
wanar ge placer la Uama Molne sur ln casa
8

Vous étes dans e mode VERIFY sl vous
denvaz apouUyar sof sur '8 casa B, scil aur |a
louche-symbole du Poi. Lécran indiqus
mairtanani que b Fod Blanc se freuves suwr la
case E1.

Le FORTE ne sdlactrionnara que des
oUvarunes tomprenant des GAMBITS.

L'écran indigre que vous pouvez cholslr un
niveay d'entrainament [raving level) an
sizpuyant sur fune des cases &1 & AL pour
kes niveaux 148 ou gurlune des cases BT &
BB pour las nivesux 3 4 16,

EES ]

otk S EH

UEr H_E

LHTE o

Erll Uon




L'écran mdiqua gque vous dlas dans o modo
DEPTH SEARCH {analyse an protondeur) et
il affickera consécutivement les dllérantas
infarmalions consernas! b processue de
ridlexian du FORTE.

Vous aver sdlectionad le mode INFINTE
LEVEL (nivaau lnfini) &t & FORTE ne jausra
pas de caup mais reflschira sugsilongtemps
auil ¥ sura das cowps & analysar, Yoir |e
paragraghe consacrd b celle fonction,

Limprimanie 5! mEss @0 Service pog
FMimprassion de ous nE COURS SUMES du
temps cumuke pour chague coup, 51 vaus
navar jpas  beanchd  dimprimants, urn
mibgsag e ey | ERRAOA | clignatara.

La FORTE aflend gui wous prograrnmse le
rombre de ocoups choish pour le niveay

special wlilisateur, Voir oo paragraphe pour
plus e ddiails

Toupues pour ke niveal spscinl widlsateur, la
FORTE atiend, cefle fois, gus wvous
programmiez b temps en hownes: minutes,

Comima Mécran ACL ne paut pas aflicher correctamant foules les latires de Calphabel, reparaz- vaus bla

lis%a ci-dessnus pour s diftérants aflichages.

Diane e moda SET UP oy VERIFY

-h Fou (Bishop)

- H Rl (King)

Canvabar {Hnight)
g E! Dame (Quesn}
- Tour (Rook)

< - D O ZT EZK X = O m@
v
-
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SECTION ¥

APPEMNDICE

A, L'IMPRIMANTE D'ECHECS HNOVAGS

Limprimanta d'échess ROVAGE eyt deponible chez voire détailart. Le mode dutilis ation de Mmprimanta
est inclua avec I' FORTE el vous n"avreg Desoin dascun aulre matériel ou fogicisl. Le cible de connection
esl embal avec be pebcss de Pochiguter,

Mutilisn2 qun du papier tharmal pour imprimanta (CLVETTE na. 202833 au dguivalent],

Inslallation dumulaau da papher:

AN B L3 Ry =

Libéraz la papber,

Arsurez-wous qus ke reubsad & un bord coupd diail.
Ingére: o débyt da ka feuille dans afante
Poussez la papior jusqus ca quil 20i complétamant remonhh,
Bloques la lavier

Flacez la roulédu de plp-i.' dans son rdcegiacie
it tournel-la dlf:l;i:rl qu' n'y 3if pasde jau

Famte

N W o=

CaoLipe papise

Support da raulaau b papiar

Blacage ou papler
Manete deblocage du papier

firrprimante ssl madntenant prite, Branchar ko phes pelita eetedmitd du chble dans la prise silube sur le
cité gauche de Schiquier, L'atra éxtrémid ne paut pas v entrer ainsi il n'y a pas demeur possbile.
L'axtrémité plus large dod bira bBranchés dans [a fente sur le cotéd de fimpimante avec Ningcription TOP

placees wars la haul,

Vo sectan 11, 11.1 2 11.5 pour les insiructions.

Cenvanlong dectitura

WHITE DLACK Entéta

0D 00: 00 Terrpe comulé an heura, minule & Seconds
3-2.0:-0-0 Patit au grand ADCLUE

X Chaphure

EP Frigs &n passanl

0.8, HouR Pipmations!Sous-promotons de o
* Echac au Rei

STALEMATE FaT

112 DRAW 172 MUL

"+ INSLIF MATERIEL kUL did & un matériel insutfisani®

- 2R0 REFETITION HUL 20 & la régle des 3 répétilions”
-5 MOVE LIMIT MU a0 1 rég e des S0 enups”

I RESIGH Abangon du FORTE

CHECHMATE Echac ot Mat - Finda Lo partie

* Suivant lzs rbgles de la Fédéraion Imarmalonala da Jeus d'Echeca (FIDE).
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B. COMMENTEVITER LES FAUSSES PANNES

Taus las ordinatours MOVAG fort I'ohiet de teste intensils avant e quitter i labrigue Cependani, si un
pmblma gualconows surwenait pandant la By, reparar-vouns & la bste o-dessous avanl d'aposds: vohia
revandeur ou d'envoyer voire ordinateur o'dchacs en réparalion,

1.

Vatre ardinateur nafonctionne paa

Warifiar qua I'adaptaleur a5t baen enfoncs dans @ price da courant ot 9u'l n'y & pes de jeu, o8 qui
patrrail couder Falimentaiion du FORTE.

Viarifiez que le [ack de Madestataur ea! bean branchk sun s FORTE,

Wérifiez ls voltage de votre adapiateu: pour vous assurez oulll correspond béan & la tansion du couran
domestigues.

Az sumar-yaus gl n'y Bit pas da fluctuations da ssurant da plus de 70 % cr gue provoguerait un
mauvais ionctionnament.

Tous les voyants s"allument el lardinateur est complétemant blogusd,

Cébrancher Fappared ol ralourme?-le. Vous varrez un inhesrupheur margé

Fousse? cal intarnugieur sur Pautrs posilion que sa position de dépan pandand 5 secondes ot
replacaz-ls sur sa mos oo wiliale. Cala rélashra la mémoise inlerma el débilbguara le FORTE,

Le FORTE drrmet daa bruils bizarres quand vous Mlhumez o gualkgues voyanis s'allument

Cadt &6 quize passe guand la AAM du FORTE a éié modifike selon be processus déerit au paragraphe
A de la section TV ou si ke systame a éé allecti d'une facon guelcongue. Dans ce cas, 1oul o8 qui eo!
n msmoine i pandu.

Repoiez-vous & la section PR OP pour repmgrammer s bbligihdgue douvetures.

L'un des voyante de rangées no fanclionne pas

Appuwyaz 2 fois sur VERIFYISET UP aln da vows refroyver dans la modae SETUR.
Appuypaz swr CLEAR 3CARD puls sur latouche-symbo @ dala Dama.

Appupaz 2 bois sur chaque case de Méechiguier &fin do varifier lr bon foncticnnement
de lous les voyanls,

5i Fun d'eux ne s'allume pas, faies thparar volbre ordinateur,

Appuyaz sur MEW CGAME paas matire fin au processus oa varilication.

Laffichags sur Cécrat a8l incomplal ot beouills, randan bz lsciure dilizia,
Eteignaz lappareil of prockdez comme au paragraghe (2). Allomez 4 nouveay voire appareil. Jouoz

dna autre ouverture cue calle cue vous euieg précidemment, SiFaflichage 2'est loujours pas lisible, faites
lpautar wodte orcinabeur,

PENDULE D'ECHECS NOVAG

ATTENTION: Nutilizez pas lapandule d'échacs NOVAG avecle FORTE. Les signaux du
FORTE endemmagaraisnt gravement votre pendule

ENTRETIEN DU FORTE

Ekmimaz la poussiére ou la sa'eld avec unchiflen doux. Wulilises surtout pas d'esaw ou da prodait chimigue
Cela annulaan lous vos droits 2 la garantia,

DONHMEES TECHNIQUES

Vaokage ;8,5 Vol (adaptatayr)
s com il iy * 300 md misxmum
VoRaga de mantian de la mémais pe.4 Volis GG

RO PB4 K

RAM 4K
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