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INTRODUCCION 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 

DE PAR EXCELLENCE 

(Modelo 6(83) 

Fidellty International, Inc. tiene al �ran placer de presentar 
la ultima incorporacion a nues t ra linaa de campeones de ajedrez 
- el PAR EXCELLENCE. El PAR EXCEL L ENCE HA SIDO SOMETIDO A L  
CONTROL DE PUNTUACION DE ORDENADORES DE L A  FEDERACION D E  AJEDREZ 
DE E STADOS UNIDOS , Y DESPUES DE ENFRENTARSE C ONTRA JUGADORE S  DE 
TORNEO HA OBTENIDO UNA CALIFICACION DE 21 00 PUNTOS . Esta 

calificacion si tua a PAR EXCELLENCE por encima del 95% de los 
j ugador es de torneo. 

Nuestra in t encion con este producto es proporcionarle un valioso 
contr i c ante -un excelente programa de ajedrez i ntroducido en el 
ordenador adecuado. Confiamos en que este microprocesador de 
ajedrez le desafie ·y deleite durante muchos anos. 

A traves de la l e ctura de este manual le ensenaremos como 
manejar y como divertirse con el nuevo PAR EXCELLENCE. 

La Saccion 1 proporciona toda la informacion que necesita para 
disputar una partida contra el ordenador. Las seccion •• 
subsiguientes se refieren a las opciones y funciones especiales 
que hacen de PAR EXCELLENCE un oponente versatil. Le 

recomendamos q�e se familiarice con la Seccion 1 antes de 
intentar comprender las funciones especiales descritas en las 
sig u i entes secciones . Cuando Ud. domine la. operac i on es basicas 
del juego le resultara mas f ac il es t udiar y divertirse con las 
func iones adic i onales que ofrece PAR EXCELLENCE. Este manual no 
habla de las actuales reglas y estrategias de juego del ajedrez. 

La Federac i on de Ajedrez de los Estados 
principiantes hasta maestros. Si desea 
acerca de la misma , llame o escriba: 

Unidos agrupa desde 
obtener informacian 

United St ates Chess Federation 
186 Ro�te 9W 

New Windsor, NY 12550 

Telefono # (914) 562-8350 

o pongase en contacto con la Federacion de su propio p a i s  • 

. . . l . .. 
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SECCION 1 - OPERACIONES BASICAS 

1.1. TECLAS E INDICADORES 

Lo siguiente es una breve descripcion de las funci�nes basicas 
de las teclas e indicadores de PAR E XCELLENCE. Para mas 
informaclon, por favor lea .lo referente a cada funcion en su 

epigrafe correspondiente. 

1.1.1 DIAGRAMA DEL TABLERO 

TECLAS DE FUNCION: 

1- NEW GAME: SE UTILIZA PARA JUGAR DE NUEVO CONSERVANDO TODOS 
LOS NIVELES Y OPCIONES PREVIAMENTE SELECCIONADOS. EN COMBINACION 
CON OPTIONS BORRA LAS CONDICIONES PREESTABLECIDAS (VER SECCION 
2.1) 

2- VERIFY: ENTRA EN EL MODO VERIFICACION PARA 
POSICION DE LAS PIEZAS (VER SECCION 2.2.1); TAMBIEN 
CON LA OPTIONS PARA ENTRAR EN MODO PROBLEMA Y 
POSICION (VER SECCION 2.2.2) 

COMPROBAR LA 

SE UTILIZA 
COLOCAR UNA 

3- OPTIONS: PARA ENTRAR EN EL MODO OPCIONES (VER SECCION 3), 
TAMBIEN PARA MODO PROBLEMA (VER SECCION 2.2.2) 

4- LEVEL: PARA SELECCIONAR Y CAMBIAR LOS N IVELES DE JUEGD (VER 
SECCION 2.4); TAMBIEN PARA OBSERVAR LA PROFUNDIDAD DE LA . JUGADA 

(VER SECCION 2. 4 .2) 

5- TAKE BACK: RECTIFICA UN MOVIMIENTO (VER SECCION 2. 5 ); TAMBIEN 
ACTIVA LAS 64 POSIBLES APERTURAS (VER SECCION 4) 

6- HINT: EL ORDENADOR LE SUGIERE UN MOVIMIENTO (VER SECCION 
2.6); TAMBIEN MUESTRA EL MOVIMIENTO QUE EL ORDENADOR PROYECTA 
REALIZAR (SECCION 2.6) 

7- MOVE: PARA INTERCAMBIAR DE BANDO CON EL ORDENADOR (VER 
SECCION (2.7); TAMBIEN DETIENE SU PROCESO DE PENSAMIENTO (2.7) 

8 -CLEAR: SE UTILIZA PARA SALIR DEL MODO OPCIONES Y DEL MODO 
PROBLEMA (VER SECCION 2.2.2); CORRIGE UN MOVIMIENTO NO PERMITIDO 
(VER SECC ION 1. 7) ; APAGA LOS - LEOS ... DESPUES DE VER 1 F 1 CAR LA 

POSICION O DE SELECCIONAR UN NIVEL DE JUEGO. 

LEOS = LUCES O INDICADORES. 

9 -LEO DE DERROTA: INDICA QUE EL ORDENADOR HA PERDIDO 

. . .  / . .. 
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10-LED DE TABLAS: I ND I CA TABLAS AL ENCENDERSE (VER SECCIONES 
5.4-5.6) 

l1-LED DE REY AHOGADO: ADEMAS DEL LED DE TABLAS. ESTE LEO SE 
ENCIENDE CUANDO SE PRODUCEN TABLAS POR REY AHOGAba (VER SECCION 
5. 4) 

12-LEDS DE CO�OR: (BLANCAS O NEGRAS) SIEMPRE IN DICAN CUAL ES EL 
BANDO QUE MUEVE. S I  UD. JUEGA CON BLANCAS Y ESTA PENSANDO SU 

PRO XIMO MOVIMIENTO, EL LEO BLANCO PARPADEA. DEL MISMO MODO, SI 
EL ORDENADOR LLEVA LAS NEGRAS Y ESTA PENSANDO , EL LEO NEGRO 
PARPADEA 

13-LED DE JAQUE MATE: SE ENCIENDE CUANDO EL ORDENADOR DA JAQUE 
MATE AL CONTRARIO (VER SECCION 1.11); EN COMBINACION CON LOS 

LEOS NUMERICOS SE EMPLEA EN EL MODO BUSQUEDA DE MATE (VER 
SECCION 3.S) y PARA ANUNCIAR UN MATE CONTRA EL OPONENTE (VER 
SECCION 5.2) 

14-LE D DE JAQUE: PARPADEA SIEMPRE QUE SE PRODUCE UN JAQUE 

15-LE D DE PILAS DESCARGADAS: PARPADEA PARA INDICAR LA NECESIDAD 
DE CAMBIAR LAS PILAS 

16-LEOS NUMEhICOS (l-S): SE UTILIZAN EN COMBINACION CON LOS LEOS 
DE LAS COLUMNAS PARA SENALAR QUE PIEZA MUEVE EL ORDENADOR Y 
HACIA DONDE LA MUEVE (VER SECCION 1.5>; TAMBIEN MUESTRAN EL 
NIVEL DE JUEGO (VER SECCION 2.4). COMO LEERA USTED MAS ADELANTE, 
ESTOS LEOS TAMSIEN SE ENCIENDEN CON ALGUNAI DE �AI FUNCIONEI 

ESPECIALES QUE DESARROLLA PAR EXCELLENCE 

17-LEDS NUMERICOS (9-12): INDICAN LOS NIVELES 9-12 AL ILUMINARSE 
LOS LEOS UNIDOS POR LINEAS (VER SECC ION 2. 4 )  

1 . 2 ENCENDER 

PAR EXCE LLENCE puede funcionar can corr i ente alterna (utilizando 
un transformador op ci onal para enchufes domesticas) o con Pilas 
(con cuatro pilas a l calinas del t i po "C" -- ver Seccion 6.2.1>. 

A segurese dé colocar el I nterr uptor de Potencia en la posicion 
deseada (AC o Battery) antes de comenzar una partida. Para 
corriente continua conecte el transformador a un enchufe 

cualquiera y despues inserte el cable del transformador a la 

maquina. 

Cuando la maquina se enciende emite una escala musical de cinco 
notas y parpadea el LEO de las piezas BLANCAS. Tal y como se 
describe en el diagrama del tablero� Seccion 1.1.1� este LEO 
indica que las piezas blancas mueven (en este caso, para iniciar 

la partida). Ahora� n i nguna de las opciones o funciones estan 
conectadas. Da comienzo un nuevo juego siempre que se conecta la 

maquina; apagar y encender el ordenador restaura las condiciones 
normal es y anula todas las opciones previamente seleccionadas • 

• . . l • • .  



M��L�� JE� FROFIETARra 

Con+��me �d. se familiarlce co� FA� E XCELLENCE j¿scu�rlra que 
RESE7 (,er Secclon 2. 1 )  eq uivale a conectar y desconectar el 
ordenador, mi en tras que con NEW GAME (ver Seccion 2.1) comienza 
una n ue va parti da cen vlgencia de las condIciones 
presel�cclor.ada=. 

Pie ja feto: Sumlnistro de el�ctrlcidad. 

1. 3 EL TABLERO DE JUEGO 

Coloque las piezas de ajedrez sobre el tabl ero , las blancas mas 
cerca de Ud. Cada cuadro del tablero o escaquE se deS I gna de 
acu erdo c on el cr i teri o  alfabeti co de las filas ( ve r ticales) y 
con el cr i terio numerico de las columnas <horizontal •• ) . Al 
comenzar la partida el Rey Blanco esta si tuado en El, y el Rey 
Negro en ES. 

Pie de foto: FILA - COLUMNA 

1.4 EL JUEGO 

Jugar al ajedrez cqnt ra EXCELLENCE es c om o  jugar c on t r a  una 
p ersona -ust ed h ac e  su mov i m i ento y el orden ador responde con el 
suyo p r op i o .  La d i fe r enc i a  es obvia, usted debe real i zar el 
mov i mi ento ? i s i c o  d e  todas l as p i ezas. 

Para mover coja una p i ez a  y p r es i on e suavaman t e  en el c en t r o  del 
esc aque con la b a se d e  l a  pieza. I n d i que p r i mero el escaque de 
origen y d e s p u es, e l  escaque d e  dest i n o, donda da.ea c olocar l a  
pieza. 

Pie de foto: Para mover presione suave men te en el 
esc::aq\..�e. 

1 . 5 EL PRIMER MOVIMIENTO 

centr o de l  

El sigulente ejemplo le ayudara a iniciar una partida contr a 
EXCELLENCE. 

Repaso 

. 1. E:icender 
2. Colocar las piezas 
3. Como introducIr movimi entos 

(SeCClon 1.2) 
¡Saceion 1.3) 

<S eccl on 1.4) 

Digamos que ust .d ha deci di do mover 
(si tuado en la intersaccion de la fila 
haci:il E4: 

su peon bl anco de E2 
OlE" con 1 a col Llmna "2") 

. . .  / . . .  



PRIMER PASO 

COJa el peon ''¡ presione sobre E�. Los LEDs de la fila "E" y de 
l a  C01L.lmna "2" se encienden. Luego ya h a  elegido la ¡:Heza a 
mover . 

SEGUNDO PASO 

Ceja l a  ple;,:a y presio n e  en E4 (la "E" y el "2" se apagan). 
E:: cellence h a  acep tado la jugada y c omienza a pen s ar la suya 
propia. <En aste ejemp l o  EXCELLENCE respondera !nmediatamente, 
p or lo cual Ud. no podra observar el parpadeo del LEO negro ) . 

P i e  de foto: Las Neg ra estan pensando 

TEF:CEF: PASO 

61 ordenador le muestra su movimiento medi ante e l  parpadeo de 
des LEDs � los cuales determ i n a n  la c as i lla de la pieza a mover 
(Hemos ele gido el escaque E7 para e ste ejemplo -tal vez el 

ordenador haga otro movimiento). Los LEOs de l a  fila "E" y de la 
co l umna "7" se enciend en. 

CUARTO PASO 

Presione c on el peon negro en E7. Las luces de esta casilla se 
ap agaran m i en t r as se enciende n  las de otra, las de la casilla 
donde el ordenador ha decidido c olocar el peon. (Hemos eleg i do 
el esc aque ES para est e  ejemplo). 

QUINTO PASO 

Situe el p e o n  en E7 y haga p res i on sobre este esca que. Las luces 
se apagan, ahora debe mover usted. 

Para cada movim i ento recuerde los t res p •• os bas i cosl presionar, 
mover y pres i onar de nuevo. 

NOTA: Tal vez observe que al mover Ud. los LEO. d el •• caque de 
destin o no se iluminan, p aro cuando mueve EXCELLENCE •• 
enc i end en. Esto se debe a que, cuand o  usted ya ha efectuado su 
mevim i ente, el ordenador sabe donde ha .ido d epo.itada la pieza 
y no es necesario senalar la casilla en cu •• tion. En el 
movimiento del erdenador las luc es parpadean para que usted 
celoque l a  p i eza en su nueva ubic acion. 

. 

1.6 MOVIMIENTO EQUIVOCADO 

Si usted hace pr esion con una pieza sobre una casi l l a, se 
encienden l a s p rimeras luc es. Si al f i nal decide no realizar 
dic h o  movimient o, t al vez opte p or presionar de nuevo en el 
misme escaque (1) y asi apagar los LEDs; o p or pulsar CLEAR, lo  
cual tambier. �paga l os LEDs. Una ve= hecho esto, pedra ejecutar 

• . •  l • • • 
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cualq�ier otro mO'/lmiento. 

A 10 mej o r  desea r ectif icar u n a  vez c ompl etado el mov im iento, 
cuan d o  �l �rdenador piensa ya la replica. La fu ncion TAKE BACK 
le per mite corregir su er r or. Pr imero espere a que el or d en ador 
mueva (o fuer ze el movimiento con MOVE). Des plac e  la pieza del 
or denador como acostumbra a ha ce r lo y lueg o r e c tifique (ver 
Secc ion 2.5). Despues de r ectifIcar sobre el tablero ambas 
jugadas (la del o r d enad o r  y l a  suy a), ya puede introducir un 
nuevo movi miento. 

1.7 MOVIMIENTO NO PERMITIDO 

El ordenador mueve de acuerd o con la r eglamen t ac ion del ajedrez 
y no admite nInguna jug a d a que transgred a dIcho r eglamento. 
EXCELLENCE advi e r te acerca de un mo vimiento n o  permitido con l a  
emision de un doble tono auditivo y con el p a r padeo d e  l o s  LEOs 
correspondientes al escaque d e  la pieza incorr e c tamente mov i da. 
Par a  de s h a c er e l  error dispone usted de multiples opci onesl 

1. Presi on e  otr a vez con l a  pieza sobre la casil l a  donde intento 
colocar l a, o 

2. Pr esione otra vez con l a  pieza sobre la casi l la desde donde 
inicio el movimiento, o 

3. Utilice CLEAR par a ap agar los LEDs y devuelva la p i eza a su 
casilla. A contin uacion ya puede efectuar otra jugada. 

NOTA IMPORTANTE: Este ultimo m etodo l e  permite situar la pieza 
en cuestion ( n o  mueva otr a) en una n u eva casil la. 

Por favor considere las sigu ientes circunstancias, causa de los 
movimientos inadmisibles: 

1. Presionar con una pieza d el band o que no juega en el tur n o  
d el otro (p.e., s i  d�be n  mover las blanca s y ust e d  mueve una 

piez a negra). 

2. Efec t uar un movimiento del ordena d or sobre el t abler o en una 
casilla equ ivoc a d a (p. e. , se encien den los LEOs de la casilla 08 
y uste d  in adverti damente coloc a  la p i ez a  en 07). 

3p Situar una piez a en el escaque d e  destino sin haber senalad o  
cbn anterioridad la ca silla de origen. 

1.8 TOMAR AL PASO 

El ordenador tomar a un peon Al Pas o  siempre que lo considere 
o p o rtun o, al igual que recon oce l a  misma jugad a si es usted 
quien decide llevarla a cab o. ExCELLENCE indica primer o el 

. .. / ... 
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movimiento del peon y despues senala mediante los LEDs donde 
esta sl�uado el peon que d�be usted retirar del tablero. 

Para rectificar despues de tomar Al 
Seccion 2.5. 2. 

Paso, por favor lea la 

• • •  l • • •  
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EXCELLENCE enroc a efectuan d o  primer o un movimient o  c on el Rey y 
a continuacion otro con la Torre. Para tr anscr i bir el movimiento 
al tabler 6 es p re c i s o  seguir las indi c aciones de l os LEOs de 
pos i ciono 

Tamb ien usted pu e d e  enrocar por el mismo sistema, es deci � � 
moviendo primero el Rey. El orden ad or asume en tonces que se 
trata d e  un enroque y encien de los LEOs oportunos par a guiar 
despues el movimien to de la Torre correspondiente. 

Recuerde qu e el enroque es �n movimiento del Rey. Si intent a  
deplazar primero l a  Torre, el ordenador in terpretara. la jLlgada 
como un simple =ambio de .poslcion de la misma y pasara a 

c onsiderar la repl ica a su j�gada. A f in de corregir e ste err or 
util i ce TAKE BACK (ver Sec cSon 2.5). Para conocer los detalles 
especificos acerca de la rectificacion despues del enroque, ver 
Sec e i on 2. 5. 1. 

1.10 PROMOCION DE UN PEON 

Al igual que en el ajedrez normal, cuando un peo n  llega 
octava columna debe cambiarse por otra pieza de u n  
super ior ( n orma l men t e  una Rein a o un Caba l lo). Si su peon 

a la 
valor 
llega 
usted a d i cha col umn a, las luc es de posicion parpadean hasta que 

pulsa la tecla mas proxima al dibujo de la piez a por la 
desea promocionar el peon. (p. e., para convert ir un paon en 
Dama pulse OPTIONS mient ras par pa dean las luces). En cuanto 
LEOs se apaguen al ordanador asumira al cambio y analizara 
proxima Jugada. 

cual 
una 
los 

su 

Cuan d o  uno de los peones d. PAR EXCELLENCE alcance la ultima 
columna el ordenador evaluara la posicion y promocionara .u peon 
en la pleza que c on sidere mas i donea. Dado que esto ocurre 
automaticamente debera u sted acceder al Mod o Ver i ficacion par a  
iden tlficar el rango de l a  nueva pieza (ver Sec cion 2.�.1). 

1.11 JAQUE V JAQUE MATE 

Siempre que s e  produc e  un jaque el LEO correspon dien t e  p ar p adea. 

Cuando PAR EXCELLENCE deter mina que, en breve plazo, dara jaque 
mate, l o  advierte tal y c omo se des c ribe en la Seccion 5.2. El 
LEO de MATE s e  enc e n der a. 

Si PAR EXCELLENCE pi erde l a  pariida oira Ud. 
son idos mientras p arpadea el LEO oportuno. 

una sec uen=ia de 

• • •  l • . ..  
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1.12 LIBRO DE APERTURAS 

Obser�ara que al iniciarse la p artida PAR EXCELLENCE mueve - muy 
deprisa. La causa p or la cual el ordenador r esp onde tan rapido 
se entiende, pues posee mas de 16 .000 p osiciones de las 
aperturas de los grandes maestros. (Aper t uras: series 
espec i ficas de mov i m i ent os va l idos en l a  fase i nicial de toda 
p artida de ajedre=). S i  ha sel eccionado una partid a  con Lib ro d. 
Apertur as, el ordenador ni siqu i era calcu l a los primaros 
movimientos, dado que entres aca sus jugadas de la biblioteca. 
Por centra, puada usted cancela r el li bro de aperturas (ver 
Seccion 3.6), u opt ar p or 'un a ap ertura especifica <Seccion 4). 

1.13 PENSAR DURANTE EL TURNO OEL CONTRARIO 

PAR EXELLENCE posee la facultad de pensar durante el turno del 
contrario, lo cua l fortalece sus jugadas e� todos los niveles • • •  
Mientras el or d enador calcula, u sted puede usar este tiemp o  par a  
anal izar l a  posicion y buscar un a rep li c a  fre n te a la pos i ble 
jugada d e l  or d ena d or. Pues b i en, el ordenador, de forma 
automatica, hace lo mismo. 

Si d •• ea anular .sta caracteristica, CAb. l. posibilidAd d • 
• a1accionar el Modo Sencillo (ver Saccion 3.1). 

SECCION 11 - FUNCIONES ESPECIALES 

2. 1 NEW GAME (NUEVO JUEGO)/ RESET 

Al pulsar NEW GAME todas l a s piezas vuel ven a su s pos i ciones 
iniciales y e l  ordenador se p repara p ar a disputar una nueva 
partida . Observe, no obstante, que las condiciones 
preestablecidas p ara el juego anterior siguen vigent es al 
emplear esta opc i on (salvo lo relacionado con las 64 Posibles 
Aperturas -ver Secc i on 4). Est a funcion result a  especi almente 
practica para quienes acostumbran a selecc i onar las m i smas 

opciones en la mayoria de las partidas -a este respecto, NEW 
GAME representa un camino apropiado. 

NOTA: Para iniciar una par t ida SIN o p c i ones de j uego 
preselecclonadas (RESET), basta con pu l sar OPTIONS y a 
continuacion NEW GAME. Asi da comienzo un juego t otalmente nuevo 

(como si acabara de encender la maquina). NOTA: Al conect ar el 
ordenador o al e jecutar un RESET el Nivel 6 preside el j uego y 
t odas las piezas se colocan en la p osi cion de i nic i o. 

. . •  l • . •  
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2.2 VERIFY (VERIFICAR) 

Como se mencion a a con tinuacion, 
func iones e spec i f l c a s -po r  si sola 
del tablero; en combinacion con 
pos i eion del t ab l ero. 

2. 2.1 MODO VERIFICACION 

la VERIFY proporciona dos 
verifica todas las posiciones 
OPTIONS perm ite alterar la 

El Modo Verificacion examina la posicion de todas las piezas 
-Blancas y NeQras- en cUAlquier momento de la partida, dentro 
del turno del jugador. Para ello basta con pulsar VERIFY y, acto 
seguido, la tecla que repr •• enta la figura del tipo de piezas en 
cuestion (p.e., para verificar la posician de los peones en el 
tablero pulse VERIFY y luego MOVE). Cada vez que usted pulsa una 
de estas teclas con simbolos se enciende un LED que indica la 
posicion de un a pieza del rango senalado. Si la pieza es Blanca, 
el LED de su columna permanece encendido, y si la pieza es 
Negra, el LED de su co l umna parpadea. El ordenador muestra todos 
las escaques donde se encuentran piezas del tipo elegido (las 
casillas vacias no s on tomadas en cuenta). Si no hay piezas de 
este tipo sobre el tablero, se ence n dera el LED 8 en la esquina 
superior izquierda de la maquina. 

Repitiendo este proceso con todas las piezas obtendra la 
posic ion exacta del tablero. Para volver al juego normal lo 
indicado es C��AR, o si no, hacer presion sobre cualquier 
escaque. 

i.2.2 MODO PROBLEMA 

VERIFY , en c ombinacio n  con OPTIONS, ofrece otra fun cion muy 
importante . Tras pulsar la OPTIONS (LEDs 1, 2, 3 Y 4 encedidos 
para senalar Modo Seleccion de Opciones) y VERIFY entrara en al 
Modo Problema. El Modo Problema se utiliza con el fin de 

in troducir cambios -quitar o anadir piezas durante el juego; 
cambiar la ubicacion de las piezas; o plantear problemas de 
ajedrez cuya re s puesta debe buscar el ordenador. En cualquier 
momento de la partida usted puede alterar la estructura del 
tabl ero. Es pos i ble , por ejemplo, cambiar las directrices del 

juego al for t al ec er un bando u otro; recuperar piezas tomadas ; o 
evitar un Jaque Mate. Tambien cabe la posibilidad de plantear 
problemas de mat e cuando el or denador penetra en el Modo 
Busqueda de Mate (ver Seccion 3. 8 ). 

Usted p uede acceder al Modo Problema en su turno de j uego. 
apr ender a usarlo haga la siguiente prueba: 

Para 

• • •  l • • •  
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1. Pul se NEW GAME y col oque las pia=as en las casil la s de 
salida. 

2. Pul se OPTIONS y VERIFY a fin de ac ceder al Modo Problema. 
Ahora pulse la tecla adyac ente al símbolo del peon (MOVE ). 

Obser ve que el LEO 2 y los LEOs A-H permanec en enc endid os, 
senalando asi la situacion de l os p eo n es Blanc os. Pulse la t ecla 
del peon de nLlevo y el LEO 1 se activara, mientr as los LEOs A-H 
p arpadean� lo cual indica que l os p e o nes Negr os estan c olocados 
en las c a s i ll as A7-H7. 

3. Presione sobr e el esc .que H1, cuyo LEO se apagar a. Al hacerlo 
ha re t irado el peon Negro de dicha casilla. Empujando da nu.vo 
el LEO H p ermanece e n cendido, con lo cual ahora un peon Blanco 
Qc upa e sta posiciono 

. 

Antes de utilizar esta funcion para plan tear sus propias 
posiclones, fami l iaricese con el modo p roblema ejecutando los 
pasos siguientes, desti nados a conseguir una p osic i on similar a 
la de l diagrama: 

1. F'Lllsa OPTIONS. (Los LEOs 1, 2, 3 Y 4 de la izquierda d el 
t ablero se e ncienden). 

2. Pulse VERIFY. 

3. Toque la tec la mas pr oxima al simbola del pean (MOVE). 

4 .  Lo s LEOs estan iluminados c omo se describe en el ejerc icio 
anter i or .  Empuje el peon Blanco d e  E2 (el LEO parpadea). Vuelva 
a empujar el e scaque y la luz se apaga. H. quitado e.e pean de 
la casilla E2. 

6. Pulse la tecla mas proxima al s i mb olo del p ean. (E l LEO 1 Y 
lDS LEOs A-H parpadean). Emp�Ja el peon Negro da 01 (al LEO •• 
• 

'
paga) y desplace el paon hasta 05. (El LEO de D� permanece 

encendid o). Haga presion otra vez sobre 03 y el LEO comienza a 
parpadear . El or denad or entiende que hay un peon Negro en 05 y 
que la casilla 07 esta vacia. 

1. Pul se l a  tecl a ma s proxima al simb olo del 
Los LEOs de Bl y Gl estan enc end i dos, pues 
posic i on de los CABALLOS BLANCOS. 

caballo (HINT) • 
asi muestran la 

8 .  Presi one sob re G l ,  casilla que alberga un c aballo Blanco , 
(el LEO parpadea). Hagalo otr a  vez (el LEO se apaga). El 

ordenador considera que l a  casilla Gl no cont iene ninguna pieza. 

9. Haga pr esion en F3. (El· LEO perman ece encendido). El 
ordenador ha registrado un CABALLO BLANCO en el escaque F3. 

10. Pul se CLEAR par a sa l ir del �odo problema. 

Ud. ya ha bra conseguid o int r oducir c or r ectamente la posicion del 
diagr ama en la memoria del or denador .  

Segun l as indicaciones ant eriores se observa que: 

. • •  l • • •  
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1. Si el LED no se enclende; no hay pie�.6 de esta t i po en el 
escaque. 

2. Si el "LEO permanece encen dido , hay una pi eza BLANCA de este 
t i po alojada en el escaque. 

3. Si el LED parpadea si gn i fica , hay una pieza NEGRA de este 
tipo alojada en el escaque. 

Recuerde los pc:-\sos para situar l as piez as en cualesquiera 
condiciones: 

1. Pulse OPTIONS I VERIFY .  

2. Pulse la tecla mas proxi ma al di bujo de l a  piez a que desea 
cambiar. 

3. Efectue los cambios de este modo: 

a. Haga pre$lOn sobre un cuadro vacioo y colocara una pieza 
aILANCA. 

b .  Vuelva a pr esionar y la pieza BLANCA se transformara en 
una pieza NEGRA. 

c. Haga pres i on sobre una pieza negra y ob t endra una casilla 
vacia. 

CLEAR permite salir del Modo Problema. 

Si desea eli minar todas l as piezas del tablero r ecur r a  A la 
opcion G1 ( Borrar el Tablero--ver Seccion 3.7). 

2 .3 OPTI ONS (OPCIONES) 

Al pulsar OPTIONS los LEOs 1, 2, 3 Y 4 se encienden para senalar 
que ha entrado en l a  Seleccion de Opciones. Por favor consul ta 

la Secc i on 3 a fin de conocer a fondo el proceso de seleecion de 
las diversas op c iones del juego. Otra funcion de OPTIONS, en 
ccmbinaeion con VERIFY, eonsist. an facilitar al acc.so al Moda 
Problema a fin de alterar la posicion, Seccion 2.2.2. En 
posiciones complicadas le aconsejamos verificar l a  ubicacion de 
las p i ezas tras salir del Modo Problema. 

2.4 LEVEL (NIVEL) 

PAR EXCELLENCE ofrece 12 niv�les di f erentes de juego. El ni vel 6 
se establece autcimaticamente al con ec t ar el ordenador. Al pulsar 
por pr i mera vez LEVEL se enci ende el LEO 6, lo cual indica el 
nivel actual. Al pulsar de nuevo se enciende el LEO 7, 

• • •  l • • •  
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cor r es�ondiena� este LEO al nuevo nivel� y asi. El ni vel 9 se 
represe�ta medl antt= los LEO

'
s 7 y 8, E? l N=. vel lO medi ante LEOs 6 

y 7, el nivel 11 mediante los LEOs 5 y b ,  Y el nivel 12 m ediante 
los LEDs, 4 y 5. El nivel 1 sigue despues del 12, asi que vuelve 
a comenzar el ciclo de sel ec c iono El tabl ero de ajedrez consta 
de unas lnscrlpciones c uya fun c io n reside en senalar que LEOs se 
enei enden en cada, n i  v el , por tanto no hay 1 ugar para 
equivocaciones. Una vez e l eg i do e l  nivel de juego lo oportuno es 
p ulsar CLEAR o una casill a cualquiera. 

Los ni vel es han sido pr ogramad os para ma�imizar el u so educ a tivo 
de EXCELLENCE PAR. Los p r i m er os 5 niveles restr in gen la 
profundidad.de analisis de la maquina. Por ejemplo, el nivel 1 
estab lec e  un cal c u l o de 1 o 2 futuros movimientos; en el nivel 
2, de 2 a 4 movimientos (en t otal, es decir , de ambos bandos), y 
asi. Cuan d o  usted dispu t e  una parti da en los prim er os cinco 
niveles siempre conocera la profundidad de la jugada d el 
contr ar i o. De este modo podr a comprobar h asta d onde alc anz a su 
capacidad de cal cul o, b as ando los resultados en el numero de 
victorias obt�nida&. 

Los niveles comprendidos entre Ql b Y el 1 1  redu c en el t i empo de 
a�al is i s del or denador. Si d esea que l a  part i da durQ un tiempo 
determinado, elija un nivel c ualquiera de entre los niveles 
expuestos en la siguiente tabla. P ero tal vez usted prefiera 
acostumbrarse a utilizar a conciencia su propio tiempo; sin 
considerar la velocidad de resp ues t a  d e l  ordenador . Algunas 
veces el jugador , s u b s c oncientemen t e, mueve t an deprisa c omo su 
oponen te. En ese caso l e  a c o n s e j amos un c o n t r ol de t iempo propio 
de 40 mov i m i ento s en 2 horas fr ente a un n ivel rapido. El nivel 
12 cor responde al Modo Infinito (ver Sec c ion 2.4.1). 

NIVEL DE JUEGO CONTROL TIEMPO MEDIO DE RESPUESTA 

Nivel 1 Encontrar el movimiento 1 mq,, � m � .nto* 
Nivel :2 .. 11 .. 2 movimientos* 
Nivel 3 11 11 11 :3 movimientos. 
Nivel 4 11 11 11 4 mov imientos* 
Nivel 5 11 " " 5 mov i mien t os* 
N i vel 6 60 movimientos/ 5 m i nu tos 5 segundos 

Ni ve l 7 60 movimientos! 1 5  minutos 15 segu ndos 
Ni vel 8 60 movimientos/ 30 m i nut os 30 segundos 
Nivel 9 60 movimient os / 1 hora 1 minuto 
Nivel 1 0  30 mov i m i ent os / 1 h o r a 2 minut os 
Ni v e l 11 40 movimientos/ :2 h or as :3 m inutos 
N i vel 1 2  Modo I nfinito Sin 1 i m i  te 

* Dado que la profundidad de analisis del ordenador se red uce no 
exist e  limite de tiempo. El tiempo medio por jugada depende de 
l a  c om pl eji dad de l a  posic iono 

. . . l • • •  
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El n ivel 1: no 2 stab l ece ningun l imite de tiempo a la hora de 
real iza r  un mOVlmlent o. El ordenacor continua b uscan d o, 
examinan d o  posi b i l idad tras posi b i l idad hasta que encuen tr a un 
jaque mate o hasta que ust ed det iene est e  pr oceso. Cuand o le 
obliga a mover PAR EXCELLENCE ejecut a  el mejor d e  l os 
movi mi entos e:: a mi n adas has t a  el moment o. Usted f Lterz a el 
mov imien t o  con NOVE (ver Seccion :.7). S i  desea o bservar la 
pr ofundid ad del a nalisi s, vea la Secclo n  2.4. 2. 

2.4.2 PROFUNDIDAD DEL ANALISIS 

Otra funci o n  de LEVEL o f r ece la pr o f un didad de la l inea 
analizada por el orde n a d or mi en tras este calcu l a  su pr oxima 
Jugad a. A esta fun c ion se acc e d e  t r as pu l sar LEVEL duran t e  el 
turn o del or denador . La resp uesta se r ep r esenta median t e los 
LEOs numer icos. El numero de l LEO que parpadea indica cuantos 
pos i bles movimientos an aliza la maquina en e s e  instant e. 

En el pr oximo mov i mien t o  e l  ordenador muestr a ya aut oma t icamente 
la p r ofundidad de SI..l an alisis -si n necesidad de pulsar LE-VEL. 
Para an ular esta opcion basta con pulsar CLEAR EN EL TURNO DEL 
ORDENADOR. 

2.5 TAKE BACK (RECTIFICAR) 

TAKE BACK le ofrece la posibilidad de rectificar un movimiento, 
tanto suyo como del ordenador. Para rectificar p�l •• esta tecla 
en su turno de Juego. Los LEDs mostrar an el- escaque d�nde fue 
depositada la ult im a  pieza movida. A l  presionar sobre la casilla 
los LEOs mostraran el escaque desde donde partía la pieza. Si 
hace presion sob r e  est e  escaque, habra rectificado el movimiento 
anter ior. Tenga en cuen t a  que tras rectificar un movimien t o  de l 
or denador, el LEO de co l or de l a  maquina (Blanco o Negro, segun 
el caso) parpadea, mien tras que el suyo per manece c onstant ement e 
encendido. Sir ve para recordar le que puede usted r ealiz ar una 
jugad a p r opia en n ombre del or denador, si desea hacerlo. En ese 
moment o ta l vez Ud. opte p or seguir r ec t ificando med i a n t e  nuevas 
pulsaciones TAKE BACK, corrigiend o  orden a damente la disp osicion 
de l as piezas sob r e  el t abler o; o t a l  vez decida proseguir con 
1 a parti da. 

Si la partida di scurre aun por la fase de aper tura (ver Seccion 
1.12), r etroceder un o o dos movimie n tos no anula el libro de 
apertur as . El juego c o n tin ua seg�n el l i bro. En la ap er t ura 
puede rectificar hasta el primer mov imiento. Una vez superada la 
fase de l a  apert ura es posible retr oceder h asta 256 jugadas. 
NOTA: El acceder a l  Modo Prob lema durante el juego borra la 
memoria d e l  orden ador . Por tant o, solo es posible rectificar 
hast a la jugada en la cu a l  el programa accedio al Modo Problema • 

. . . / . . .  
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� MF'OF:TAI"JTE : ;� l r- e c t l f i c a r u n  mo v l m l e n t o  d e  c a p t Ll r a t a m b i e n s e  

en c i e nde n  l a s coordenadas de l a  c a s i l l a d e  l a  p i e z a  t omad a ,  p a r a  
q u e  n o  o l v i d e  c o l o c a r l a  e n  s u  s i t i o . Tr a s  h a c er p r e s i on sobre l a  
c a s i l l a ,  l o s L E D s  se ap a g a r a n  y c ont i n u a r a  e l  p r oc eso d e  
r ec t i f i c a c i on .  Si n o  r ec u e r d a  c u a l  e s  l a  p i e z a  q u e  o c u p a b a  di cho 
es c a q u e , c om p r u e b e  e l  t a b l e r o c on VER I FY .  Un a vez r eemp l a z a d a  n i  
s i q u i er a  e s  n e c e s a r i o  p r e s i o n a r  sob r e  l a  c a s i l l a  ( p u es e s t a  e n  
M o d o V e r i f i c a c i o n ) . S i e mp r e  q u e  d e ba r e emp l a z a r  u n a  p i e z a  ( sa l vo 
en e l  c a so an t er i o r > , n o  o l v i d e  t o c a r l a  c a s i l l a a f i n  d e  
c on t i n u a r . [ TAKE BACK S E  UT I L I Z A TAMB I EN PARA ACTI VAR LAS 6 4  

POS I BLES A P E R T UR A S  ( v e r  Sec c i on 4 » ) .  

2 . 5 . 1 RECT I F I CA R  DESPUES DEL ENROQUE 

Pu l • •  l a  T E C L A  d. R E C T I F I C AR Y s i g a  l a s 
segun l a � e x p l i c a c i on e s a n t e r i o r e s  ( v er 
q ue a n t e s  deb e r e c t i f i c a r  el m o v i m i en t o  
s e g u i d o ,  e l  d e l  R e y . 

i n d i c ac i on •• d .  1 0. LEDa 
Sec c i o n 2 . 5 ) . R ec u er de 

d e  l a  T o r r e  y ,  a c t o  

2 . 5 . 2 RECT I F I C AR DESPUES D E  TOMAR A L  PASO 

P a r a r e c t i f i c a r  u n  mo v i m i e n t o  e n  e l  c u a l  ha s i do t om ado u n  peon 
a l  p a s o  b a s t a c on s e g u i r  e l  p r o c es o  d e sc r i t e  en l a  Secc i en 2 . 5 .  
L a  , diferencia r adica en q u e  l es LEOs n o  sen a l an l a  ub i c a c i on d al 
p een t o mad o ,  a s i  q u e  Ud . d eb e  r e c ordar d i c h a  ub i c ac i en ,  o b i en 
d e b e  v er i f i c a r  l a  e .t r uc t u r a d e l  t ab l er o ,  ver Sac c i on 2 . 2 . 1 .  Por 
ej emp l o ,  s i  s e  produce l a  j uga d a  a4 * d 3  t r as e l  mov i m i e n t o  d 2-d 4 ,  
l o s LEOs i nd i c an l .  cas i l la d 3  y d ep ue s , 1 .  e4 , p er o  n o  hac en 
r ef er e n c i a  al e s c a q ue d4 . 

2.5. 3 OBL I GAR AL ORDENADOR A MOVER 

Oesp u e s  de r ec t i f i c ar u n e  de l o s mo v i m i en t o s  de la maquina, 
E X CELLENCE no c om i e n z a e l  an a l i s i s  h as t a  Ud . n o  p u l s a  MOVE. Este 
es el mome n t o op o r t u n o  p a r a  mover en n o mb r e del er d en a d er . 
E XCELLENCE emp i e z a  e l  a n a l i s i s  u n a  vez introducidos amb os 
mov i m i e n t os , el d e l  or d en ad or y el s u y o  p r op i o .  

Los LEOs de COLOR (BLAN CO O NEGRO) l e  
q u e  c o r r i g e u n o d e  l os m o v i m i en t os d e  
COLOR d e l  o r d e n a d or p a r p a d e a , m i en t r a s  
c on s t a n t eme n t e  en c e n d i d o .  

2 . 6 H I N T ( CONSEJ O S ) 

r ec uer d an e st o .  
E XCELLEN CE, e l  

q u e  s u  LEO 

S i ltfllpr. 
LEO d e  

p e r ma n e c e  

. • •  l . . •  
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H INT p r op or c : on a  muc h a s  f u n c i o n e s  e n  f u n c i o n  da c u an d o  se 
u t i l i z a .  S l  p u l sa est a t e c l a en su t u r n o  de j uego , l a  m a q u i n a l e  
i n d i c a r á  un m o v i m i en t o .  U n a  p u l s a c i on y e l  or d e n a d o r  l e  s u g i er e  
l a  p i e z a  a m o v e r ; d o s  p u l s a c i o n e s  y l e  sug i e r e  a d o n d e  m o v er l a .  
y c on t r e s p u l s a c i on e s  c on t i n u a  l a  p a r t i d a n or m a l m en t e .  

S i  p u l s a  e s t a  t e c l a d u r a n t e  l a  a p e r t u r a ,  e l  m o v i m i en t o  s u g er i d o  
p er t e n e c e  a l  l i b r o  d e  E X C E L L E N C E  ( v er S e c c i o n 1 . 1 2 ) . En e s t e 
c a so , d e s p u e s  d e  v e r  e l  m o v i m i e n t o  a c on sej a d o ,  c u an d o  e l  LEO de 
COLOR v ue l v a a en c e n d er s e , r ep i t a e l  p r oc e s o  t r es vec es 
c on s ec u t i v a s . A s i , p o d r a  ver t o d a s  l a s p o s i b l es v a r i an t e s ( s i 
ex i s t e  a l g u n a )  d e  ap er t u r a  q u e  r e c o m i en d a  E X CELLENCE p ar a  l a  

p os i c i o n a c t u a l . 

S i  u s t e d m u e v e  y y a  h a  s u p er a d o  l a  a p e r t u r a ,  H I NT s u m i n i s t r a  u n a 
u n i c a j u g a d a , s i n v a r i an t es . 

M i en t r a s  E X C E L L E N C E  p i en s a  H I NT p e r m i t e  o b ser v a r  e l  m o v i m i en t o  
q u e  e l  o r d e n a d or c a l c u l a .  E n  c u a l q u i e r  i n s t a n t e  d e l  t u r n o  d e  
E X C E L L E N C E  e l  p u l s a r  e s t a t ec l a  p r o v o c a  q u e  l o s L E O s  s en a l en l a  
c a s i l l a  d e  l a  p I e z a  a m o v e r . S i  v u e l v e  a p u l s a r  e s t a t ec l a ,  
ob t e n d r a  l a s c o or d e n a d a s  d e  l a  c a s 1 l l a  d e  d e s t i n o .  P o r  u l t i mo ,  
a l  p u l s a r  e s t a  t e c l a  p or t e r c er a  v e z  se ap a g a n  l o s L E O s . Ob ser ve 
q u e no se p r o d u c e n  s on i d os a u d i b l es d u r an t e  es t e  p r o c es o . 

2 . 7  MOVE ( MOVER ) 

A l  i g u a l  q u a  HINT , HOVE p r op or c i on a  muc h a .  f un c i on a . . S i  p u l .a 
•• t. t e c l a  e n  su t ur n o  d a  J u eg o ,  c amb i ar a  d a  p i az a. c o n  el 
or d e n a d or y est e d eb er a  h a c er e l  p r ox i mo mov i m i en t o . Por 
a J amp l o .  Sup on g a  q u a  u.�ad l l ava l a s B l anc a. y l a  t ac a  J UQ .r . _ � i  
p u l sa HOVE , e l  or d an ador ef ec tu.r a a l movi m i en to · da l a. B l .nc •• • · 
Pu l s a n d o a l t er n at i vamen t e  HOVE d e s p u e s  d e  c ad a ' J ug a d a  p od r .  
c on t emp l a r u n a  p a r t i d a d e  E X CE L LENCE c on t r a  s i  m i smo . 

S i  p u l s a e s t a t e c l a  m i e n t r a s E X CELLENCE p i e n s a , 
mover i n m e d i a t a m en t e .  

e s t e d eb er a  

�OVE t amb i en d e sar r o l l a  u n  c om e t i d o esp ec i f i c o e n  e l  Hodo 
Ap r e n d i z a j e  ( v e r  Sec c i on 3 . 3 )  o c u an d o  Ud . j ue g a  c on n e g r as en 
l a  b ase d e l  t a b l er o ( v er Se c c i on 3 . 4 ) . 

2.8 CLEAR ( BORRAR ) 

CLEAR d e s e m p e n a  v a r i a s f u n c i o n es : 

1. Bor r a  un m o v i m i en t o  n o  p e r m i t i d o ( v er Sec c i on 1 .7 > . 

2 .  S i  h a c e  p r es i on s ob r e  un esc a q u e  p a r a  mover un a p i e z a  y l ue g o  
d e c i d e n o  e f ec t u a r  d i c h a  j ug ad a , C L E A R  ap a g a  l os LEOs y a f i n  d e  

. • •  l • • •  

] 
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i n t r od u c i r  un n u ev o  mov i m i e h t o .  

3 .  Tamb i en l e  p er m i t e  abandon ar : el Mod o Se l ecc i on de Opcion es 
( ver Sec e i on 3 ) � e l  Mod o Pr ob l ema ( ver Secc i on 2 . 2 . 2 )  y l a s 64 

Pos i b l es Ap er t ur as ( ver Sec c i on 4 ) . 

SECC I ON I I I  - O P C I ONES DE J U E G O  

Ad emas d e  l a s T e c l a s y Fun c i on e s  E s p e c i aa l e s  descr i t a s  c on 
an t er i or i d ad � ex i st e u n a  s er i e d e  o p c i o n e s  ad i c i on a l e s  
d e s t i n ad as a max i m i z ar l as p os i b i l i d a d e s  de E x ce l l en c e . Est as 
op c i on e s d e  J u e g o  son s e l ec c i on ad a s  p or el usuar i o  ( an t es d e l  
J ueg o o d ur an t e  e l  t r an s c u r so d e l  m i smo , d en t r o  d e  s u  t ur n o )  y 
se ac t i v a n p r e s i on a n d o  sob r e  d i ver s o s  esc aques d e  l a  sup er f i c i e  
d e l  t a b l er o .  En e l  Mod o Se l ec c i on de Op c i ones , a c c es i b l e  
m ed i an t e  OP T I ONS , l a  p ar t i d a s e  i n t er r um p e  y l as c a s i l l a � A 1 -H l  
s i r ven e n t o n c e s  p ar a  se l ec c i o n a r  l as op c i ones , t a l  y c omo s e  
muest r a  a c on t i n u ac i on :  

MODO SENC I L L O * DESCONECTAR E L  SONIDO * MODO APRENDI Z AJ E *NEGRAS AL 
PR I NC I P I O  DEL TABLERO * CANCELAR EL LI BRO DE APERTURAS * BORRAR EL 
TABLERO * MODO BUSQUEDA DE MA TE * 

Pu l se OP T I ONS p ar a  t en e r  acceso al Modo Se l eccion de Op c i on� 5 .  
E n  aste modo los LEDs 1 ,  2 ,  3 Y 4 p e r man ecen en c en d i d os . Tr as 
p u l sar OPT I ON S  es nec esar i o a c t i var l a  op c l on d •••• d a 
PRES I ONANDO SOBRE EL ESCAQUE CORRESPOND I ENTE . E l  LED mas p r ox l mo 
a d i c h a  c as i l l a  s e  encendera p a r a  c or r ob or ar l a  sel ecc ion o Cabe 
l a  p o s i b i l i d a d , si d esaa h ac er l o , de el eg i r v;arias op c i onell ( .�� 
m i smo t i emp o .  Sa l vo s i  se t r aat a d e  l a Op c l on H l  C Re.at ) q ue 
. ebe ser selecc i onada i ndependient emente ( ver S ec c i on 3 . 8 ) . Una 
vez seleccionad a s  l as op c i on es opor t unas , p u l .. CLEAR p a r a  
ab a n d on ar e l  M o d o  Sa l ec c i on d e  Op c i on es . 

A l as op c i on e s  d i sp on i b l es se a c c e d e  a t r a v e s  d e  l as c as i l l a. 
A l - H 1 .  Sus r es p ec t i vas p o s i b i l ad es l e  ayudar an a op t ar p or un á s  
o p or o t r a s  en c ad a  p a r t i d a .  ASEGURESE DE PULSAR OPT I ONS A F I N  
D E  ENTRAR EN EL MODO SELECCION DE OPC I ONES ANTES DE ESCOGER 
CUALESQU I ERA DE L AS OPC I ONES DESCR I TAS EN ESTA SECC I ON o  

C a d a op c i on es seleccionada al p r e s i onar 
indicado, c uyo LED se encendera d espues. Si 
op c i on y a  seleccionada, d ebe v o l ver a 
correspond i ente , con lo c u a l se apagara e l  
q ue d i c h a  o p e i on n o  c on se r v a  su - v i g en c i a . 

sobre e l  escaque 
d ec i d e an u l ar una 

p u l sar l a  c as i l l a  
LEO , sen a l a n d o  as l 

S i  c amb i a  n u e v am en t e  d e  i d ea , aun q u e  h ay a  ab a n d on ad o e l Mod o 
Sel ec c i on d e  Op c i ones con CLEAR , lo ap r op i a d o  es p u l sar OPT I ONS 
de n uevo . Ob ser ve q u e  l os LEOs de l as o p c i ones e l eg i d as 
p er manec en e n c en d i d o s . Par a an u l ar c u a l q u i er a  de l as opc i on es , 
b as t a c on p r e s i on ar sob r e  e l  e s c a q u e  corresp ond i en t e y el L E O  

• • •  l • • .  
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d e l  m i smo s e  d p a g a r a .  NOTA : ·Es t o  n o  oc ur r e  asi e n  l a s Op c i o n e s  
E l , F l  Y G l , p or q ue a l b e r g an m a s  d e  u n a  f un c i on ( Can c e l ar e l  
L i b r o  d e  Ap er t u r a s  y Bor r ar e l  Tab l er o )  o p or q ue se t r at a  d e  
op c i on es q ue d e b e n  ser a c t u a l i z ad a s  j u s t o  an t es d e  en t r ar e n  
v i g or ( C amb i ar d e  Ban d o ) . Aun q ue c u a l q u i er a d e  est as opc i on es 
p r es i d a  el j ueg o , sus LEOs c o r r esp on d i en t es n o  se enc i en d en . 

3. 1 C A S I LLA A l  - MODO SENC I LLO 

El Mod o Sen c i l l o e s  un a op c i on ut i l  p ar a  t odos l os n i ve l es y q ue 
n o  af ec t a  a l  c on t r o ¡  d e  t i empo d e  l os m i smos . Ob l i g a a l  
o r d e n a d o r  a p e n s a r  so l o e n  s u  p r op i o  t ur n o  d e  j ue g o . Nor m a l men t e  
E X ELLENCE p i e n s a  d ur an t e  t od o  e l  t i em p o , i n c l uso m i e n t r as Ud . 
e s t ud i a s u  p r ox i mo mov i m i en t o  ( v er Sec c i on 1 . 1 3 ) . Esta 
c ar ac t er i st l c a c on v i er t e  a E X CELLENCE en un c on t r i n c a n t e  f uer t e .  
Por e j emp l o :  s i  E X CELLENCE f un c i on a e n  e l  N i ve l 6 d i spon e d e  5 
s e g un d os p a r a c a d a  mov i m i e n t o .  Pues b i en ,  s i  Ud . t ar d a d os 
m i n u t o s en v a l o r a r  su j ug a d a , E X C E L L E N C E  aprovec h a  e s t e l ap so de 

t i emp o p ar a  c a l c u l ar su p r ox i ma j u g a d a .  ! Es c om o  si J ug ar a  en el 
N i v e l  l O ! 

E l  Mod o Sen c i l l o i mp i d e q u e  l a  maq u i n a  ap r ovec h e . l  t i emp o d a l  
j ug ad or p a r a  e l a b o r ar sus mov i m i en t os . Va q ua f un c i o n a  en t od os 
l os n i v e l es de j ueg o ,  t a l  vez Ud . d esee aumen t ar en t on e .. . 1  
N i ve l d e  J u eg o .  

3 . 2 CAS I LLA B l  - DESCONECTAR EL SON I DO 

A f i n  d e  m a n e j ar E X CELLENCE en s i l en c i o , p u l se _ 1 4  Cas i l l a . 8 1  
para Desc on ec t ar a l  Son i do .  Puede c on ec t ar l a  d. nu.va , " tt-IlS 
ac c ed er a l  Mod o S e l ec c i an d e  Op c i on e s , p r e s i an and o sobre l a  
m i sma c as i l l a .  E s  p o s i b l e a l t er ar est a opc i on a p l ac er d uraan t e  
e l  t r an s c u r so d e  l a  p ar t i d a . NOTA : Est a op c i on s e  ac t i va despues 
d e  p u l sar CLE AR , es d ec i r ,  al a b an d o n ar el Modo S e l ec c i on d e  
O p c i o n e s . 

3. 3  CAS I LL A  C l  - MODO APREND I Z A J E  

E l  esc a q u e  e l  se l ec c i ona e l  Mod o Ap r en d i z aj e .  Est e mod o f ac i l i ta 
un a c on f r on t ac i on s ob r e  e l  t ab l er o e n t r e  dos p er son as b aj a "  1 .  
a t en t a ob s e r v a c i on d e l  ordenador , e l  c u a l  ob l i g a a l os j ug ad or •• 

a ob ser var el r eg l amen t o  de a j edr ez . 

Si l a s j ug a d a s  c on s t a n  en e l  l i b r o  d e  ap e r t u r a s  d e  E X CELLENCE , 
H I NT su g i er e  l os p r ox i mos mov i m i en t os . En c uan t o  l as j ug ada. • •  
desv i an d e  l a  g ama de a p er t ur a s , H I NT n o  of r e c e  mas c on seJ as . 
Cua n d o  o c ur r e  est o ,  o b s er var a q u e  E X CELLENCE ef ec t ua un 
mov i m i en t o  s i  p u l s a  MOVE . T r a s  d i c h o  mov i m i en t o  e l  Modo 

• • •  l • • •  
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Ap r en d i z a � e s i g u e  c on e c t a d o . 

J ug an d o  
CLEAR . 
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c on t r a  
Mueva Ud . 

e l  

y 

Par a ab an d on a r  est e mod o y c on t i n u ar 
o r d e n a d or � p u l s e  OPT I ONS � LA CAS I L L A  C l  y 
l ue g o  E X C E L L ENCE seg u i r a  j u g an d o  c omo s i  
p a r t i d a n o r m a l . 

se t r a t ar a  d e  un a 

3 . 4 CAS I LLA D l  - NEGRAS AL PR I NC I P I O  DEL TABLERO 

L a  Op c i on D 1  l e  p e r m i t e  j ug ar c on l as p i ez as Neg r as en l a  p ar t e 
i n f er i or d e l  t ab l er o .  S i  e l i g e e s t a o p c i on ,  aseg ur ese d e  q ue h a  
c o l o c a d o  l a s p i ez a s  c or r ec t ame n t e �  u s an d o  e l  Mod o  Ver i f i c ar ( v er 
Sec c i on 2. 2 . 1 )  p ar a  c er c i or ar se d e  l a  p os i c i on r ea l  d e  las 
p i e z a s .  P u l s e  MOVE p a r a  q ue e l  o r d e n ad o r  e f e c t ue l a  p r i mer A  
j ug ad a .  

NOTA : No e s  a c o n se j ab l e  c on e c t ar est a op c i on a m i t ad d e  p ar t i d a .  

3 . 5 CAS I LLA E l  - CAMB I AR D E  LADO 

La O p c i on E l  sue l e 
P r ob l ema ( ver Sec c i on 
P r ob l ema , u s t ed p od r a  
Se l ec c i on d e  Op c i on e s  
esc aque E l . 

u t i l i z ar se en c omb i n ac i on c on 
2 . 2 . 2 ) . Una vez .a l ec c i onado 

c amb i ar d e  b an d o  al en t r ar en 
y d esp ues de hac er p r es i on 

el Hada 
a l  Modo 

e l  Modo 
sob r a  el 

3 . 6 CAS I LLA F l  - CANCELAR EL L I BRO DE APERTURAS 

La Op c i on F l  anula e l  l i b r a  d e  aper t ur as d e l or d enador ( ver 
Sec c i on 1 . 1 2 ) . Cuan d o  es t a  o p c i on es t a  f un c i on an d o , E X CELLENCE 
ya n o  d i sp on e  d e  l i b r o  de ap e r t u r a s . Deb i d o a e l l a , sus 
mov i m i e n t o s  son mas l en t os al p r i n c i p i o  d e l  j ue g o , pues debe 
c a l c u l a r  l a s j ug a d a s  d e  la ap e r t ur a . 

NOTA : s i  Ud . e j ec u t a un RESET y desea c an c e l ar 
ap e r t u r as , ha d e  p u l sar OPT I ONS , NEW GAME y CLEAR , 
c om i en z o  una n u e v a  p ar t i d a . Lueg o v u e l va a l  Mod o 
Opc i ones y esc o j a  l a  op c i on d e  can c el ar e l  l i b r o  
pr esionando OPT I ONS , l a  CAS I LLA F l  Y CLEAR . 

3 . 7 C A S I L LA G l  - BORRAR EL TABLERO 

Al p u l sar l a  c as i l l a  G 1  d esap ar ec en todas l as 
memor i a  i n t er n a  d e  E X CELLENCE . Est a  f un c i on es 
p l an t e ar p r ob l emas y ,  p or e l l o � s e  ut i l i z a  en e l  

e l  l i br o  de 
p ar a  q ue de 
Se l ec c i on d e  
d e  aper t ur as 

p i ez as d e  l a  
muy ut i 1 al 

M o d o  Pr ob l ema 

. . .  l . . . 
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NOTA . Una v.z l i mp 1 . d o  a l  t a b l ar o  m�d 1 an t .  1 .  Op c i on G l , . 1  
a b a n d on ar . 1  Mod o SQ 1 .C C i � n  d e  Op � i o n 0 s  l os LEOs d o  REY AHOGADO 
Y d. TA6LAS p a� p Ad . an . El or d wn a d or G �  i n c Ap a z  d a  e v a l uAr l a 
p o . 1 c 1 on e l  A mb o .  r ayas n Q  Q s t � n  p r Q�.n t •• en � 1  t ab l er o . Cuan do 
.n t r  • •  n .1 Mod o Prob l ema p .r �  p l an t u ar un a  p o s 1 c i on ,  e Q l cqu� 
1 0. d o .  R.y •• a d .m � Q  d .  l a. p ' .z a u r .q uer i d as .  

3 . a CAS I LLAS - MODO BUSQUEDA DE MATE 

E s t a op e i on h a c e  p o s i b l e  p l . n t e a r  p r ob l emas de ma t e  al 
or d e n a d or . P a r a en t r ar en e l  Mod o Busq ued a d e  M a t e ,  p u l se 
OPT I ONS y l a  c a s i l l a  H 1 .  Tr as a b a n d o n ar el Mod o  Se l ec c i on de 
Op c i o n e s  c on CLEAR , ut i l i c e  L E V E L  p a r a  i n d i c a r el n u mer o  de 
mo v i m l e n t o s q u e  l l e v a n  a l  m a t e .  P o r  e j emp l o , c o l oc ar u n a  
p o s i c i on y b u s c ar un m a t e e n  c u a t r o m o v i m i en t o s : 

1 .  E n t r e  en MODO PROBLEMA Y p l an t e e  l a  p o s i e i on 
2 . 2 . 2 ) . 

( ver Sec c i cn 

2. Comp r ueb e l a  c o l oe ac i on d e  l as p i ez as ( ver S e c c: i on 2 . 2 . 1 > . 

3 .  Pu l se OPT I ONS . 

4 .  Pu l se l a  c as i l l a  H 1 . 

5 �  Pul se CLEAR . 
, 

b .  Pu l se LEVEL h a st a q ue se en c i en d a e l  LEO 4 .  

7 .  Pu l se CLEAR p a r a  i nt roduc i r  d e f i n i t i vamen t e  e s t e  n umer o . 

s .  Pu l se MOVE p ar a  que e l  or d en a d or emp i e. e  a an a l i zar el 
p r ob l ema . 

E l  or d e n a d or p i en sa h a s t a  q u e  en c uen t r aaun a s o l uc i on a l  
p r ob l e m a . T a n  p r on t o  c omo l o  h a y a  r e s u e l t o  em i t i ra u n  s on i d o y 
an un c i ar a  e l  J a q ue ma t e  med i an t e  e l  LEO d e  MATE y e l  LEO 
n umer i c o q u e  s e n a l a  el n ume r o de m o v i m i en t os . Par a u n  mate e n  3, 
p or ej emp l o ,  se i l umin an e l  LEO d e  MATE y e l  LEO 3 .  NOTA I E l  
or d en ad or p ue d e  enc on t r ar ma t e s e n  menos J ug a d a s , p e r o  n o  en mas 
j ug a d a s . Por ej emp l o ,  si l e  or d e n a  busc ar un mat e  en c uatro y 
en c u en t r a  un mat e en 2 ,  a v i s a r a  a c er e a  d e  est e u l t i mo .  S i  n o ,  

r esol ver a e l  ma t e  e n  c uat r o  movi m i en t os .  

Cuan d o  PAR E X CELLENCE encuen t r a l a  s o l u c i on d e  un p r ob l ema de 
m a t e ,  p u ed e Ud . or d en ar q u e  s i ga b u s c an d o  ot r a s s o l uc i ones 
p o s i b l e s al m i smo p r ob l em a . P a r a m a s  i n f or ma c i an ac er c a  d e  esta 
c ar ac t er i st i c a ,  vea l a  Se c c i on 5 . 2 . 1 ,  So l uc i on e s  A l t er n a t i v a s . 

S i  n o  en c uen t r a  un mat e 
sel ec c i on ad o ,  p ar p ad e ar an l o s 

Sec c i on 5 . 3 ) . 

en el 
L E O s  3 

n umer o 
y 4 

d e  
d e l  

mov i m i ent os 
t ab l er o ( ver 

. . .  / . . .  
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SECC I ON I V  - 64 P O S I BLES APERTURAS 

Las 64 P O S I B L E S  APER TURAS p o t e n c i a n l a s  c ap a c i d ad e s  de su 
or d en a d or d e  a j e d r ez F i d e l i t y p ar a  l a  d i v er s i on y e l  
a p r en d i = Q j e .  E l  j u g ad or even t u a l  t i e n e  l a  p o s i b i l i d a d de 

or i en t a r l a  p ar t i d a h ac i a  un c au c e d e t er m i n a d o . E l  e s t u d i an t e  
p u e d e  s e l ec c i on a r  un a a p e r t ur a  c u a l q u i er a de l a  ex t en sa Q a ma d e  
E X CELENCE . 

Pued e ,  p or e j emp l o ,  s e g u i r  e l  t r i l l a d o  c am i n o ,  d e s d e  e l  
d e l  c ler i g o  e s p a n o l R u y  L o p e z  ( c as i l l a s A l  
A l t e r n a t i v am en t e , p ued e op t ar p or l o s s i st emas l i b r es 
mod e r n a s  ap er t u r a s , c om o  e l  S i s t ema Hed g eh og c on t r a l a  
I n g l e s a  ( c a s i l l a  C7 ) ; o t a l  v e z  s e  d ec i d a p or l a  
t a c t i c a d e  l a  Va r i an t e L a s k er -Sve s h n i k ov d e  l a  D e f en sa 
( c as i l l a  F 3 ) . 

s .  X V I " 
a F l ) .  

d e  l a s 
Ap e r t u r a 

p r ec i s i on 
S i c i l i a n a  

L a  d i s p o s i c i on d e  l a s ap er t ur a s  s ob r e  e l  t ab l er o  p er m i t e 
s e l e c c i o n a r  e l  t i p o d e j u e g o  d e s e ad o . L o s  d e vot o s de l a  l uc h a  
t ac t i c a y e l  j u eg o ab i er t o en c on t r a r an mu c h as p o s i b i l i d es ( A l  a 
H l  y A2 a H2 ) ; l o s ad ep t o s d e l j u eg o  p o s i c i on a l , d e  l a  
est r at eg i a ,  d e  a q u e l l a  mod a aj ed r e c i st i c a  d e  l as p r i mer as 
d e c a d a s  d e  e st e s i g l o ,  d i s f r u t ar an c on l a s aper t ur a s c er r ad a. 
( c as i l l a s AS a HS ) ; l os en t u s i a s t as d e  l as tenden c i a s  moderna. , 

s i emp r e  a l  d i a ,  b u s c ar an en l a s c as i l l a. A7 a H7 , y l as 
i n n ov a d o r es , c au t i v ad o s  p or ex t r an . .  ap er tur as , c en t r ar an su 
at en c i on en l as c a s i l l as Aa a Ha . 

La c en f i g ur ac i en d e l  l i bra d e  ap er t u r as c on v i er t e  a EXCELLEÑCE 
en un er ud i t o " t e or i c e de a p e r t ur a s " . A t r aves d. sus LEOs ' l .  
of r ec e  e l  esfuer z o  d e  g en er ac i on e s  d e  a j ed r ec i s t as y d e  p ar t i d a s  
d e  t o r n e o s . R ep r od u c e  l os mo v i m i e n t o s d e  c ad a  a p e r t ur a c on 
p r ec i s i on y S l n er r or e s .  Per o ,  d a d o  ' q u e  sol o s e  c omun i c a a 
t r a v e s d e  l o s L E D s , n o  f ac i l i t a e l  no mb r e d e  l a s ap e r t ur a s . 

Est e p r ob l ema en c u en t r a  s o l u c i on en l a  " GU I A  DE LAS 64 POS I BLES 
APERTURAS " sum i n i s t r ad a  a c on t i n u a c i on .  Cada a p e r t ur a ,  b a j o  su 
den om i n ac i on c or r espond i en t e , c on s t a  d e  var i os m ov i m i en t o s  
e s c r i t os en n o t a c i o n a l g eb r a i c a . E s t a n omenc l a t ur a ,  e n  i n ; l  • •  , 
i n d i c a l a  p i ez a  a mover en mayus c u l a y la c as i l l a d e  d est i n o .  L a  
N e s  un c ab a l l o , l a  B un a l f i l ,  l a  R u n a  t or r e , l a  Q es l a  Dama 
y l a  K es e l  r ey . S i n i n g un a  l et r �  an t e c ed a  a l a c as i l l a da 
dest i n o ,  si g nif i c a que l a  p i ez a  a mo v er es un p eon . Al p u l sar l a  
c asi l l a E2 , u s t ed e l i g e l a  a p e r tu r a d e s a r r o l l ad a  p o r  e l  maest r o  
An d r e  Ph i l i d or ( 1 7 7 6 - 1795 ) . C o n  l a  c a s i l l a F 4  a c c e d e  a l a  
aper t ur a A l e k h i n e , obr a  d e  A l ex a n d e r A l e k h i n e ,  e n  su d i a Camp eon 
d e l  Mun d o  ( 1 8 4 2 - 1946 ) . Con 05 us t e d a c c ed e  a l a  o l v i d a d a  d e f en sa 
Cambr i d g e  Sp r i n s . O s i  l o  d e s e a , p u e d e  op t ar p or u n a  de l as 
c omp l i c ad a s var i a n t es d e  l a  Def e n s a  S i c i l i an a . 

• • •  l • • •  



MANUAL DEL p�Or I E T�R I O  F'AG 24 

L u i s Ram i � az de L u c en a e s c r i b i c  e l  p r i mer t ex t o d e  a j ed r ez 
� ün oc l d o .  I � c l u l a  r ud i men t ar i os an a l i s i s  d e  l as var i an t es d e  l as 
aper t ur a s .  En n uest r a  ep oc a ,  c uan d o  l os c i r c u i t os i n t egr ados 
sust i t u yen a l  p ap e l  i mp r eso , t o d o  e s  men os r oman t i c o .  
Nat ur a l men t e  ah or a p r i ma l a  p er f e c c i on o  De t od a s  f or mas , su 
a j e d r e z  F i d e l i t y se e n or g u l l ec e  d e  p oner a su ser v i c i o  estas 64 
POS I BLES APERTURAS . 

4 . 1 SELECC I ONAR LA APERTURA DESEADA 

Ust e d  p u e d e  op t ar p or una ap er t ur a d e t e r m i n ad a  al c omen z ar un a 
n u e v a  p a r t i d a  ( t r as en c e n d er , t r a s  e j ec u t ar un RESET o c on l a  
t ec l a  NEW GAME � v e r  Sec c i on 2 . 1 ) . Par a ac t i var est a opc i on p u l se 
TAKE B A C K . L o s  L E D s  s e  e n ¿ i en d en , a s i  q ue d eb e  p r e s i on a r  sob re 
u n a  d e  l a s 64 c a s i l l as d e l  t ab l er o .  L a  t ec l a  CLEAR i n t r od u c e  su 
e l ec c i on .  

N O T A : La GUIA D E  L A S  64 POS I BLES APER TURAS ( Sec c i on 4 . 3 )  muest r a  
t od a s  l a s ap e r t u r as , l a s c a s i l l as c or r a. p on d i en t e s  y l os 
mov i m i en t os de l as m i smas . 

4 . 2  CLAS I F I CAC I ON DE LAS 64 APERTURAS 

Cas i l l as 

; 
A l  a H 1  
A2 a H2 

A3 a H3 

A4 oS H 4  

A5 a H5 
A6 a H6 
A7 a H7 
AS a Ha 

APERTURAS 

Pr i mer Mov i m i en t o  

1 .  .4 

1 .  e4 
1 .  e4 
1 .  d 4  
1 .  d 4  
1 .  c 4  

O t r o s  mov i m i ent os 

Rep l i C A 

.� 

c 5  ( O.f an sa S i c i l i an a )  
o t r os mov i m i e n t o s  
d5 
ot r os mov i m i ent Qs 

• • •  l • • •  
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L a  Ap er t u r a Se l ec c i on a d a  e& b or r ad a a u t amat i c amen t 2 a l  � u l sar 
NEW G r, � E  o al e j e c ut ar un RESET . A S l  q ü e ust ed d eb e  e l eg i r d e  
n ue v o  c ad a  v e z  q u e  d esee j ugar un a p ar t i dA con � n a  ap er t ur a  
d e t e r m i n a d a . 

4. 3 Gu I A  DE L A S  64 POS I BLES APERTURAS 

CAS I L L A  A l  
Ruy L o p e z  - Var i an t e  d e  l os C a mb i os 

C A S I L LA 8 1  
Ruy Lop e z  - D e f e n s a  Cl a s i c a  

C A S I L L A  C l  

R u y  L c p e z - V a r i a n t e  d e l  Ar c an g e l  

CAS I LL A  0 1  
R u y  Lop e z  - D e f e n s a  Ab i er t a  ( T ar r a&h ) 

CAS I L LA E l  

Ruy Lop ez - D e f e n s a Cer r ad . ( Ch i g or i n )  

CAS I L L A  F l  
Ruy L o p e z  - De f en sa Cer r ad a  ( Br eyer ) 

CAS I LLA G l  
G i uoc o P i a n o 

CAS I LLA H l  
G i uoc o P i an i s i mo 

CASI L L A  A2 
Def en s a  de l os Do s  C a b a l l o s 

CAS I L L A  82 
Ap er t u r a  de l o s Cu a t r o  Cab a l l os 

; 
CAS I L L A  C2 
Ap er t ur a esc o c e s a  

C A S I L L A  02 
Def e n s a  Pe t r o v  

CAS I L LA E2 
Def en s a  Ph i l i d or 

CAS I L L A  F2 
Gamb i t o d e  R e y  

CAS I L L A  6 2  

Ap e r t u r a  V i en e s a  
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CAS I LL A  H2 
Ap er t ur a - d e l A l f i l d e  Rey 

CAS I L L A  A3 
Def ensa Sici l iana - Var iante Na J dor f 

C A S I L L A  83 
D e f e n s a  S i c i l i an a  - Var i a n t e  Sc h even i n g en 

CAS I L L A  C3 
Def en s a  S i c i l i an a  - V ar i an t e  del Dr ag on 

CAS I LL A  03 
Def en s a  S i c i l i an a - Va .... i an t e T a i man ov 

C A S I L L A  E 3  
De fen s a S i c i l i an a  - Varian t e d e l  F i a n c h et t o  r a p i do 

CAS I L L A  F 3  
D e f e n s a  S i c i l i an a  - V ar i an t e  Las k er - S v e s h n i k ov 

CAS I LL A  G3 
Def e n s a  S i c i l i an a  - Var i an t e  Cer r ad a  

CAS I LL A  H3 
Def e n s a  S i c i l i an a  - Var i an t e  A l ap i n  

CAS I LLA A4 
Car o Kann - Var i an t e  d .  l os Camb i os 

CAS I L LA 8 4  
Car o Kan n - L i n e a  Pr i n c i p a l  

CAS I LLA C 4  
Def en sa Fr an c esa - Var i an t e  Avanz ada 

CAS I LLA 04 
Def e n s a  Fr an c e s a  - Var i an t e  W i n awer 

CAS I L L A  E 4  
Aper t ur a  L a s k er 

CAS I LLA F 4  
Def e n s a  A l e k h i n e 

CAS I LL A  G 4  
Def ensa Pir c - At aqu e Aust r i ac o 

CAS I L LA H4 
Def e n s a  Mod er n a  

CAS I L LA A5 

G a mb i t o d e  Dama Ac ep t ado 1 

CAS I LL A  85 

Gamb i t o de Dama Ac ep t a d o  1 1  

F'AG26 
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CAS I L LA 05 
Gamb i t o  d e  Dama Reh u s a d o  - Var i an t e  Tar t a k awar 

CAS I L L A  E5 

Gamb i t o  de D a ma Reh usad o - D e f e n s a  Cam b r i d g e  Sp r i n g s 

CAS I L LA F 5  

Gamb i t o  de D a m a  Rehusado - Def e n s a  E s l a v a  

CAS I L L A  GS 
S i s t ema Co l l e  

CAS I L L A  H5 
Ap er t ur a Ver esov 

CAS I LL A  Ab 
Def ensa Gr un f el d - L i n e a Pr i n c i p a l  

CAS I LL A  Bb 
D e f e n s a  N i mz o i n d i a - Var i an t e  Rub l n s t e i n 

CAS I LLA Cb 
Def en s a  I n d i a  de Dama 

CAS I LLA Db 
Def en sa I n d i a de Rey - Var i an t e  " Lar g a "  T a i manav 

CAS I L LA Eb 
Def en . a  I n d i a d e  Rey - Var i an t e  Sami .h 

CAS I LLA Fb 
Def en .a een On i Mod er n a  

CAS I LLA G6 
Gamb i t a  Ben k a  

CAS I L L A  H 6  
Def en s a A l eman a 

CAS I L L A  A7 

Aper t u r a  I n g l esa - F i an c h et t o  S i m e t r i c a 

CAS I LL A  e7 
Ap er t u r a  I n g l es a  - S i metr i c a ( Cuat r o  Cab A l l as )  

CAS I L LA C 7  

Ap er t u r a I n g l esa - S i st ema Def en s i va Hadgah og 

CAS I L L A  07 
Aper tura I n g l esa - Def e n s a  Rub i n st e i n 

C A S I L L A  E 7  
Aper t ur a  I n g l e s a  - S i c i l i an a  I n ver sa 1 

CAS I L L A  F 7  
Ap er t u r a  I n g l e s a  - S i c i l i an a  I n ve r s a  1 1  

F'A G  27 
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Cf�S I LLA  G 7  
Ap er t ur a I n g l e s a  - Def e n s a  K e r e s  

CAS I L L A  H7 
Aper t ur a  i n g l e s a - 1 . . .  N f 6 ,  2 • • •  e6 D e f en s a  

C A S I L L A  A8 

A p e r t u r a  R e t l - S i s t e m a  de Lon d r es 

CAS I L L A  B 8  

A t a q u e  I n d I o d e  Rey 

CAS I L L A  C 8  
A p e r t Lw a  B i  r d  

C A S I L L A  08 
A p e r t u r a  La r s e n  

C A S I L L A  E 8  
A p e r t u r a  Or a n g u t a n  

CAS I L L A  F 8  
F i an c h e t t o  d e  Rey 

CAS I LLA G8 
Ap er t u r a  d e l  Cab a l l o  de Dama 

CAS I L LA H8 
A t a q u e  Gr ob 

SECC I ON V - AV I SOS DE MATE V DE TABLAS 

PAG 28 

PAR E X CE L L ENC E e s  c a p a z d e c a l c u l ar y d e  adve r t I r  ma t e s for z a d os 
c on t r a  e l  c on t r a r i o . Ad emas , r ec on oc e  y av i s a s i  se p r oduc en 

t ab l a s :  p o r r e y  a h og ad o ,  segun l a  r eg l a de l os 50-mov i m i e n t as , y 
p or r e p et i r  un a p o s i c i on t r es vec es . 

5. 1 J AQUE 

S i emp r e  q u e s e  p r od u c e un j aq u e  d ur a n t e  el t r an sc ur so de l a  
p a r t i d a �  e l  L E O  d e  J AQUE p a r p adea . 

5 . 2 J AQUE M A T E  

. . .  l . . .  
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C u an d o  PAR E X C E L L E N C E  d e s c u b r e  un m a t e f or z a d o  c on t r a  s u  
a d v e r s a r i o  s e  l l um l n a n  e l  L E D  d e  M A T E  y u n  L E D  n ume r i c o ,  q ue 
i n d i ca e l  num er o m i n i mo d e  mov i m i en t o s  hasta l l egar a l  m a t e  ( PAR 
E X CE L L E N C E  p u e d e  p r e v e r  un ma t e  d e  h a s t a 1 1  j u g a d a s ) . E n t o n c es 
u s t ed d e b er a  r e s i g n ar se o p u l s a r  C L E A R  p ar a  c on t i n u ar j ugan d o . 
S i  p u l s a  C L E A R , e l  o r d en ad or mueve n o r ma l men t e .  En c u an t o  se 
p r odu2 c a  e l  m a t e ,  e l  LEO de MATE se en c e n d er a  d e  n ue v o . 

5 . 2� 1  SOLUC I O N E S  A L T E RNAT I V AS 

Si PAR E X CELLENCE y a  ha en c on t r ad o  u n a  s o l u c i o n  al p roblema , 
u s t ed p u ed e o b l i g a r l e  a b u s c a r  o t r as s o l u c i o n e s . E l  a c c eso a 
e s t a f u n c i on s e  r e a l i z a  c on C L E A R , p a r a  ap r ec i ar q ue p i ez a 
h ub i er a  m o v i d o e l  o r d en ad o r . P r es i o n e  s o b r e  e s t e e s c aq ue y l os 
L E O s  sen a l ar an l a  c as i l l a  d e  d e st i n o d e  l a  p i ez a . Con t emp l e l a 
s o l u c i o n p r o p u e s t a p o r E X C ELLENCE y p u l s e  MOVE . E l  or d e n a d or 
an a l i z ar a  d e  n u e v o . E s  p o s i b l e r e p e t i r est e p r oc e s o  h a s t a q ue e l  
o r d e n ad o r i n d i c a q u e n o  e s  c ap a z d e  h a l l ar o t r a s  s o l u c i o n es ( v er 
S ec c i  on 5 . 3 ) . 

� . 3 NO ENCONTRAR EL MATE 

Cuan d o  el M o d o Bu s q u e d a  de M a t e e s t a a c t i v a d o  ( v er Sec c i on 3 . 8 ) , 
PAR E X CELLENCE b u s c a  l a  so l ue i on d e  u n  p r ob l ema d e m.t • • S i  esta 
n o  t i en e  s o l uc i on o s i  PAR E X CELLENCE n o p uade h . l l ar l . ,  
p ar p ad ear an l os LEOs 3 y 4 .  D i c h o s  LEOs s e  .p agan c o n  CLEAR . 
Tr as est o ,  E X CELLENCE mover a .  

5 . 4 TABLAS POR REY AHOGADO 

Un a p ar t i d . f i n a l i � a  en t ab l a s p or Rey Ah o g A d o  c u a n d o  uno de l os 
j ug ad or e s n o  p ued e mover y n o  se en c uen t r a  en . i t u. e i on de 
j aq u e .  El or d en a d or e n c i en d e  en t on c es l os LEOs de TABLAS y d .  
REY AHOGADO . L a  p ar t i d a t er m i n a  y n o  e s '  p os i b l e c on t i nuar . 

NOTA: Es t o s LEOs t amb i en se en c i en d en s i  Ust e d  i n t en t a  j ug ar s i n 
a m b o s  R e y e s  s ob r e  e l  t ab l er o .  E st a s i t ua c i on p ue d e  p r oduc i r se 
d es p u e s  d e  bor r ar e l  t ab l e r o  ( ver S ec c i on 3 . 7 ) ,  o d esp u e s d e  
sa l i r d e l  M o d o  Pr o b l ema s i  i n a d ver t i d am en t e  h a  o l v i d a d o  c o l oc ar 
l os Reyes . La s o l u c i on r eq u i er e a c c e d e r  a l  Modo P r ob l ema y 
c o l oc ar a mb os R e y e s  sob r e  e l  t ab l er o .  

5. 5 TABLAS SEGUN L A  REGLA DE LOS 5 0  MOV I M I ENTOS 

S i  e n  5 0  j u g a d a s  no se ha mo v i d o n i n g un p e on o no ha s i d o  t omad a 

• • •  l • • •  
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n i n g un a p i ez a �  l a  p ar t i d a  t �r m i n a  en t ab l a s c omo e s t ab l ec e  l a  
r e g l a m e n t a c i on d e l  a j e d r e z . En t on c es s e  e n c i en d en e l  LEO d e  
TABLAS y l os L E O s  1 y 2 .  S i  l o  d esea , p ue d e  seg u i r j ug a n d o  
d esp ues d e p u l s a r  CLEAR . 

5.6 TABLAS P OR REPET I R  UN MOV I M I E N T O  TRES VECES 

C u an d o  se p r od u c e  l a  m i sma p o s i c i o n t r es vec e s  e n  un a m i smA 
p ar t i d � , y s i emp r e  que el m i smo b an d o  h aya h ec h o  el m i s mo 
mov i m i en t o  c a d a  vez , e l  j ue g o  f i n a l i z a en t ab l as por r ep et i r  la 
p o s i c i on o  

S i  e l  or d en ad or mueve y se d a  d e  n u e v o  u n a  p o s i c i on y a 
d os v e c e s  , se e n c e n d er an e l  L E O  d e  T ABLAS y l os LEOs 2 

d es ea p r o s e g u i r  con l a  p ar t i d a , p u l se CLEAR . 

S i  es U d . q u i en ha h ec h o  e l  u l t i mo mov i m i en t o , s e  
a d emas e l  LED 4 .  P u l s e  C L EAR p ar a  c on t i n uar j ug an d o .  

SECC I ON V I  - I NF ORMAC I ON GENERAL 

b . l ALMACENAM I E N T O  DE LAS P I E Z AS 

r ep et i d a 
y 3 .  Si 

e n c i en de 

Ex i s t e  u n  c omp ar t i men t o  en l a  p ar t e  i n f er i or de PAR EXCELLENCE 
q u e  l e  p er m i t e  g u ar d ar l as p i e z as c ua n d o  v i aj a  o c uan d o  no 
ut i l i z a  l a  maq u i n a . 

6 . 2 OPERAC I ONES CON LAS P I LAS 

Es pos i b l e u t i l i z ar P i l as p ar a  j ug ar c on tr a PAR E X CELLENCE . S i g a  
c or r e c t amen t e  l as i nd i c ac i on e s  sum i n i s t r ad a s  a c on t i n uac i on p a r a  
r eemp l az ar l as P i l as .  

6 . 2 . 1 I NSTALAR / COLOCAR LAS P I LAS 

1 .  S i el t r an sf or mador op c i on a l  e s t a c on ec t ad o , d es c o n ec t e l o .  

2. Loc a l i c e e l  c omp ar t i men t o  d e  l as p i l as s i t uad o 
i nf er i or d e  l a  un i d ad , y emp u j e suavemen t e  
comp ar t i men t o a f i n  d e  ret i rar l a .  

3 .  Guar d e  l a  t a p a  d e l  c omp ar t i men t o  d e  l as p i l as .  

en 
l a 

l a  
t ap a  

p ar t e  
d e l  

• • •  l. .  • • 
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4 .  R e t i r e l a s p i la s  usadas y " d e sh ag a se de ellas. 

s .  P r e ser ve las p a t illas de conex i on de las pilas limpias y sin 
o :{ i d a r . 

6 .  Coloque cua t r o  (4 ) pilas a l c a l i n a s  t i po " C "  de t a l  f or ma que 
el polo p o sit i v o e s t e  or i en t ado ha cia el i n t er r up t or Bat t er y l  
AC. 

7. Vuelva a p oner l a  t apa. 

Cuan do e s t e  pr epa r ado ajuste e l  i n t er r up t or en Battery y emp i ece 
a jugar . 

b . 2 . 2  I ND I CADOR DE P I L AS DESCARGADAS 

L a  v i d a me d i a d e  un J ueg o de p i l a. n ue v a s  es d 8 ,  
apr o:: i ma d amen t e ,  1 00 a 1 50 horas. Con l a s p i l as d e s c ar g a d a s  o 
d a n a d a s  e l " ordena d or n o  "f un c i on a  c or r ec t amen t e. E l  L E O  d e  P ILAS 
DESCARGADAS 1 e li n di car a  

-
cltafi�o debe pon er pi 1 as nuevas . 

6 . 3 ESPEe I F I CAC I ONES 

Fuente e lectr i ca l  CC (opciona l AC ) 
Tamano en pu l gadas . 1 1  1 / 4 "  * 1 0  5 / 8 "  * 1 5 / 8 "  
Procesador : b5C02 
ROM C M8moria d 8  L8c t ur a ) I 32K by t •• 
RAM (Memoria d e  Lectur a y Escr itura ) : 8.< b ytes 
Cr eadores l Dan y Katha Spr ack � en 

PROEIN S .A .  
VELAZQUEZ .  10 - 5°DCHA . 
28001 - MADRID 

• • •  l • • •  
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