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1. Vorwort

Sehr geehrter Schachfreund,

Sie haben mit dem Fidelity Excel 2265 Master einen der fortschrittlichsten und
splelstirksten Microschachcomputer erworben.

Die {iberragende Rechenleistung Ihres Computers wird u.a. durch den Einsatz
der hash tables-Technologie erreicht. FIDELITY war der erste Hersteller, der
diese Technik im Bereich der Microschachcomputer einsetzte. Die hash tables
bewlirken, daf das Programm alle Berechnungen zwischenspeichert und spater
sehr schnell darauf zurtickgreifen kann. Besonders im Endspiel ergibt sich
eine wesentliche Erhdhung der Rechenleistung.

Der Fidelity Excel 2265 Master bietet neben seiner hohen Leistungsfihigkeit
auch eine Vielzahl an Bedienungsmdglichkeiten, die diese Anleitung unerlas-
lich machen. Wir haben uns bemiiht, Ihnen alle Bedienungsschritte dieses
Gerates so verstandlich wie méglich darzustellen.

Falls Sie bereits Erfahrung im Umgang mit Schachcomputern haben, werden
Sie sich schnell zurechtfinden. Zur Erleichterung sehen Sie die notwendigen
Tastenkombinationen direkt unterhalb der einzelnen Uberschriften.

Ist dieser Fidelity Excel 2265 Master jedoch Ihr erster Schachcomputer,
empfehlen wir Thnen ein grindliches Studium der beiden folgenden Kapitel
‘Bedienelemente” und "Grundlegende Bedienungsschritte".

Es wird zweckméifig sein, wenn Sie die einzelnen Maglichkeiten mit Threm
Gerit ausprobieren, wihrend Sie sich mit der Bedienung vertraut machen.
Anschliefend werden Sie keine Schwierigkeiten im Erlernen der weiteren
Bedienungsméglichkeiten haben.

Wir wiinschen Thnen mit Ihrem leistungsstarken Spielpartner far lange Jahre
viel Vergniigen,
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2. Die Bedienelemente

0

O 6 € 6 6 6 o

Das Spielfeld besitzt 64 Drucksensoren zur Zugeingabe und 64 Leuchtdioden
(LEDs) zur Zuganzeige. Rechts vom Spielfeld befinden sich 8 Funktionstasten.
Rechts hinten sehen Sie eine vierstellige Digitalanzeige (Display), welches IThnen
eine Rethe zusétzlicher Informationen zur Verfigung stellt.

2.1. Funktions-LEDs
Die Leuchtdioden auf der ersten Reihe von bl his hl besitzen zusétzliche Funktio-

nen:

© "CHECK" Anzeige von Schachgeboten
O "MATE" Mattanzeige

® "WHITE" Farbanzeige weif3

@ "BLACK" Farbanzeige schwarz

® "STALEMATE" Pattanzeige

® "DRAW" Remisanzeige

@ "l LOSE" Anzeige "Computer verliert”

2.2. Funktionstasten

Die acht Funktionstasten an der rechten Seite haben folgende Eigenschaften:
@ "NEW GAME" startet eine neue Partie

@ "VERIFY" Stellungskontrolle, Figurentaste "Konig”
® "OPTIONS" Sondereinstellungen, Figurentaste "Dame"
@ "LEVEL" Spielstufen, Figurentaste "Turm”

® "TAKE BACK" Zugriicknahmen, Figurentaste "Laufer"

® "HINT" Zugvorschlag, Figurentaste "Springer”

@ "MOVE" Seitenwechsel, Figurentaste "Bauer”
"CLEAR" Bestitigen und Lischen von Eingaben
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3. Grundlegende Bedienungsschritte

3.1. Inbetriebnahme

Das Geridt kann wahlwelse mit Batterien oder {iber das Strommnetz betrieben
werden.

3.1.1. Netzbetrieb

Stecken Sie den Rundstecker des Netzadapters in die Buchse an der rechten
Seite des Gehduses und verbinden Sie den anderen Anschluf des Netzadapters
mit der Steckdose. Schieben Sie den Ein/Aus-Schalter an der rechten, hinte-
ren Seite des Gehduses in die Position "AC". Den geeigneten Netzadapter erhal-
ten Sie bei IThrem Fachhéndler.,

3.1.2. Batteriebetrieb

Entfernen Sie den Batteriefachdeckel an der Unterseite des Gehduses, Sie
bendétigen vier Batterien der Grofie "C" (Baby-Zellen). Verwenden Sie aus-
schlieflich Alkali-Zellen, da diese eine besonders hohe Spieldauer gewihrlei-
sten. Legen Sie die Batterien ein. Beachten Sie dabei die richtige Polung, die
aus der Stanzung im Gehause hervorgeht. Schieben Sie den Ein/Aus-Schalter
in die Position "BATTERY". Nehmen Sie bei Netzbetrieb unbedingt die Batterien
aus dem Gerét, um Beschadigungen zu vermeiden.

3.2. Beginn einer Partie

Entnehmen Sie die Figuren dem dafir vorgesehenen Fach an der Unterseite
des Gehauses und stellen Sie sie in Grundstellung auf.

&% = Konig
= Dame

= Turm

= Laufer

= Springer
= Bauer

— M W ok n O N O

W
=4
L
D
A

abcdef gh

Nachdem Sie die Stromversorgung hergestellt und das Gerit eingeschaltet
haben, beginnt im Display die Schachuhr zu laufen und die "WHITE"-LED
blinkt als Zeichen, daff Weifs am Zug ist.

Das Gerit ist spielbereit und wartet auf den ersten Zug.

3.3. Zugausfithrung

Alle Ziige, sowohl die des Spielers als auch die des Computers, werden
direkt auf dem Sensorbrett des Fidelity Excel 2265 Master eingegeben.
Als Beispiel beginnen wir die Partie mit dem Bauernzug e2-e4.

Zuerst missen Sie dem Computer mitteilen, mit welcher Figur Sie ziehen
wollen.

In unserem Beispiel ist dies der Bauer e2. Driicken Sie ihn leicht auf sein
Standfeld (e2).

Halten Sie hierzu die Figur schrig und driicken Sie mit der Kante genau auf
die Mitte des Feldes. Die LED des Feldes e2 leuchtet nun.
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Dricken Sie bitte nur so fest, bis Sie einen Ton héren und die LED des Feldes
leuchtet.

Nehmen Sie den Bauern und stellen Sie ihn auf das Feld e4 (Zielfeld), wobet
sie ihn wieder leicht andricken.

Die LED des Feldes €2 erlischt, Ihr erster Zug ist registriert.

Alle Eingaben werden durch einen Ton bestatigt.

Im Display lauft wieder die Uhr und die "BLACK"-LED blinkt als Zeichen, dag
Schwarz am Zug ist. Der Computer berechnet nun seinen Gegenzug,

3.4. Gegenziige des Computers

Ihr Fidelity Excel 2265 Master zeigt seinen Antwortzug in der Anzeige an; z.B.
{c7cs]. Zusatzlich leuchtet die LED des betreffenden Standfeldes, also in
diesem Falle c7.

Driacken Sie auf dieses Feld; jetzt leuchtet das Zielfeld des Gegenzuges, in
diesem Falle also ¢5. Drucken Sie die Figur dort wieder an.

Beachten Sie, daf der Computer keine Zugeingaben aufer den angezeigten
zuldfit. Wenn Sie auf andere Felder driicken, héren Sie einen tiefen Ton und
das richtige Feld leuchtet weiterhin.

Nach Ausfiihrung des Computerzuges liuft die Schachuhr wieder und die
"WHITE"-LED leuchtet. Fahren Sie nun mit Ihrem nichsten Zug fort.

3.5. Eroffnungsbibliothek

Der Fidelity Excel 2265 Master besitzt eine grofie Eréfinungsbibliothek mit ca.
28.000 gespeicherten Positionen. Zu Beginn der Partie greift der Computer auf
dieses gespeicherte Wissen zurtick und wird wird seine Gegenziige ohne
Bedenkzeit ausfahren. Erst wenn Sie eine Stellung erreicht haben, in welcher
Ihr Fidelity Excel 2265 Master keine Erdffnungsziige mehr gespeichert hat, wird
er fir die Berechnung seiner Zuge Bedenkzeit bendtigen.

3.6. Besondere Ziige

3.6.1. Schlagziige

Wenn Sie eine gegnerische Figur schlagen, geschieht dies ebenso wie ein
normaler Zug. Sle driicken also auf Stand- und Zielfeld. Das Schlagen der Fi-
gur wird automatisch registriert.

3.6.2. Rochade

Fahren Sie zuerst den Konigszug aus; also el-gl oder el-cl. Nun wird der
Turmzug, also hl-fl1 oder al-dl, angezeigt. Fithren Sie diesen auf dem Sensor-
brett aus.

Wenn der Computer rochiert, wird ebenfalls zuerst der Kénigs-, dann der
Turmzug angezeigt.

3.6.3. En passant

Wenn Sie einen Bauern en passant schlagen, fithren Sie zunichst den Schrig-
zug lhres Bauern aus, z.B. €5-d6. Nun leuchtet das Feld des geschlagenen
Bauern, in diesem Falle also d5, welches auch im Display angezeigt wird.
Nehmen Sie diesen Bauern mit Andriicken aus dem Spiel.

3.6.4. Bauernumwandlung

Fhhren Sle den Bauernzug auf die achte Reihe aus. In der Anzeige sehen Sie

nun (far Promotion).

Ersetzen Sie den Bauern durch die Figur, in die Sie umwandeln wollen und
betitigen Sie die entsprechende Figurentaste (. X.& oderdy).
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Wandelt der Computer einen Bauern um, kénnen Sie durch einen Stellungs-
kontrolle {s. Seite 14) erfahren, welche Figur er gewihlt hat. In den meisten
Fallen wird er jedoch in eine Dame umwandeln.

3.7. Korrektur von Ziigen

Der Fidelity Excel 2265 Master 143t nur Zuge, die den Schachregeln entspre-
chen, zu.

Versuchen Sie, mit einer [hrer Figuren einen illegalen Zug auszufiihren, horen
Sie einen tiefen Ton und das Standfeld dieser Figur leuchtet weiterhin.

Sie kénnen einen zuldssigen Zug mit dieser Figur ausfiihren, indem Sie einfach
auf ein zuldssiges Zielfeld driicken.

Wollen Sie mit einer anderen Figur ziehen, driicken Sie nochmals das Stand-
feld oder betitigen Sie "CLEAR", worauf die betreffende LED nicht mehr
leuchtet. Nun kénnen Sie mit einer anderen Figur ziehen.

Auf diese Welse kdnnen Sie auch einen anderen Zug als den urspriinglich
geplanten spielen, wenn Sie noch nicht das Zielfeld gedriickt und somit den
Rechenvorgang des Computers ausgeldst haben.

3.8. Schach, Matt, Partieende

3.8.1. Schachgebote

Bei Schachgeboten blinkt zuséatzlich zur Farbanzeige die "CHECK"-LED,

3.8.2. Mattankiindigung, Matt

Setzen Sie den Computer matt, blinkt die "I LOSE"-LED. Das Display zeigt \x(-
T ) (fiir Matt).

Erkennt Ihr Fidelity Excel 2265 Master, daff er Sie mattsetzen kann, blinkt die
"MATE"-LED. Zusiatzlich sehen Sie in der Anzeige "v" und eine Zahl, die Ihnen

ankundigt, in wie vielen Ziigen Sie mattgesetzt werden; z.B[ 1_3] fiir Matt in
drei Zigen.

Driicken Sie "CLEAR". Nun zeigt der Computer seinen Zug an.

Nachdem Sie mattgesetzt wurden, blinkt die "MATE"-LED und das Display

zeigt[ 1 |.

3.9. Remis
Der Fidelity Excel 2265 Master erkennt gemaf den Schachregeln mehrere Arten
des Remis:
3.9.1. Patt
Wenn Sie Ihren Fidelity Excel 2265 Master Patt setzen, blinkt die LEDs
"STALEMATE" und "DRAW". Das Display zeigt[ dr |.
Setzt der Computer Sie Patt, erfolgen diese Anzeigen nach Driicken von
"CLEAR".
3.9.2. Dreifache Stellungswiederholung
Wenn Sie zum dritten Mal die gleiche Stellung herbeifiihren, blinkt die
"DRAW"-LED, Das Display zeigt[darc3 |.
Kann der Fidelity Excel 2265 Master mit seinem nachsten Zug zum dritten Mal

die gleiche Stellung herbeifithren, reklamiert er gemifs den Schachregeln das
Remis, bevor er seinen Zug ausfiihrt, Es blinkt die "DRAW"-LED und das Dis-

play zeigt [drh3 ].
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3.9.3. 50-Ziige-Regel

Wenn 50 Ziage ausgefiihrt wurden, ohne da ein Bauer gezogen oder eine Figur
geschlagen wurde, reklamiert der Fidelity Excel 2265 Master durch die Anzelge
dr50 | das Remis.

3.10. Schachuhr

Die Anzeige, die Sie normalerweise wihrend einer Partie im Display sehen, ist
die Schachuhr,

Sie sehen die laufende Zeit in Minuten und Sekunden fiir den gegenwirtigen
Zug,. Ist die Bedenkzeit gréfer als eine Stunde, werden Stunden und Minuten,
getrennt durch einen hochgestellten Punkt angezeigt.

Die Gesamtbedenkzeit fiir die am Zug befindliche Seite sehen Sie, wenn Sie
"CLEAR" niedergedruckt halten.

Die Zeit, die Thr Fidelity Excel 2265 Master fur seinen letzten Zug benétigt hat,
sehen Sie, wenn Sie nach Anzeige des Computerzuges das Standfeld der Figur
driicken.

3.11. Seitenwechsel

{wenn Sie am Zug sind)

Wollen Sie, dafi der Computer an Ihrer Stelle einen Zug ausfithrt, betitigen sie
"MOVE". Das Gerit tibernimmt nun Ihre Farbe.

Durch fortlaufendes Betdtigen von "MOVE" spielt der Fidelity Excel 2265
Master gegen sich selbst,

Betétigen Sie "MOVE” vor Beginn einer Partie, kénnen Sie mit den schwarzen
Steinen spielen.

3.12. Unterbrechen des Rechenvorgangs

(wenn der Computer rechnet)

Durch Betétigen von "MOVE" wird der Rechenvorgang des Computers unter-
brochen und der Computer spielt sofort den besten bisher gefundenen Zug.

3.13. Neue Partie

NEW
GAME
Um eine neue Partie zu beginnen, driicken Sie "NEW GAME".

Die Figuren befinden sich jetzt in der Grundstellung und die letzte Partie ist
geldscht.

Alle vorgenommenen Einstellungen, wie z.B. die Spielstufe, bleiben erhalten.
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4. Spielstufen

Der Fidelity Excel 2265 Master verfugt tiber 33 verschiedene Spielstufen.
Die Spielstufen sind den einzelnen Feldern des Sensorbretts zugeordnet. Um

die Spielstufe zu verdndern, dricken Sie "LEVEL". Das Display zeigt

(Stufe Al). Diese Stufe ist die Grundeinstellung, die nach jedem Einschalten
des Gerdites vorgegeben ist.

Um die Spielstufe zu verandern, driicken Sie das entsprechende Feld des Sen-
sorbretts. Dieses Feld wird auch im Display angezeigt. Die Eingabe der Spiel-
stufe wird mit "CLEAR" abgeschlossen.

Die Spielstufen sind in verschiedene Gruppen unterteilt. Jede Linie des
Schachbretts steht fir eine Gruppe. )

Im Anhang dieser Bedienungsanleitung finden Sie eine Ubersichtstabelle aller
Spielstufen.

4.1, Stufen wird mit mittlerer Antwortzeit

Auf der a-Linie befinden sich acht Spielstufen, die dem Computer eine durch-
schnittliche Antwortzeit fur seine Zige vorgeben.

Die Bedenkzeiten fir einzelne Ziige kdnnen erheblich voneinander abweichen.
Es ist moglich, daf der Computer sofort zieht oder auch, dag er ein Vielfaches
der angegebenen mittleren Bedenkzeit bendtigt. Er wird jedoch stets die ange-
gebenen Zeitkontrollen einhalten.

Diese Spielstufen sind im Einzelnen:

Feld | durchschnittliche Zuge pro Zeitkontrolle
Antwortzeit
Al 5 sec., 60 Zige in 5 min, (Grundeinstellung)
A2 10 sec. 60 Zige in 10 min,
A3 15 sec. 60 Zage in 15 min,
A4 30 sec. 60 Zage in 30 min.
Ab 1 min, 60 Zuge in 1 Std.
A8 2 min. 30 Zige in 1 Std.
A7 3 min. 40 Zuge in 2 Std. (Turnierstufe)
A8 3 min. 45 sec. 40 Zige in 2 1/2 Std.

4.2, Blitz- und Schnellschach-Stufen

Diese Stufen befinden sich auf der b-Linie,
Beiden Spielern ist eine feste Bedenkzeit fiir die gesamte Partie vorgegeben. Die
Spielstufen sind im Einzelnen:

Feld | Gesamtbedenkzeit

Bl 5 min. (Blitzschach)
B2 10 min.

B3 15 min.

B4 20 min.

B5 30 min, {Aktivschach)
B6 1 Std.

B7 2 Std.

B8 3 Std.
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Die Schachuhr verandert sich, wenn Sie eine dieser Stufen gewéhlt haben:

Sie sehen die Restbedenkzeit in vollen Minuten far beide Spieler; links die fur
den Computer, rechts die Ihre. Ist die Restbedenkzeit grofer als 60 Minuten,
so werden Stunden angezeigt.

Haben Sie Ihre Bedenkzeit Gberschritten, blinkt die Anzeige der Schachubhr.

4.3. Rechentiefe-Stufen

Auf der g-Linie befinden sich acht Spielstufen, die dem Computer eine feste
Rechentiefe vorgeben,

In der Stufe G1 rechnet Ihr Fidelity Excel 2265 Master nur einen Halbzug im
Voraus, in der Stufe G2 zwei Halbziige usw. (Halbzug = Zug von Weif3 oder
Schwarz, 2 Halbztige = 1 Zug). Eine Zeitbeschrinkung existiert nicht.

Die Stufe G1 ist die schwachste Spielstufe des Programms,

4.4. Problemstufen

Auf der h-Linie befinden sich acht Stufen zum Lésen von Mattproblemen.

Auf diesen Stufen sucht der Computer ausschlieflich nach einem Matt in der
angegebenen Ziigezahl. H1 bedeutet Matt in einem Zug, H2 Matt in zwei Ziigen
usw..

Findet der Fidelity Excel 2265 Master eine Losung des Schachproblems, kiin-
digt er, wie auf Seite 9 beschrieben, das Matt an. Nach "CLEAR" wird der
Lésungszug angezeigt, den Sie auf dem Brett ausfithren.

Hat das Mattproblem keine L8sung, zeigt das Display [-11-_].

Wird eine Lésung angezeigt, haben Sie zwei Moglichkeiten:

Sie kdnnen den vollstandigen Losungsverlauf durchspielen. Stellen Sie hierzu
die ndchstniedrigere Problemstufe ein (denn nun dauert es ja einen Zug weni-
ger bis zum Matt) und spielen Sie einen Gegenzug des Verteidigers. Der Com-
puter wird dann nach Berechnung seines Zuges wiederum das Matt ank{indi-
gen usw.,

4.4.1. Nebenldsungen

Interessiert Sie, ob ein Mattproblem nebenldsig ist, d.h. ob mehrere Ziige zum
Ziel fihren, driicken Sie unmittelbar, nachdem Sie den ersten Ldsungszug
ausgefGhrt haben, "MOVE",

Ihr Fidelity Excel 2265 Master wird nun nach einem weiteren Lésungszug
suchen.

Falls ein solcher existiert, wird er wie beschrieben angezeigt. Sie kénnen dann
nach weiteren Nebenldsungen suchen lassen.

Existiert er nicht, zeigt das Display [-11-]. Jetzt kénnen Sie wieder mit
"CLEAR" und "MOVE" den ersten Losungszug berechnen lassen.

4.5. Analysestufe

Die Analysestufe wird durch ein beliebiges Feld auf der c-, d-, e- oder f-Linie
aktiviert. Es spielt also keine Rolle, ob Sie z.B. das Feld C2 oder E5 driicken.
Der Computer rechnet hier unbegrenzt; d.h. so lange, bis Sie seinen Rechen-
vorgang durch "MOVE" abbrechen.

Der Computer wird jedoch sofort ziehen, wenn er auf die eingespeicherte Erdfi-

nungsbibliothek zuriickgreifen kann oder wenn er ein zwingendes Matt gefun-
den hat.
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5. Weitere Funktionen
5.1. Zugvorschlag

{wenn Sie am Zug sind)

Wenn Sie "HINT" betatigen, schligt Thnen der Computer den Zug, den er fur
den besten hilt, vor,

Das Standfeld der Figur leuchtet, das Zielfeld blinkt.

Wollen Sie diesen Zug iibernehmen, fithren Sie ihn einfach aus.

Haben Sie sich fiir einen anderen Zug entschieden, kénnen Sie die LEDs igno-
rieren und diesen ausfithren.

Wenn Sie "CLEAR" betitigen, erldschen die LEDs.

Wenn Sie sich noch innerhalb der gespeicherten Eréfinungsbibliothek befin-
den, kdnnen Sie durch fortlaufendes Betatigen von "HINT" mehrere gespei-
cherte Alternativen erfragen. Existieren mehrere Alternativen, werden sie nicht
der Reihe nach, sondern entsprechend der Haufigkeit, mit der sie gespielt wer-
den, angezeigt.

Nachdem Ste Ziige zuriickgenommen haben (siehe unten), wird durch "HINT"
der zuletzt zurtickgenommene Zug angezeigt.

Beachten Sie bitte, dag in folgenden Situationen Ihr Fidelity Excel 2265 Master
keine Zugvorschlige machen kann:

Unmittelbar nach Eingabe oder Veranderung einer Stellung: unmittelbar nach
Verlassen der Ersffnungsbibliothek; bei der Eingabe von Zugfolgen
{Schiedsrichterfunktion, Seite 16).

5.2, Zugriicknahmen

BACK
Sie haben die Mbglichkeit, jederzeit {auch wenn Fidelity Excel 2265 Master
rechnet) Ziige zuriickzunehmen.
Betdtigen Sie hierzu "TAKE BACK". Die LEDs zeigen nun das Zielfeld des letz-
ten gesplelten Zuges an.
Driicken Sie die angezeigte Figur nieder.
Nun leuchtet die LED des Ausgangsfeldes.
Driicken Sie die Figur auf diesem Feld nieder.
Falls ein Schlagzug zunickgenommen wird, leuchtet anschliefend noch das
Feld, auf dem die geschlagene Figur stand, auf. Setzen Sie die Figur mit
Andricken wieder ein. Wird die Rochade zuriackgenommen, wird zuerst der
Konigs-, dann der Turmzug angezeigt. Vergessen Sie nicht, nach Riicknahme
eéiner Bauernumwandlung wieder einen Bauern einzusetzen.
Um weitere Zoge zurtickzunehmen, betétigen Sie erneut "TAKE BACK".
Es kdnnen maximal 128 Ziige zuriickgenommen werden.
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[ P

5.3. Nachspielen einer Partie

TAKE
(OPTIONS) + LBACK )
Sie haben die Moglichkeit, eine laufende oder gerade beendete Partie nach-
zuspielen.
Betétigen Sie hintereinander "OPTIONS” und "TAKE BACK".
Sle befinden sich nun in der Grundstellung, die Ztige der letzten Partie sind
jedoch noch gespeichert.
Die LEDs zeigen Thnen den ersten Zug der Partie an.
Fihren Sie thn auf dem Sensorbrett aus. Nun zeigen die LEDs den nichsten
Zug. Jedesmal, wenn Sie einen angezeigten Zug ausfithren, zeigt Thnen der
Computer den néchsten Zug an,
Wollen Sie in einer bestimmten Stellung eine andere Fortsetzung als in der
Partie wahlen, betétigen Sie "CLEAR", worauf die LEDs erléschen und fiithren
Sie einen Zug aus. Der Computer wird nun seinen Gegenzug berechnen.
Beachten Sie, daf Stellungsveranderungen (siche Seite 14} alle vorangegange-

nen Ziige loschen, d.h. Ste kdnnen lediglich zur Position nach dieser Verinde-
rung zurtuckspringen,

5.4. Stellungskontrolle

Sie kdnnen sich vorn Computer die Position der Figuren auf dem Sensorbrett
anzelgen zu lassen. Dies ist auch méglich, wenn Ihr Fidelity Excel 2265 Master
gerade rechnet.

Diese Funktion ist z.B. dann niitzlich, wenn versehentlich Figuren verschoben
wurden und Sie deren Position nicht mehr rekonstruieren kénnen.

Betétigen Sie "VERIFY". Im Display sehen Sie[-pb -]; die LEDs zeigen die Posi-
tion der beiden Koénige an.

Weifie Figuren werden durch Leuchten, schwarze durch Blinken angezeigt.
Betatigen Sie die entsprechende Figurentaste, um die Position der anderen
Figuren abzufragen.

Um die Stellungskontrolle zu beenden, driicken Sie "CLEAR".

5.5. Stellungseingabe und -verinderung

(OPT]ONS) + ( VERIFY) + Figurentaste(n) + Feld(er) +

Hierzu betétigen Sie nacheinander "OPTIONS" und "VERIFY".

Wie bei der Stellungskontrolle sehen Sie im Display[-Pb -] und die Positionen
der beiden Kénige durch die LEDs. Ste haben jedoch die Moglichkeit, die Stel-
lung der angezeigten Figuren zu verindern.

Driicken Sie hierzu die Figuren an, worauf sich der Zustand der entsprechen-
den LED verandert: Wie bei der Stellungskontrolle zeigt eine leuchtende LED
eine weife und eine blinkende LED eine schwarze Figur an.
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Wenn Sie eine weifie Figur andriicken, wird die betreffende LED blinken,
d.h. die Figur ist jetzt von schwarzer Farbe.

Driicken Sie die Figur nochmals an, ist sie geléscht.

Driicken Sie nochmals, haben Sie wieder eine weifie Figur.

Um andere Figuren als Kénige einzugeben, zu léschen oder zu verandern,
driicken Sie zuvor die entsprechende Figurentaste.

— Wollen Sie eine Figur einsetzen, betatigen Sie die entsprechende Figuren-
taste und drtcken dann das Sensorfeld: einmal fiir eine weifle, zweimal far
eine schwarze Figur.

— Wollen Sie eine Figur léschen, betéitigen Sie die entsprechende Figurentaste
und driicken dann das Sensorfeld sooft, bis die LED erlischt.

Vergewissern Sie sich, daf die neue Stellung den Schachregeln entspricht:
Jede Partei muf einen Konig haben. Der Kénig der nicht am Zug befindlichen
Seite darf nicht im Schach stehen, es durfen sich nicht mehr als 16 Figuren
Jeder Farbe auf dem Brett befinden. Aufgrund von Bauernumwandlungen darf
eine Seite jedoch z.B. fiinf Damen oder zehn Tiurme auf dem Brett haben. Falls
Ste aber mehr Figuren eingeben als nach den Schachregeln zuldssig sind, wer-
den uberzihlige Figuren automatisch geldscht, was Sie durch eine Stellungs-
kontrolle leicht feststellen kénnen.

Wenn Sie eine Stellung komplett neu eingeben, empfiehlt es sich, zuerst das
Brett leerzuraumen (siehe Seite 17).

Eine Stellungsverdnderung hat keine Auswirkung auf das Zugrecht, d.h. die
Seite, dle vor der Verdnderung am Zug war, ist es auch danach. Bei Neuein-
gabe einer Stellung ist jedoch stets welff am Zug,

5.6. Einstellungen léschen

NEW
D)

Wollen Sie eine neue Partie spielen und alle Einstellungen ldschen, betétigen
Sie "OPTIONS” + "NEW GAME". Die Spielstufe und Sonderfunktionen werden
dabet in den Grundzustand zurtckgesetzt,

Seite 15




Bedienungsanleitung Fidelity Excel 2265 Master

6. Sonderfunktionen

Der Fidelity Excel 2265 Master bietet eine Reihe zusétzlicher Einstellungen. Um
sie zu erreichen, betitigen Sie "OPTIONS". Imm Display sehen Sie nun [-gp- ]
Um eine Funktion einzuschalten (zu aktivieren), dricken Sie das zugehorige
Sensorfeld auf der ersten Reihe des Schachbretts, worauf die LED leuchtet.

Um diese Funktion wieder auszuschalten, driicken Sie nochmals das Sensor-
feld, worauf die LED erlischt.

Es kdnnen mehrere Sonderfunktionen gleichzeitig aktiviert sein.

Die Eingabe wird durch "CLEAR" abgeschlossen.

Eine Ubersicht der Sonderfunktionen finden Sie im Anhang,

6.1. Easy Mode (Nutzung der gegnerischen Bedenkzeit)

Der Fidelity Excel 2265 Master rechnet auch, wenn Sie am Zug sind.

Dies kann dazu fuhren, daB das Gerat sofort oder sehr schnell antwortet, falls
Sie einen erwarteten Zug spielen, Da der Computer die dadurch gesparte Zeit
firr die folgenden Ztige verwenden kann, nimmt die Spielstarke des Programms
Zu.

Aktivieren Sie mit "OPTIONS" und dem Feld Al den Easy Mode, wird die Nut-
zung der gegnerischen Bedenkzeit ausgeschaltet und die Spielstiarke auf allen
Spielstufen abgeschwicht.

6.2. Kontrollton abschalten

Der Kontrollton des Computers 148t sich tiber "OPTIONS" und das Feld B1
aus- und wieder einschalten.

6.3. Schiedsrichterfunktion

Diese Funktion 146t sich tiber "OPTIONS" und das Feld C1 aktivieren.

Ist sie eingeschaltet, prift der Computer die eingegebenen Ziige lediglich auf
Ihre Zuldssigkeit, ohne zu antworten.

Sie kdnnen somit Zugfolgen fiir beide Seiten eingeben. Dies ist niitzlich, wenn
Sie z.B. den Computer veranlassen wollen, eine bestimmte Erdffnung zu spie-
len oder thn in einer Partie zu einer bestimmten Fortsetzung zu zwingen.
Wollen Sie zu einer normalen Partie zurtickkehren, vergessen Sie nicht, diese
Funktion wieder auszuschalten.
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6.4. Brett drehen

Wenn Sie das Feld D1 aktivieren, wird das Brett gedreht, d.h. die schwarzen
Figuren stehen vorne und die weifien hinten.

Diese Funktion ist nttzlich, wenn Sie mit den schwarzen Figuren spielen wol-
len. Beachten Sie, dag dann die Beschriftung der Linien und Reihen neben
dem Sensorbrett nicht mehr stimmit.

Die Felder zur Eingabe der Spielstufen und Sonderfunktion werden jedoch
nicht gedreht, d.h. die Spielstufe Al ist nach wie vor tiber das Sensorfeld links
unten zu erreichen.

6.5. Farbwechsel

Durch Aktivierung von E1 wird die Farbe gewechselt, d.h. die andere Seite ist
am Zug. Diese Funktion wird hauptsichlich in der Stellungseingabe Verwen-
dung finden, um Schwarz an den Zug zu bringen.

Wenn Sie "Farbwechsel” aktiviert haben und spater in den Sonderfunktions-
Modus zurtickschalten, wird die LED E1 nicht leuchten, da "Farbwechsel” eine
einmalige Aktion ist.

6.6. Eréffnungsrepertoire (Turnierbibliothek)

Hier kdnnen Ste die Eréffnungswahl lhres Fidelity Excel 2265 Master beeinflus-
ser.

Ist diese Funktion nicht aktiviert, spielt der Computer nur die Eroffnungen
und Varianten, die der Spielweise des Programms am melsten entgegenkom-
men (sog. Turnierbibliothek).

Durch "OPTIONS" + Feld F1 kénnen Sie diese Turnierbibliothek ausschalten.
Fidelity Excel 2265 Master wird dann in der Eréffnung die Auswahl aus weit
mehr verschiedenen Varianten treffen und somit abwechslungsreicher spielen.
Beachten Sie, daf diese Varianten der Splelweise des Programm nicht optimal
angepafit sind und die Spielstirke dadurch leicht abgeschwicht wird.

6.7. Brett rdumen

Nach "OPTIONS" + Feld G1 werden alle Figuren vom Brett geraumt.

Diese Option findet zur Stellungseingabe Anwendung.

Nach Aktivierung dieser Funktion blinken die LEDs "DRAW" und
"STALEMATE". Um fortfahren zu kénnen, betdtigen Sie "CLEAR".

Wenn Sie das Brett geraumt haben und spater in den Sonderfunktions-Modus
zurGckschalten, wird die LED G1 nicht leuchten, da "Brett raumen” eine ein-
malige Aktion ist,
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6.8. Schachuhr-Option

Wird diese Option auf dem Feld H1 aktiviert, verindert sich die Anzeige der
Schachuhr abhéngig von der gewihlten Spielstufe:

Haben Sie eine der "normalen” Stufen (a-Linie) gewahlt, zeigt das Display
riuckwarts zahlend die Zeit an, die Ihr Fidelity Excel 2265 Master noch fiir die-
sen Zug benétigen wird. Falls der Computer wahrend der Berechnung auf
besonders kritische Abspiele stdft, kann sich die Zeit erhdhen; das Gerat wird
jedoch niemals schneller ziehen.

Haben Sie eine der Blitz- und Schnellschachstufen gewahit, sehen Sie im Dis-
play riickwartszihlend die Restbedenkzeit fiir die am Zug beflndliche Seite in
Minuten und Sekunden. Sie haben somit einen genaueren Uberblick Giber die
noch zur Verfigung stehende Zeit. '
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7. Informationen iiber den Rechenvorgang

Sie haben vielfiltige Moglichkeiten, Einblicke in den Rechenvorgang Ihres
Fidelity Excel 2265 Master zu nehmen.

Wie bei der Eingabe der Sonderfunktionen werden diese Informationen uber
die Sensorfelder der ersten Reihe ausgewahlt. Um sie zu aktivieren, driicken
Sie das entsprechende Sensorfeld, wihrend der Computer rechnet.

Einmal gewihlte Informationen werden jedesmal, wenn der Computer rechnet,
im Display angezeigt: auch wenn Sie¢ mit "NEW GAME” eine neue Partie
beginnen.

Um gewihlte Informationen wieder auszuschalten, driicken Sie das Feld
nochmals.

Haben Sie mehr als eine Information gewihlt, wechseln diese im Sekunden-
rhythmus in der Anzeige.

Eine Ubersicht der Informationen finden Sie im Anhang,

7.1. Schachuhr

Feld Al (wihrend Computer rechnet)

Diese Anzeige ist standardm4gig eingeschaltet.

Ste sehen die laufende Bedenkzeit fiir den aktuellen Zug (Ausnahme: Sie haben
die Schachuhr-Option aktiviert, siehe Seite 18).

Sie kénnen diese Anzeige nur ausschalten, wenn eine andere eingeschaltet ist.

7.2. Rechentiefe

Feld Bl (wihrend Computer rechnet)

Die letzten beiden Stellen des Displays zeigen Ihnen, wie tief Ihr Fidelity Excel
2265 Master im Augenblick rechnet,

Die ersten beiden Stellen zeigen an, wie viele der moglichen Ziige der Computer
bereits so tief berechnet hat. bedeutet also, Ihr Fidelity Excel 2265
Master rechnet sieben Halbziige tief und hat die erste Fortsetzung schon voll-
stiandig berechnet, die Gibrigen erst sechs Halbziige tief,

7.3. Stellungsbewertung

Feld C1 (wihrend Computer rechnet)

Ihr Fidelity Excel 2265 Master zeigt hier seine Bewertung der Stellung an.

Die Einheit, die verwendet wird, ist ein Bauer.

Sieht der Computer sich im Vorteil, hat die Stellungsbewertung kein
Vorzeichen,

Sieht der Computer sich im Nachteil, wird dies durch ein vorgestelltes Minus-
zeichen angezeigt.
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Die einzelnen Figuren besitzen in etwa folgenden Wert:

Bauer 1.00
Springer 3.00
Liaufer 3.00
Turm 5.00
Dame 9.00

Die Stellungsbewertung des Fidelity Excel 2265 Master héngt nicht nur vom
Materialverhéltnis ab. Es spielen auch andere Faktoren wie z.B. die Aktivitat
der Figuren oder positionelle Faktoren eine Rolle, so daf der Computer sich
z.B. durchaus im Vorteil sehen kann, ocbwohl er sich in materiellem Nachteil
befindet.

Lautet die Stellungsbewertung[-9.99], gibt Fidelity Excel 2265 Master die Partie
auf. Falls Sie dies wiinschen, kénnen Sie die Partie Jedoch fortsetzen. Zeigt das
Display [ 9.9 9], erwartet der Computer von Ihnen die Aufgabe, da Ihre Stellung
chancenlos ist.

Falls Ihr Fidelity Excel 2265 Master ein Matt erkennt, sehen Sie die Matt-
ankiindigung (wie in Seite 9 beschrieben) anstatt der Stellungsbewertung.

7.4. Berechnete Stellungen pro Sekunde

Feld D1 (wiahrend Computer rechnet)

Ihr Fidelity Excel 2265 Master zeigt an, wie viele Stellungen er in einer Sekunde
berechnet.

Wie Sie leicht feststellen kénnen, schwanken die Zahlen laufend. Dies hat im
Wesentlichen zwei Ursachen: Zum Einen beeinfluft die Komplexitit der

7.5. 1. Zug der Hauptvariante

Feld El1 (wahrend Computer rechnet)

Der hier angezeigte Zug ist derjenige, den der Computer z.Zt. fir den stirksten
halt. Wenn Sie mit "MOVE" den Rechenvorgang unterbrechen, wird dieser Zug
ausgespielt.

7.6. 2. Zug der Hauptvariante

Feld F1 (wihrend Computer rechnet)

Dieser Zug ist die stirkste Erwiderung auf den 1. Zug der Hauptvariante.
7.7. 3. und 4. Zug der Hauptvariante

Feld G1 + Feld H1 (wihrend Computer rechnet)
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8. Anhang

8.1. Was ist, wenn...

... Sle einmal Schwierigkeiten mit der Bedienung lhres Fidelity Excel 2265
Master haben? Fur diesen Fall stellen wir nachfolgend kurz die haufigsten
Fehler und deren Ursachen zusammen.

Erfahrungsgemag liegt meist, wenn eine Fehlfunktion des Computers vermutet
wird, eine Fehlbedienung vor.

- Der Computer lidfit sich nicht in Gang setzen:
Batteriebetrieb: Uberprifen Sie, ob die Batterien richtig eingesetzt sind;
wechseln Sie ggf. die Batterien gegen einen frischen Satz aus.
Netzbetrieb: Uberprifen Sie, ob die Verbindungsstecker fest angeschlossen
sind; wechseln Sie ggf. die Steckdose; uiberpriifen Sie, ob ein Wackelkontakt
vorliegt.

— Der Computer nimmt keine Ziige an:
Der Computer rechnet; Sie befinden sich im Problemmodus oder im Einga-
bemodus far Spielstufen oder Sonderfunktionen.
Sie konnen nur dann Ziige eingeben, wenn Ihre Farb-LED blinkt und Sie
im Display die Schachuhr sehen!

- Der Computer antwortet nicht:
Uberprifen Sie, ob der Computer rechnet (driicken Sie eines der Sensor-
felder der ersten Reihe; wenn die Anzeige wechselt, rechnet das Gerat); stel-
len Sie sicher, daf die Schiedsrichterfunktion ausgeschaltet ist; achten Sie
darauf, daf keine Feld-LED leuchtet.

8.2. Selbsttest

Sie konnen lhren Fidelity Excel 2265 Master eilnem kurzen Selbsttest unterzie-
hen, der die Funktion der LEDs sowie das Programm tiberprift.

Betatigen Sie zuerst "OPTIONS" und halten Sie dann "NEW GAME" niederge-
drickt,

Nun leuchten alle 64 LEDs; im Display sehen Sie die Prufsumme des Pro-
gramuns. Sie lautet fir den Fidelity Excel 2265 Master [db53 .

Stimmt diese Zahl Giberein, ist sichergestellt, da das Programm nicht fehler-
haft ist. Ferner haben Sie eine eindeutige Identifikationsméglichkeit Ihres
Fidelity Excel 2265 Master.

Wenn Sie "NEW GAME" loslassen, ist der Selbsttest beendet.
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8.3. Ubersicht der Spielstufen

3 Min. 45] gesamt 8 Halb- | Matt
pro Zug | 2 Std. Zuge tief | in 8
A8 B3 Cs Ips 8 F8 G8 HS
3 Min. | gesamt 7 Halb- | Matt
pro Zug | 3 Std. ziige tef| in 7
A7 B7 Cc7 7 7 F7 a7 H7
2 Min. |[gesamt 6 Halb- | Matt
pro Zug | 1 Std, zige tlef| in 6
A6 B6 C6 L.DS 1] F& G6 H&
1 Min. | gesamt 5 Halb- | Matt
pro Zug | 30 Min. zlige tlef} In 5
A B5 C5 DS B FS5 G5 H5
30 Sek. | gesamt 4 Halb- | Matt
pro Zug | 20 Min. zOge tlef| In 4
A4 B4 C4 D4 [E4 F4 G4 H4
15 Sek. | gesamt 3 Halb- | Matt
pro Zug | 15 Min, ziige tief| in 3
A3 B3 C3 D3 [Es F3 G3 H3
10 Sek. | gesamnt 2 Halb- | Matt
pro Zug { 10 Min, ziige tief [ 1n 2
A2 B2 C2 D2 [e2 F2 G2 H2
5 Sek. | gesamt 1 Halb- | Matt
pro Zug { 5 Min. zug tief | in 1
Al B1 C1 D1 L‘,l F1l Gl H1
T i} L L,
“Normal”- Blitz- Beliebiges Feld Such-  Matt-
Stufen  Stufen far Analysestufe tlefe probleme

8.4. Ubersicht der Sonderfunktionen

Easy Ton Schieds-| Brett Farb- grofie Brett Uhr-
mode aus richter | drehen | wechsel | Biblio- riumen | Optionen)
thek
A1 Bl C1 1 1 F1l Gl H1

8.5. Ubersicht der Informationen

Bedenk- | Rechen- Stellungs- [Positionen - Halbzugl 2. Halbzug 3. Halbzugd 4. Halbzu
zeit tiefe bewertung| pro Sek, auptvar. |Hauptvar. {Hauptvar. Hauptvar,

AL B1 1 1 1 F1 G1 H1
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8.6. Technische Daten

Abmessungen:
Zugeingabe:

Anzeige:

Microprozessor:
Taktfrequenz:
Programmspeicher (ROM):
Arbeitsspeicher (RAM]):
Erdffnungsrepertoire:
Spielstufen:
Programmautoren:

ca. 28,6 x26,5x6,5cm

Drucksensoren

64 LEDs, vierstellige Digitalanzeige
68000 (16 bit)

16 MHz

64 KByte

80 KByte, davon 64 KByte fitir hash tables
ca. 28.000 Positionen

33

K. und D. Spracklen

PoR——
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