MODE D'EMPLOL DE DASE

1) Places vos.pidces sur le plateau, puis branches votre CHAFITZ A réponse
automatique (CAR).

3) Vérifies que votre module eat bien enclanché dans sa machoire de lecture.

3) Appuyes sur la touche 'New Game" (nouvelle partie), la lumidre verte "Your
move" (votre mouvement) s'allumera. En effet, comme Sargon jous les noirs,

11 attend que vous fassies un déplacement. Pour que Sargon joue les blancs,
presses la touche "Change colour" (changement de couleur), le voyant "White"”
(blanc) s'allumera indiquant que vous jouer les blancs, puis appuyes sur la
touche "Black"™ (noir). Sargon effectuera son coup en jouant les blancs.

4) Pour jouer, il vous suffit de déplacer une pidce d'une case 4 une autre.
CAR enregistrera automatiquement votre déplacement. 5i le coup est légal,
Sargon allumera bridvement les cases concernbes par votre coup et émettra

un petit BIP. Si le coup est {llégal, la lumidre deo la case de départ ot
d'arrivée de la pidce que vous aves déplacée clignoterent et CAR émettra un
BIP jusqu'd ce que vous ayes rectifié l'erreur. Pour capturer une pléce,
enleves la plidce prise avant de placer votre pidce sur la case correspondante.
Ne places pas votre pidce sur la case correspondante avant d'avoir enlevé
celle de votre adversaire. Si Sargon semble ignorer le coup, souleves la pidce
prise ot replaces la au mdme endroit.

5) Aprds avoir effectub votre wouvement, Sargon fera clignoter leur case
"Sargon move" jusqu'd ce qu'il est fini de réfléchir. Quand Sargon aura
choisit sa réponse, il allumera la case de départ et la case d'arrivée de
la pidce qu'il veut déplacer. Sargon alors attendra que vous effectues son
mouvement § i1 émettra un BIP lorsque vous aures correctement effectues son
mouvement.

6) Quand la partie ost finie, Sargon émettra plusieurs BIP successifs.

7) 11 est facile’de-eoat}8ler la position des pldces. Chaque fois qu'une
pidce est soulevée, trois lumidres s'allument 3 la lunidre de la case o

se trouve la pidce, ainsi deux voyants de contrdle indiquant la couleur de
la piéce et sa valeur. Vous pourres ainsi vérifier la position de toutes les
piéces.

8) Si plusieurs pidces sont renversbes accidentellement, Sargon fera clignoter
les voyants de plusieurs cases. Places une pidce sur chaque case allusde, puis
souleves chacune des pidces et contr8les quelles correspondent bien 4 ce qu'in-
- dique le voyant lumineux. 8i vous aves placé une pidce Qqui ne correspond pas
au voyant lumineux, remplaces la par la bonne pidce.

PROCEDURE D'INSCRIPTION DES COUPS SPECIAUX

PROMOTION

Sargon promeut automatiquement un pion en dame. Vousm pouves lul dicter cepen-
dant une autre promotion (voir la sous promotion dans le paragraphe caracté-
ristiques spécifiquen).




CHANGEMENT DE COUL.RURS

Vous pouves changer de camps 4 tous moments. Pour ce faire, appuyes sur la
touche change colour, (changement de couleur), La couleur avec laguelle vous
Joues sera indiquée.par un voyant lumineux. Presses la touche Black ai vous
voules jouer les noirs et sur White s&i{ vous voules Jouer les blance.

TOUCHE CONSEIL (HINT SUR 1E PLATEAU)

Vous pouves vous servir de Sargon comme d'un professeur et voir quel coup {1
vous conseille de jouer. Quand o'est 4 votre tour de Jouer, appuyes sur la
touche HINT, Sargon vous auggérera un coup en allusant la case de départ ot
la case d'arrivée Jdu pion qu'il veut déplacer. Si vous ne voules pas sujvre
son conseil, joues n'importe quel autre coup. Si vous souhsites qQue les lu-
widres des cases allumées par Sargon s'éteignent, souleves une pléce ot re-
poses-la, Cette touche n'est utilisable que sur les niveaux numbrotés de

d 6,

REFLEXION SUR LE TEMPS DR L'ADVERSAIRE

S{ vous aves choisit un niveau allant de 1 4 6, Bargon ve continuer de ré-
fléchir pendant que vous 8tes entrain d'étudier votre éoup. Sargon part du
principe que vous alles jouer le coup suggéré par la touche HINT, et cammence
4 rifléchir sur cette base.

TOUCHE D'ARRET DE REFLEXION (HALT BUR LE PLATEAU)
Vous pouves arr8ter la rlflexion de Sargon, et le forcer A donner son mou-
vement en appuyant sur la touche HALT, Cotte possibilité est particuliéresent
. intéressante lorsque vous alles programmer Sargon sur un niveay de jeu élevé
ot que vous Otes las d'attendre.

TOUCHE RESET (remise 4 0) o

A tous moments du jeu, vous pouves annuler la partie en cours, et en recom-
mencer une autre. Pour ce faire, appuyes en mlame teaps, sur les touches RE-
SET et lALT,

SARGON JOUE SEUL

Si vous vous voulez que Sargon jous les deux camps & la fois, appuyes sur la
touche SELF PLAY. Vous deves bien entendu effectuer vous-mlme les déplacements
qQue Sargon vous indique. Pour revenir 4 un mode d'utilisation norwal appuyes
doux fois sur la touche CHANGE BOARD,

HONITEUR

Inversement, en appuyant sur cette touche, lorsque c'est 4 votre tour de jouer
vous pouves faire jouer les deux camps. Sargon enregistrere les d‘plnc;-.ntl.
Cette touche est trds utile pour les débutants qui veulent vérifier la 1égalité
de leurs coups ainsi que pour les joueurs confirwds qui’ veulent mettre en placo
une position en début de partie. Pour supprimer cet'effet, appuyes deux fols
sur CHANGE BOARD,

CHANGE BOARD (touche de modification)
Cette touche vous permet de positionner un probléme d'échea. Il existe deux:
techniques différentes 1

~ Pour faire quelques changements, attendes votre
tour, appuyes sur la touche Change board et souleves la pidoe que vous dépla-
cde ou repositionner. Le voyant de la case ol se trouvait la pidce va s'al-
lumer bridvement pour signaler que la pidce a été déplacée. Places la pidce
4 son nouvel emplacement, le voyant de cette case restera allusé tant que
vous n'aures pas identifide la pildce. Utilises d'abord une des deux touches
marquée White ou Black pour donner la couleur de la pldoce, puls presses la
touche donnant la valeur appropriée. Poursuives en faisant les df{fférents
changesents désirés juasqu'd ce quu la position soit établie comme vous l'aves
cholsie, :




+

FRISE EN PASSANT
Effectues d'abord lo mouveaont do priso do plon, puln onlovez lo plon

capturd,

ROQUE
lFour effectuer votra Rogue. déplacoa toujours votro ftol d'abord puis votre
Toure ' -

CARACTERISQUES SPECIFIQUES

« Dibliothdque d'ouvelrture,
Pour votre plaiasir Sargon & appris loo principalos ouvertures. Bargon chofsit

paini environ 50 possibilités d'ouvorturo. Cortalnos sont utilisébes frbquenm-
sent d'autreos lo sont moins, mals peuvont provoquer un effect de surprise |
nous pouvons oiter on exocaple 1

Li'Bspagnol, Gambit du Roi, Défcnee Caro Kana,
L'itslienne, Défonso Fraugalaa, Défonso dos & cavaliers
Défense Sicilienno, Ganmbit do la Damo, Début Anglais.-

Touche sléatoirc (Variable Play).

En tempa norwal, Sargen choisit toujoura la volution qutil considdre commae .
étant la meilloure. Pour un coup donnbé, il no variora jamais son jou au

obce niveau. Si l'on appuie sur la toucho "Varieble I'lay®, Sargon ne donnera
pas toujours la mbmo réponsa 4 un coup donné, i1 choloira donc parmi plusieurs
posaibilités différontes. Pour supprimor los effots do la touche aléatoire
appuyes doux foia sur la touche “Chango hoard", ' )

NIVEAU DS JBU

Sargon. possdde différonts niveau do jou . Pour chofisir un niveau, pronsez
la toucho "Change Loval" {changement do niveau), lo voyant corro.ﬁonduhl au
nivosuy de jou actuellcmont obloctionnd o'allunora. I'our ourogistrer un nou-
voau niveau, appuyos sur uno dos touchea numirotbébos do O a6,

Lorsque c'est ‘A votre tour de jouor vous pouvon changor do niveau do jou.

Nivoaux ' Deacription
0 Un nivoau spdclalemont dustind au débutant |
(instantané) Sargon trouvo tous los Mat on un coup 4 co niveau.
1 Vitosso do Jou apbcialoment dostiné au Blitsz
(10 4 15 secondes)
2 ' Touto la partio duvrait se dérouloer en 1 heure sl
(20 & 4O secondos)} ‘vous Joues A la mdmo vitosse que Sargon o
3 (45 4 90 secondes) Sargon résoud tous les Mat on deux coups
&
(2 &4 & uinutes) Sargon no dovrait pan aveolr do problémas & falre

&2 mouvemonts on 120 minutoo

(20 & &0 minutos) Sargon trauve pratiquoment tous les Mat en trois coups

6

(3 A & heures) Nivoou apbdcialcmont doutindé au jou par éorro-pondanco.

Ces tempa sont donnds & titre indicatifs.




o

~

- pour mettre on place une nouvelle position, appuyez sur les
touchos RESET et HALT en mdme temps, puis placoz les pidces sur 1'échiquior
cocme vous lo souhaiter. Pressez uaintenant sur la touche CHANGE BOARD,Sargon
va allunmd chaque case occupée & tour de r8le en vous demandant d'identifer
cotte pidce. Une pidce ost idontifiéo par sa couleur ot sa valour cocmo pré-
cédomment, '

SUTPRESSION DE L'OPTION CHANGE BOARD

Lorsque vous utilises cotte option, vous noteroz quo lo voyant corrospondant
cst toujours allumé j Deux voyants supplémentairos lo soront aussi (White ou
Black et your move ou Sargon's move). Ces deux voyants indiquent qui doit
Jouer et cvec quelle couleur. Les possibilités sont los suivantes i

- White Vous Joues los blancs ot c'est & votre tour
Your move dteffoctuer un déplacement.

- Whito Vous Jouogs los blanco et c'eat & Sargon d'effectuer
Sargon's move un déplacemont.

- Black Vous jouerz les noirs ot c'est A votre tour
Your move d'effectuer un déplaceoment.

~ Black Vous jouoz les noirs ot c'eat A Sargon d'effectuer

Sargon's move un déplacomont.

Tant que vous utilisez l'option Change Board, cn appuyant de fagon répétitive
sur la touche Change colour, vous pouves se faire succéder ces différontes
possibilités. Cela vous permot de définir la coulour que vous voulez jouer

ot colul qui commonce & jouor. Pour supprimer cotto option appuyez uno fois
sur la touche Change Board,.

REFUS D'UN COUP. DE SARGON

Si le coup joud par Sargon ne vous conviont pas, vous pouvoz l‘'annuler avant
d'avoir déplacé la pidce en appuyant sur Chango Lovel ot ecn cholsissant un
autre niveau de jou. Sargon, recommenco sa réflexion & ce nouvcau niveau.

REFUS D'UNE OUVERTURE BE SARGON
Si l'ouverture de Sargon ne vous convient pas |, appuyer sur la touche "New Game',
Sargon vous proposcra alors uno autro ouverturo .

Si CAR ne fonctionno pas coamme prévu dans le codo de procédure et d'opération
que vous venes de lire, essayez tout d'abord une autro prise de courant.

Si 1'anomalie persiste, faitos jouer CAR contre lui-mdme en appuyant sur la
touche SELF PLAY. Vérifies qu'il ne fasso pas Mo mouvcment i1légal pour 1ltun
des camps. Si un problédme apparait toujours, veuillezs le noter et remettre
1tappareil & votre revendeur,




